
 

XXIX TROFEO UHU 

BALONMANO 4X4 

 

SISTEMA DE COMPETICIÓN 

 

1ª FASE: 
Participan 4 equipos que formarán un grupo, se disputará una liga a una vuelta de todos contra todos, 
se clasificarán todos, pero la clasificación determinará los enfrentamientos de la fase final. 

 

FASE FINAL: 
Cuadro de eliminatorias. 
 
 
 

SEMIFINALES 
1º grupo  4º grupo  

2º grupo 3º grupo 

 

 
Los equipos que pierdan su semifinal quedarán 3º clasificados sin tener que disputar el tercer y cuarto 
puesto.



NORMATIVA TÉCNICA 
 

La competición se desarrollará de acuerdo con la Normativa General del S.A.F.D y la presente 
Normativa Técnica. Asimismo, se regirá por el Reglamento Oficial de la Federación Española de 
Balonmano, con las siguientes adaptaciones: 

 

- Sistema de competición: liga a una vuelta con fase final. 
 

- La duración de los encuentros será de 10 minutos a reloj corrido. 
 

- Para poder iniciar un encuentro cada equipo deberá disponer de un mínimo de 3 
jugadores. 

- La incomparecencia a un partido supondrá la derrota por 5 – 0. A la segunda 
incomparecencia quedará eliminado de la competición. 

 
- Las expulsiones serán de 1 minuto. 

DESEMPATES 
- 1º partidos ganados. 
- 2º enfrentamiento directo 
- 3º diferencia de goles. 
- 4º mayor número de goles. 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


