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1. Descripcion, objetivos formativos y justificacion del titulo (ESG 1.2)

1.1.- Descripcién general

1.1.2. Nivel MECES:

3

1.1.3. Rama:

Ingenieria y Arquitectura

1.1.4. Ambito de conocimiento:

Ingenieria informatica y de sistemas

1.1.4.a) Universidad Responsable:

Universidad de Huelva

1.1.4.b) Cod. RUCT y denominacion del Centro de 4316545
imparticién responsable: Escuela Técnica Superior de Ingenieria
1.1.4.c) Centro acreditado institucionalmente Si

1.1.5. Normas de Permanencia

https://www.uhu.es/secretaria-general/sites/secretaria-
general/files/2021-11/normativa_permanencia2.pdf

1.1.6.a) Titulo conjunto: No
1.1.6.b) Convenio (TC nacional): No
1.1.6.c) Universidades Participantes: No procede
1.1.6.d) Cédigo RUCT y Denominacion de los Centros de No procede

imparticién

1.1.7 Menciones/Especialidades (denominacién y ECTS):

Big Data y Cloud Computing/18

Ciberseguridad/18
1.1.7.a) Mencién dual: [si/no] No
1.1.7.b) Convenio Mencién dual: (url)
1.1.8. Niimero total de créditos: 7890

Informacién Referente al centro en el que se imparte el Titulo:

1.1.9. a) Modalidad de ensefianza Presencial

Ndm. Plazas:

(marcar lo que proceda) X

Hibrida (semipresencial)

Ndm. Plazas: 20

Virtual (No presencial)

Num. Plazas:

1.1.9. b) Nimero total de plazas: 20

1.1.9.c) Nimero de plazas de nuevo ingreso para 20
primer curso:
1.1.10. Idiomas de imparticion: Castellano

1.2.- Justificacién del interés del titulo y contextualizacién

http://www.uhu.es/etsi/descargas/memoriasGrados/1.2 Justificaci%C3%B3n%20del%

20inter%C3%A95%20del%20t%C3%ADtulo%20y%20contextualizaci%C3%B3n Mof |

nformatica.pdf

1.3.- Objetivos formativos

Principales objetivos formativos del titulo

El Master Universitario en Ingenieria Informatica esta destinado a titulados universitarios que
posean las competencias vinculadas con la profesién de Ingeniero Técnico en Informatica y que
deseen adquiriry desarrollar las competencias de Ingeniero Informatico. Debido a ello, el Master
Universitario en Ingenieria Informatica esta destinado, preferentemente, a los estudiantes
egresados de un titulo de Grado en Ingenieria Informatica, asi como a los actuales Ingenieros
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Técnicos en Informatica de Sistemas e Ingenieros Técnicos en Informatica de Gestidn, que son
las titulaciones vinculadas al ejercicio de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica, y
cuyas competencias se ajustan a lo establecido en el apartado 5 del Anexo Il de la Resolucion de
8 de junio de 2009 (BOE 4-agosto-2009), de la Secretaria General de Universidades. Por lo tanto,
el perfil de ingreso recomendado estd definido por las competencias asociadas a todo Ingeniero
Técnico en Informatica.

Objetivos formativos de las menciones o especialidades

®  Big Data y Cloud Computing. Es una de las profesiones mas demandadas en 2017 segun el
Informe Randstad Professionals, capaz de disefiar e implementar sistemas que monitoricen un
proceso, extraigan informacién relevante del mismo y la comuniquen de manera elocuente y
eficiente. Hay informes que indican que actualmente se necesitan en el mundo 4,5 millones
deprofesionales en el tratamiento masivo de datos, pero sélo un tercio esta siendo cubierto.
La expansién actual de nuevas tecnologias relacionadas con Big Data es de tal magnitud que
las empresas tienen serias dificultades por encontrar especialistas capaces de trabajar
eficientemente con grandes voliumenes de datos. Este es uno de los motivos por los que la
propia Comisién Europea ha decidido incluirlo en la Agenda Digital para Europa. Con objeto de
formar especialistas en Big Data y Cloud Computing, en este Mdster se ha creado un itinerario
especifico con un bloque de cuatro asignaturas (detalladas en el apartado 4.1 “Estructura del plan
de estudios”): Big Data, Cloud Computing, Periféricos Avanzados (Acceso y Almacenamiento) e
Infraestructuras para Big Data, ademas de la optativa: Técnicas Escalables de Analisis de Datos, con
las que se pretenden cubrir los principales objetivos formativos de esta especialidad, como son:
e Conocer las distintas tecnologias de Big Data y disefiar soluciones integrales a problemas
especificos en estos entornos.
e Conocer el uso de servicios Cloud, sus ventajas, desventajas y su aplicacién en proyectos
de Big Data.

®  (Ciberseguridad. En los ultimos afios han aumentado los ciberataques a empresas y
particulares mas de un 33% vy, segun un informe del ONTSI (Observatorio Nacional de las
Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion) e INCIBE (Instituto Nacional de
Ciberseguridad), la cifra de incidentes de ciberseguridad registrados en empresas espainolas
aumentod en un 200% de 2014 a 2015. Se prevé la creacién de casi un millén de puestos de
trabajo relacionados con la Ciberseguridad para el afio 2020, segun un reciente informe de la
Unidn Europea. La Ciberseguridad se ha convertido en uno de los principales riesgos de la
economia mundial y esto ha hecho que las empresas inviertan cada vez mds en protegerse
ante ciberataques y prevenir vulnerabilidades en sus sistemas. Esta especialidad ofrece una
oportunidad para que los estudiantes se formen en el novedoso campo de la Ciberseguridad.
Con objeto de formar especialistas en Ciberseguridad, en este Master se ha creado un itinerario
especifico con un bloque de cuatro asignaturas (detalladas en el apartado 4.1 “Estructura del plan
de estudios”): Ataques y Seguridad Hardware, Auditorias, Calidad y Ciberseguridad, Periféricos
Avanzados (Acceso e ldentificacidon) y Redes inalambricas Seguras, ademas de la optativas:
Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras y Seguridad Web, con las que se pretenden cubrir
los principales objetivos formativos de esta especialidad, como son:

e Disefiar, implementar y monitorizar planes de seguridad y vulnerabilidad de los sistemas
de informacion de las Empresas.

e Gestionar y evaluar proyectos de ciberseguridad, asi como disefiar soluciones
preventivas y correctivas para fortalecer la seguridad de la informacidon de las empresas.

Estructuras curriculares especificas y Estrategias metodolégicas de innovacién docente
especificas y justificacién de sus objetivos

No procede
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Perfiles fundamentales de egreso a los que se orientan las ensefianzas y profesiones reguladas

Perfiles de egreso: https://www.uhu.es/etsi/descargas/memoriasGrados/Perfil egreso informa
tico.pdf

Habilita para profesion regulada: No

Profesion regulada: No procede

Acuerdo: No procede

Norma: No procede

Condicion de acceso para titulo No

profesional:

Titulo profesional:

2. Resultados del proceso de formacién y de aprendizaje (ESG 1.2)

Cddigo
(C/COM/HD)

Descripcién

Tipo

(Conocimientos o contenidos (C) /
Competencias (COM) /Habilidades o Destrezas
(HD))

Conoce las tareas directivas, de planificacion, gestion vy
seguimiento de proyectos, teniendo en cuenta la investigacion,
desarrollo e innovacion como los ejes estratégicos en el que
sustentar la competitividad empresarial.

Contenidos

Analiza con técnicas de Inteligencia de Negocio gran volumen de
informacion heterogénea (bases de datos, repositorios de
documentos, ficheros XML, paginas web, servicios web, etc.).

Conoce herramientas que permitan la gestién, el analisis, la
implementacion y evaluacion de modelos eficientes de
almacenamiento y procesamiento de la informacion.

Conoce las técnicas de disefio y gestion de centros de datos.

Contenidos

Domina conocimientos avanzados en Computacién e Inteligencia
Artificial de manera que puedan afrontar proyectos que requieran
de los mismos.

Comprende las tecnologias para computacion ubicua y objetos
conectados para el desarrollo de técnicas y procesos de
integracion en el entorno de las personas y en sistemas
conscientes del contexto.

Co7

Conoce las tecnologias para el modelado, animacién y de entornos
virtuales tanto para realidad virtual y mixta asi como los
dispositivos hardware implicados en ellos.

Contenidos

Cco8

Domina las tecnologias empleadas en el tratamiento y gestion de
grandes volimenes de datos provenientes de fuentes
heterogéneas, en volumen ilimitado, estructurados, sin estructura
o estados intermedios, para proporcionar a las organizaciones
técnicas de analisis que permitan adelantarse a los
acontecimientos tales como las tendencias de mercado.

C0o9

Comprende los principios y funcionamiento de diferentes
paradigmas de computacion en la nube (Cloud Computing)

C10

Conoce los mecanismos de interaccion hombre-maquina y las
tecnologias de acceso e introduccion de la informacion en sistemas
informaticos.

Contenidos
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Cl11

Conoce los distintos tipos de ataques hardware, su tratamiento
genérico y particularizacion en algunos de ellos y varios métodos
de defensa.

C12

Conoce los diferentes aspectos necesarios para implementar
proyectos de Big Data y cubrir las necesidades concretas
permitiendo su crecimiento (escalabilidad), accesibilidad vy
seguridad.

C13

Conoce los principios basicos relacionados con la auditoria,
certificacién, gestién y aseguramiento tanto de la calidad del
desarrollo de sistemas software como de la garantia de seguridad
en el tratamiento y acceso a estos sistemas

C14

Conoce los mecanismos necesarios para poder generar una
interaccion hombre-mdaquina adecuada, las tecnologias de
identificacion de usuarios, asi como los periféricos necesarios para
las mismas.

C15

Domina conocimientos basados en las tecnologias inaldmbricas y
estandares, los fundamentos de las redes moviles,
vulnerabilidades y amenazas inaldmbricas.

COMO01

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CoOMO02

Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio

COMO3

Ser capaz de integrar conocimientosy enfrentarse a la complejidad
de formular juicios a partir de una informaciéon que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades socialesy éticas vinculadas a la aplicacion de sus
conocimientos y juicios

COMO04

Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades

COMO5

Poseer las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habrd de ser en gran medida
autodirigido o autdbnomo

COMO6

Tener capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos,
procesos e instalaciones en todos los ambitos de la ingenieria
informatica.

CcoMO07

Tener capacidad para la direccion de obras e instalaciones de
sistemas informaticos, cumpliendo la normativa vigente vy
asegurando la calidad del servicio.

COMO08

Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares

COMO09

Tener capacidad para el modelado matematico, calculo vy
simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e
innovacion en todos los dmbitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

CcoOM10

Tener capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica,
direccién, coordinacion y gestién técnica y econdmica de
proyectos en todos los dmbitos de la Ingenieria en Informatica
siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

coOM11

Tener capacidad para la direccion general, direccion técnica y
direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion,

Competencias
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en empresas y centros tecnolégicos, en el dmbito de la Ingenieria
Informdtica

CoOM12

Tener capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de
procesos de fabricacién de equipos informaticos, con garantia de
la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los
productos y su homologacién.

COM13

Tener capacidad para la aplicacion de los conocimientos
adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares,
siendo capaces de integrar estos conocimientos.

coOM14

Tener capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad
ética, la legislacion y la deontologia profesional de la actividad de
la profesion de Ingeniero en Informatica

COM15

Tener capacidad para aplicar los principios de la economia y de la
gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la legislacion,
regulacion y normalizacion de la informatica.

COM16

Gestionar adecuadamente la informacion adquirida expresando
conocimientos avanzados y demostrando, en un contexto de
investigacion cientifica y tecnoldgica o altamente especializado,
una comprension detallada y fundamentada de los aspectos
tedricos y practicos y de la metodologia de trabajo en el campo de
estudio.

coM17

Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo
desarrollado la autonomia suficiente para participar en proyectos
de investigacion y colaboraciones cientificas o tecnoldgicas dentro
su ambito tematico, en contextos interdisciplinares y, en su caso,
con un alto componente de transferencia del conocimiento.

COM18

Desarrollar una actitud y una aptitud de busqueda permanente de
la excelencia en el quehacer académicoy en el ejercicio profesional
futuro.

COM19

Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como
ciudadano y como profesional, con objeto de saber actuar
conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales
y de igualdad entre hombres y mujeres y respeto y promocién de
los Derechos Humanos, asi como los de accesibilidad universal de
las personas discapacitadas, de acuerdo con los principios de una
cultura de paz, valores democraticos y sensibilizacion
medioambiental.

COM20

Utilizar de manera avanzada las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, desarrollando, al nivel requerido, las Competencias
Informaticas e Informacionales (CI2).

comM21

Tener capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones,
servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios vy
multidisciplinares

COM22

Tener capacidad para la planificacion estratégica, elaboracion,
direccién, coordinacion, y gestion técnica y econdémica en los
ambitos de la ingenieria informatica relacionados, entre otros, con:
sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de
software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo
multidisciplinares.

Competencias

CoOM23

Tener capacidad para la direccién de proyectos de investigacion,
desarrollo e innovacion, en empresas y centros tecnoldgicos,

Competencias
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con garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad
final de los productos y su homologacion.

coOmM24

Tener capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura,
implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

COM25

Tener capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento
y organizacion de Internet, las tecnologias y protocolos de redes
de nueva generacién, los modelos de componentes, software
intermediario y servicios.

COM26

Tener capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la
calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicaciones y productos informaticos.

com27

Tener capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar
mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en el
tratamiento y acceso a la informacion en un sistema de
procesamiento local o distribuido.

coOM28

Tener capacidad para analizar las necesidades de informacion que
se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccion de un sistema de informacion.

COM29

Tener capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y
servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacion
distribuida.

COM30

Tener capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos
avanzados de computacion de altas prestaciones y métodos
numeéricos o computacionales a problemas de ingenieria.

COM31

Tener capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y
servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

COM32

Tener capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y
de inteligencia artificial para modelar, disefiar y desarrollar
aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en
el conocimiento.

COM33

Tener capacidad para utilizary desarrollar metodologias, métodos,
técnicas, programas de uso especifico, normas y estandares de
computacion grafica.

COM34

Tener capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollary evaluar
la interaccidon persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informaticos.

COM35

Tener capacidad para la creacion y explotacién de entornos
virtuales, y para la creacion, gestién y distribucion de contenidos
multimedia.

COM36

Realizar, presentar y defender, una vez obtenidos todos los
créditos del plan de estudios, de un ejercicio original realizado
individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un
proyecto integral de Ingenieria en Informatica de naturaleza
profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en
las ensefianzas.

Competencias

HDO1

Maneja tareas de direccion, planificacion, gestiény seguimiento de
proyectos (con especial énfasis en proyectos de |+D+i); también
aplica los conocimientos basicos para llevar los resultados de
investigacion al sector productivo.

HDO2

Aplica los distintos modelos de bases de datos que se utilizan en
los procesos de Inteligencia de Negocio y las principales
herramientas y técnicas para la integracion, extraccion,
tratamiento y carga de datos.

Habilidades o Destrezas
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HDO3

Aplica las técnicas mas comunes para la representacion,
tratamiento, analisis e interaccion con repositorios de datos
heterogéneos conforme a criterios de escalabilidad y normativa
existente, incluyendo la gestion de grandes volimenes de datos.

HDO4

Maneja los conocimientos necesarios para poder disefiar la
infraestructura de un Centro de Procesamiento de Datos (CPD),
incluyendo los aspectos relativos a la red de comunicaciones, las
redes de almacenamiento, la estructura de direccionamiento, la
virtualizacién de servicios y la computacién unificada.

HDO5

Maneja criterios para seleccionar el paradigma, modelo o
algoritmo, del ambito de la Inteligencia Computacional adecuado
para resolver determinado tipo de problema aplicado de
regresion, reconocimiento de patrones o clasificacion, etc.

HDO6

Es capaz de:

- Identificar la problemética que soluciona la utilizacién de los
sistemas empotrados.

- Identificar los principales bloques que estdn presentes en un
sistema empotrado, haciendo hincapié en el paradigma de la
computacioén ubicua.

- Determinar un particionado iddneo entre tareas realizadas de
forma hardware y software.

- |dentificar soluciones para la conexion de objetos ubicuos.

HDO7

Utiliza métodos y tecnologias relacionadas con la informatica
grafica y los aplica en el desarrollo de entornos para visualizacion
interactiva, animacién, realidad virtual, aumentada y mixta.

A

HDO8

Utiliza el conocimiento de los principios bdsicos y los recursos
técnicos disponibles para aplicar los métodos propios del Big Data
en entornos aplicados

HDO9S

Maneja los conocimientos necesarios para gestionar recursos e
infraestructuras en la nube orientados a resolver problemas reales.
Asimismo, utiliza la capacidad de disefio e ingenieria de soluciones
en la nube sirviéndose de las herramientas tipicas de este ambito,
sus conocimientos en computacion y sistemas distribuidos, para
llevar a cabo estas implantaciones.

HD10

Aplica los conocimientos adquiridos en un contexto
multidisciplinar, llevando a la practica las competencias adquiridas,
mediante la integracién de ellas en un proyecto del ambito
profesional de la Ingenieria Informatica

HD11

Maneja la tecnologia base de las principales formas de interaccion
hombre-maquina, la tecnologia base de las nuevas formas de
interaccion hombre-maquina, la utilizacion de dispositivos BCl y las
tecnologias de almacenamiento masivo.

HD12

Maneja los conceptos de seguridad desde un punto de vista
hardware y un punto de vista software.

Habilidades o Destrezas
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Utiliza los recursos virtuales o reales, y lleva a cabo la instalacion,

HD13 ) iy - - )
configuraciéon y administracién de los mismos.

Maneja los conceptos necesarios para auditar, asegurar, gestionar
HD14 y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, servicios,
sistemas y productos informaticos.

Aplica la tecnologia base de las principales formas de interaccion
HD15 hombre-mdquina, las nuevas formas de interaccion hombre-
maquina y las tecnologias de identificacién de usuarios.

Utiliza los aspectos de la seguridad relacionados con el acceso | Habilidades o Destrezas
corporativo a redes inaldmbricas tales como las opciones de
autenticacion, asociacion y encriptaciéon, configuracion de
HD16 controladores, puntos de acceso vy dispositivos moviles,
herramientas de gestion y monitorizacion de redes empresariales,
deteccion de vulnerabilidades y soluciones para mitigacion de
dafios.

3. Admisién, reconocimiento y movilidad (ESG 1.4)

3.1.- Requisitos de acceso y procedimientos de admisién
Requisitos de acceso

Los requisitos generales de acceso a los mdsteres oficiales son los que se establecen en el
articulo 18 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, septiembre por el que se establece
la Organizacidon de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su
calidad.

De acuerdo con las previsiones del art. 75 de la Ley 15/2003, Andaluza de Universidades a los
Unicos efectos del ingreso en los centros universitarios, todas las Universidades publicas
andaluzas se constituyen en un distrito Unico. En consecuencia, los procesos de admisién de
alumnos se realizan de acuerdo con los criterios que establezca la Comisién de Distrito Unico
Andaluz, considerandose en los mismos la existencia de estudiantes con necesidades educativas
especificas derivadas de discapacidad. Al menos se reservard un 5% de las plazas ofertadas en
los titulos universitario de Mdster Universitario para estudiantes que tengan reconocido un
grado de discapacidad igual o superior al 33%, asi como para estudiantes con necesidades de
apoyo educativo permanentes asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que
sus estudios anteriores hayan precisado de recursos y apoyos para su plena inclusién educativa.

Criterios de admision

Podra acceder al Master vinculado con el ejercicio de la profesion de Ingeniero en Informatica,
quien haya adquirido previamente las competencias que se recogen en el apartado 3 del Anexo
Il del presente Acuerdo por el que se establecen las recomendaciones para la verificacién de los
titulos universitarios oficiales vinculados con el ejercicio de la profesidn de Ingeniero Técnico en
Informatica, y su formacién estar de acuerdo con la que se establece en el apartado 5 del Anexo
Il antes citado.
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Asimismo, se permitird el acceso al Master cuando el titulo de grado del interesado acredite
haber cursado el mddulo de formacién basica y el médulo comun a la rama, aln no cubriendo
un blogue completo del médulo de tecnologia especifica y si 48 créditos de los ofertados en el
conjunto de los bloques de dicho mddulo de un titulo de grado vinculado con el ejercicio de la
profesion de Ingeniero Técnico en Informatica, de acuerdo con el presente acuerdo.

Igualmente, podran acceder a este Master quienes estén en posesion de cualquier titulo de
grado sin perjuicio de que en este caso se establezcan los complementos de formacién previa
que se estimen necesarios.

Para cualquier otra titulacidn, los estudiantes cursaran los complementos necesarios para
alcanzar las competencias basicas definidas en el Acuerdo del Consejo de Universidades,
publicado en el BOE de 4 de agosto de 2009, por el que se establecen las recomendaciones para
la verificacion de los titulos universitarios oficiales vinculados con el ejercicio de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica. Estos complementos formativos se estableceran por la
Comisién Académica del Master de acuerdo con la titulacién de origen.

Se establece el siguiente perfil de acceso:

a) Los titulados en el Grado en Ingenieria Informatica, en cualquiera de las tecnologias
especificas del titulo, tendrdn acceso directo al Mdster. Deberan cursar la totalidad de
créditos del Master en Ingenieria Informatica.

b) Los titulados en Ingenieria Informdtica o equivalente tendran acceso directo al
Madster. Para obtener el titulo de Master en Ingenieria Informatica deberan realizar el
Trabajo Fin de Master.

c) Los titulados en cualquier especialidad de Ingenieria Técnica en Informatica o
cualquier otra titulacién que haya proporcionado un titulo equivalente al de Ingenieria
Técnica Informatica en ordenaciones anteriores podran tener acceso al Master en
Ingenieria Informatica. En este caso, los estudiantes podran acceder al Master, pero no
adquieren la titulacidn de Grado.

d) Estudiantes que estén matriculados en el Programa Académico con Recorridos
Sucesivos (PARS) de Ingenieria Informdtica via Grado en Ingenieria Informatica que
cumplan los requisitos establecidos en el mismo. La informaciéon sobre normativa,
criterios de admisién en el programa y disefio del mismo se puede consultar en el
siguiente enlace a la memoria del programa académico con recorridos sucesivos
establecidos con este master:

http://www.uhu.es/etsi/PARS/1-
Anex0%201%20Modelo%20Solicitud%20PARS%20Ing.%20Informatica.pdf

e) Todas aquellas personas con titulaciones diferentes a las establecidas previamente
podran ser admitidos al master y de forma previa a su matriculacion en asignaturas del
master, tendrdn que cursar los complementos formativos que establezca la Comision
Académica del Master. Estos complementos formativos se estableceran para cada
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titulado una vez acreditadas sus competencias, de forma que se asegure que adquieran
las recogidas en el Anexo Il del Acuerdo del Consejo de Universidades.

El proceso de acceso y admisidon al Mdster universitario en Ingenieria Informatica por la
Universidad de Huelva serd gestionado principalmente por parte de la Administracion
Autondmica a través del Distrito Universitario Unico Andaluz
(https://www.juntadeandalucia.es/economiaconocimientoempresasyuniversidad/sguit/?q=ma
steres)

La Comisién Académica del Mdster propondra criterios de seleccidn para el caso de que se llegue
a producir una situacion de acceso competitivo en un curso académico, al haber mas solicitudes
que plazas disponibles. Dichos criterios serdn publicados y revisados para cada curso académico.

Los criterios de prelacidn se realizardn en funcion de la nota media del expediente académico
de la titulacidon con la que acceden al Master, y el orden de prioridad se establecerd, ademas, en
funcién de dicha titulacion siguiendo este orden:

Prioridad alta: Graduados en Ingenieria Informatica en cualquiera de sus especialidades,
asi como Ingenieros Informaticos.

Prioridad media: Ingenieros Técnicos Informdaticos en cualquiera de sus especialidades.

Prioridad baja: Otros graduados, ingenieros y licenciados relacionados con el ambito de
la Informatica.

3.2.- Criterios para el reconocimiento y transferencia de créditos

Los mecanismos y reconocimientos de créditos para las titulaciones de master se encuentran
regulados en el reglamento de reconocimiento vigente y que puede ser consultado en la
siguiente direccion:

http://www.uhu.es/gestion-academica/sites/gestion-academica/files/2021-
12/REGLAM_RECONOCIM_MASTER_2011_0.pdf

Ademas, la existencia de una normativa especifica sobre los reconocimientos de ensefianzas
no universitarias, titulos propios y experiencia profesional, la aplicacién de la misma en el
Madster Universitario en Ingenieria Informdtica deberd tener en cuenta su condicidon de master
con posibilidad de ser habilitante para el acceso a una determinada actividad profesional
sujeto a una normativa especifica, recogida en la Resolucién de 8 de junio de 2009, de la
Secretaria General de Universidades, por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de
Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las
universidades de memorias de solicitud de titulos oficiales en los ambitos de la Ingenieria
Informatica (BOE n2 187, 4 de agosto de 2009), este titulo esta vinculado a la profesién de
Ingeniero en Informatica, que condiciona la estructura de su plan de estudios y,
especialmente, las competencias a adquirir por los estudiantes. De acuerdo con ello, la
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aplicacion de la normativa de reconocimiento y transferencia de créditos en el Master de la
Ingenieria Informatica estara presidida por los siguientes criterios complementarios:

e En aplicacidn de la normativa general, el Trabajo de Fin de Master de una titulacién
anterior no podrd ser nunca objeto de reconocimiento.

e Enlaresolucion de las solicitudes de reconocimiento de créditos no sélo se atenderd a
plan de estudios y guias docentes de la titulacién de origen y el master Universitario en
Ingenieria Informatica por la universidad de Huelva, sino que ademas se tendran muy
en cuenta las previsiones de Resolucion citada anteriormente, por la que se establecen
los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que habiliten para
el ejercicio de la profesion de Ingeniero Informatica, relativas a las competencias
profesionales cuya adquisicidn debe garantizar el master oficial.

e El reconocimiento de la experiencia laboral y profesional acreditada por el alumnado
solo podra tener lugar en los supuestos en que se ponga de manifiesto una completa
identidad de objetivos, contenidos y medios entre la experiencia previa alegada por el
estudiante/a y ejercicio de la profesion de Ingeniero Informatico. En cualquier caso,
aunque el nimero de créditos a reconocer por esta via esta limitado al 15% del total de
créditos del plan de estudios (Reglamento de la Universidad de Huelva), en el caso del
Madster Universitario en Ingenieria Informatica el maximo a reconocer seran los
correspondiente a la asignatura de Practicas en Empresas, con un total de 6 créditos. Se
establece que el reconocimiento sera de al menos 3 ECTS por cada afo acreditado de
experiencia laboral y/o profesional.

e Se prestard especial atencidn a la viabilidad del reconocimiento de créditos obtenidos
con anterioridad por el alumnado en otras titulaciones oficiales de mdaster de
especializacion en las distintas ramas de la Ingenieria Informatica.

Ademas, en virtud del a los que se refiere el articulo 34.1 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de
diciembre, de Universidades, en relacidon con el reconocimiento de los créditos procedentes de
Titulos Propios u otras ensefianzas universitarias no oficiales, se observard estrictamente la
exigencia de identidad entre las competencias adquiridas en tales titulaciones previas y las
requeridas por el plan de estudios del master Universitario en Informatica y su especifica
normativa reguladora. En este caso, igualmente, no cabrd el reconocimiento de mds de 15% del
total de créditos del plan de estudios

Tipos de reconocimiento Minimo | Maximo | Documento
Créditos cursados en Centros de formacién
profesional de grado superior

0 0 No procede

http://www.uhu.es/etsi/reconocimiento-
y-transferencia-de-creditos-master,

Créditos cursados en Titulos propios 0 9

Créditos cursados por Acreditacion http://www.uhu.es/etsi/reconocimiento-
Experiencia Laboral y Profesional y-transferencia-de-creditos-master,

3.3.- Procedimiento para la organizacién de la movilidad de estudiantes propios y de acogida

Pagina 13 de 59


http://www.uhu.es/etsi/reconocimiento-y-transferencia-de-creditos-master/
http://www.uhu.es/etsi/reconocimiento-y-transferencia-de-creditos-master/
http://www.uhu.es/etsi/reconocimiento-y-transferencia-de-creditos-master/
http://www.uhu.es/etsi/reconocimiento-y-transferencia-de-creditos-master/

La organizaciéon de la movilidad se encuentra recogida en los capitulos II, Il y IV, del Reglamento
de la Universidad de Huelva sobre Movilidad Internacional de Estudiantes (Aprobado en Consejo
de Gobierno con fecha de 19 de febrero de 2020). En él se describe la informacion relacionada
con los estudiantes de intercambio salientes de la UHU, los estudiantes UHU de libre movilidad
o estudiantes visitantes y los estudiantes entrantes de la UHU. El enlace del reglamento vigente
es el que se incorpora a continuacién:

https://www.uhu.es/internacionalizacion/sites/internacionalizacion/files/2023-
01/Reglamento UHU Movilidad Internacional Estudiantes.pdf

Las distintas movilidades de estudiantes se regulan ademads en las convocatorias especificas de
cada programa (Erasmus+, PIMA, Santander Grado, Elcano, etc)

No obstante, para mas informacién sobre todo tipo de movilidad estudiantil también se puede
consultar el enlace: www.uhu.es/internacionalizacion.

4. Planificaciéon de las Ensefianzas (ESG 1.3)

4.1.- Estructura del plan de estudios

http://www.uhu.es/etsi/descargas/memoriasGrados/4.1 planificacion%20ense%C3%B
1anzas%20%28V3%29 Mof Informatica.pdf

Tabla 4.1.a. Estructura del plan de estudios

Créditos de formacién basica 0
Créditos obligatorios 3642
Créditos optativos 24 30
Créditos de practicas académicas externas 6
Créditos de Trabajo Fin de Grado o Master 12
Total Créditos ECTS | #8 90

Tabla 4.1.b. Resumen del plan de estudios (estructura semestral/trimestral)

Cursos Cuatrimestre/Trimestre (en este caso se afiadird una columna mas)
Cuatrimestre 1

Curso 1 ECTS: 30
Materias/asignaturas:
-Tecnologias Informéticas: Almacenamiento y Gestidn de la Informacion- Disefio y Gestidn de Centros de Datos-
Computacion Inteligente- Inteligencia Ambiental- Enternos\irtuales- BigData®r-Ataguesy-Seguridad-Hardwarett
Tipologia (caracter): Obligatoria
-Tecnologias Informaticas: Big Data®- Ataques y Seguridad Hardware®
Tipologia (caracter): Optativa*
Modalidad: Semipresencial
Lengua: Castellano

Cuatrimestre 2
Curso 1 ECTS: 30

Materias/asignaturas:
-Direccion y Gestion: Emprendimiento y Gestion de Proyectos Tecnoldgicos- Inteligencia de Negocio.

Tipologia (caracter): Obligatoria
-Tecnologias Informaticas: Entornos Virtuales

Tipologia (caracter): Obligatoria
-Tecnologias Informaticas: Cloud Computing®@-Auditoria, Calidad y Ciberseguridad®-Reriféricos-Avanzades—-Acceso
y—Almacenamiento® Periféricos—Avanzados—Acceso—etdentificacién®-Infraestructuras para Big Datal@-Redes

Inaldmbricas Seguras®
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Curso 2

Modalidad: Semipresencial
Lengua: Castellano
Cuatrimestre 3
ECTS: 38 30
Materias/asignaturas:
-Tecnologias Informaticas: Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento® - Periféricos Avanzados, Acceso e
Identificacion®
Tipologia (caracter): Optativa*
-Tecnologias Informaticas de Especialidad: Internet of Things@-Extraccion de Datos Masivos de Internet(@-
Técnicas Escalables de Analisis de Datos®-Mineria de Opinién en Redes Sociales@-Gestion Avanzada de Datos
Mediante Dispositivos Moviles®-Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras®-Criptografia®-Seguridad
Web®-Redes de Sensores®)-Andlisis e Ingenieria de Malware®
Tipologia (caracter): Optativa
-Trabajo Fin de Master: Trabajo Fin de Master
-Tecnologias Informaticas: Practicas en Empresa
Tipologia (caracter): Obligatoria
Modalidad: Semipresencial
Lengua: Castellano

Optativa*. Indica que la asignatura es de caracter optativo puesto que no la cursan todos los estudiantes, siendo asignaturas de
caracter obligatorio para cada especialidad.

(a) Asignaturas de la especialidad «Big Data y Cloud Computing»

(b) Asignaturas de la especialidad «Ciberseguridad»

Si el titulo oferta menciones/especialidades debera presentar como se configuran:

Tabla 4.1.c. Estructura de las menciones/especialidades

Menciones / Especialidades

Denominacion y créditos ECTS

Menciones / Especialidades

Denominacién y créditos ECTS

Big Data y Cloud Computing

Materias/asignaturas Cuatrimestre / Trimestre Créditos ECTS
Big Data 1 6
Cloud Computing 1 6
Periféricos Avanzados. Acceso 3 3
y Almacenamiento

Infraestructuras para Big Data 2 6
Internet of Things” 3 3
Extraccion de Datos Masivos 3 3
de Internet”

Técnicas Escalables de Anélisis 3 3
de Datos”

Mineria de Opinion en Redes 3 3
Sociales”

Gestion Avanzada de Datos 3 3

Mediante Dispositivos
Moviles”

Ciberseguridad
Materias/asignaturas
Ataques y Seguridad Hardware
Auditoria, Calidad y
Ciberseguridad

Periféricos Avanzados, Acceso
e Identificacion

Redes Inaldmbricas Seguras
Seguridad en Comunicaciones
e Infraestructuras”
Criptografia”

Seguridad Web®

Redes de Sensores”

Anédlisis e Ingenieria de
Malware”

Cuatrimestre / Trimestre
1
2

w N

w w w w

Créditos ECTS
6
6

w o

w w w w
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Asignatura Optativa™

La descripcidn de los modulos/materias/asignaturas debe completarse con la siguiente informacion:

Tabla 4.1.d. Plan de estudios detallado
Médulo 1: Direccién y Gestidén

Materia 1: Direccién y Gestién

Nlmero ECTS 6
Tipologia Obligatoria
Organizacién temporal Cuatrimestre 2
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COMO07-COM08-COM10-COM11-COM15-COM01-COM02-COM04-COM16-COM17-
formacién y aprendizaje COM18-COM19-COM22-COM23-COM26
HDO1
Cc1
Asignaturas Emprendimiento y Gestién de Proyectos Tecnoldgicos
Lenguas Castellano
Contenidos propios del El objetivo general de la asignatura "Gestion y Planificacion de Proyectos" es formar
moédulo/materia/asignatura profesionales capaces de responsabilizarse y ejercer tareas directivas, de planificacion, gestion y

seguimiento de proyectos, teniendo en cuenta la investigacion, desarrollo e innovacién como los
ejes estratégicos en el que sustentar la competitividad empresarial.
1. Fundamentos de la planificacion y gestion de proyectos:

- Metodologia

- Plan de trabajo (hitos, fases y tareas)

- Cronograma de actividades (calendario)

- Equipo de trabajo y organigrama

- Presupuesto econémico

- Seguimiento de la ejecucion del proyecto

- Cierre del Proyecto

- Gestion de la cartera de Proyectos

2. Proyectos de [+D+i:

- Concepto y ciclo de vida de un proyecto de |+D+i

- Tipos de proyectos de [+D+i

- Familia de Normas UNE 166000

- Seguimiento de la ejecucion del proyecto: actividades cientificas-técnicas
- Proteccidn, difusion y transferencia de los resultados obtenidos

- Financiacion publica nacional e internacional de la I+D+i

3. Empresas de Base Tecnoldgica:

La idea al negocio

- Plan de empresa

- Ayudas, subvenciones y financiacion

- Marketing Tecnoldgico

- Gestion del conocimiento

- Internacionalizacion
Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa
Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...
Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 100
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)
Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusién 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Resolucion de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos
Metodologfas Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y examenes
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Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 1: Direccién y Gestidén

Materia 1 : Direccién y Gestién

Ndmero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

6

Obligatoria

Cuatrimestre 2

Semipresencial
COMO08-COM13-COM14-COM15-COMO02-COMO5-COM16-COM18-COM19-COM20-COM21
HDO2

co2

Inteligencia de Negocio

Castellano

Actualmente, las organizaciones poseen un enorme volumen de informacion heterogénea
(bases de datos, repositorios de documentos, ficheros XML, pdginas web, servicios web, etc.). El
ingeniero informdtico debe tener la capacidad de saber integrar dicha informacidn, asi como
saber analizarla con técnicas de Inteligencia de Negocio, para poder obtener una ventaja
cualitativa. En esta asignatura se estudiardn:

- Los tres enfoques mds habituales de integracion de informacion (Enterprise Application
Integration, Enterprise Information Integration y Extract Transform and Load), asi como
diversas herramientas que los implementan.

- Las principales técnicas y herramientas para el modelado de los datos y su correspondiente
andlisis inteligente.

- La Inteligencia de Negocio (Business Intelligence), como una de las principales metodologias
para obtener conocimiento e informacion util a partir de los datos.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
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Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo: Tecnologias Informéticas

Materia : Tecnologias Informaticas
Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

6

Obligatoria

Cuatrimestre 1

Semipresencial

COM10-COM13-COMO02-COMO5-COM16-COM18-COM19-COM27-COM28

HDO3

co3

Almacenamiento y Gestion de la Informacién

Castellano

En la actualidad, el éxito de una organizacion depende, en gran medida, de la capacidad de
obtener, manipular, procesar y analizar eficaz y eficientemente la informacion interna y
externa. El ingeniero informdtico debe tener la capacidad de analizar las necesidades de
informacion de cualquier organizacion y proponer soluciones tecnoldgicas adecuadas a dichas
necesidades. Por otro lado, un correcto disefio de la interaccion persona-ordenador es clave
para facilitar la recogida y obtencién de esta informacion, asi como para comunicary
comprender la informacidn generada.

En esta asignatura se pretende formar profesionales capaces de liderar la construccion de
sistemas de informacion en las organizaciones, teniendo en cuenta la heterogeneidad y la
voluminosidad de los datos. La asignatura se centrard en la comprension, el andlisis, la
implementacion y la evaluacion de modelos eficientes de almacenamiento y procesamiento de
la informacion. Para ello, se estudiardn algunos de los modelos de datos que, por su
importancia y actualidad, se estén utilizando para gestionar los sistemas de informacion: bases
de datos NoSQL, sistemas de almacenamiento para la gestion de grandes volimenes de datos,
bases de datos documentales, sistemas de informacidn multimedia, sistemas de informacion
geogrdfica o datos abiertos, entre otros

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 2 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes
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Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacidn e interaccién con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia 2 : Tecnologias Informéticas
Ndmero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

6

Obligatoria

Cuatrimestre 1

Semipresencial
COMO06-COMO7-COMO8-COM10-COM11-COM12-COM13-COMO1-COM2-COMO04-COMO5-
COM16-COM17-COM18-COM20-COM24-COM25-COM29

HDO4

Co4

Disefio y Gestion de Centros de Datos

Castellano

En esta asignatura se estudiardn los conceptos necesarios para el disefio y gestion de Centros
de Datos:

- Definiciones, procesamiento, almacenamiento, redes y virtualizacion.

- Clasificacion y normativa.

- Topologias.

- Fundamentos de disefio estructurado y redundante Evaluacion de prestaciones.

- Configuracion y resolucion de problemas: Administracion avanzada de redes complejas.

- Seguridad en los centros de datos.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusién 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
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Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacion Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 2 : Tecnologias Informaticas

Materia 2 : Tecnologias Informéticas
Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

6

Obligatoria

Cuatrimestre 1

Semipresencial

COMO06-COMO09-COMO2-COMO4-COM16-COM19-COM20-COM30-COM32

HDO5

Co5

Computacion Inteligente

Castellano

En esta asignatura tienen cabida diversos paradigmas relevantes del ambito de los Sistemas
Inteligentes, con el objetivo de ampliar los conocimientos de Computacion e Inteligencia
Artificial de los alumnos, para que asi puedan afrontar proyectos aplicados que requieran de los
mismos. Especificamente:

- Légica Fuzzy y Soft Computing: modelos hibridos avanzados. Aprendizaje Automdtico y Ajuste
de Sistemas Fuzzy. Aplicaciones reales en Control, Sistemas Inteligentes y KDD. Modelado en
problemas de Gran Escala y Alta Dimensionalidad.

- Redes Neuronales Artificiales: taxonomias, modelos, y aplicaciones. Redes neuronales
evolutivas. Logica Fuzzy y Redes Neuronales Artificiales. Tecnologias emergentes.

- Mdquinas de Soporte Vectorial. Fundamentos y comparacion con otros modelos
computacionales. Aplicaciones.

- Introduccion a los Modelos de Computacion para el Procesamiento del Lenguaje Natural.
Técnicas de andlisis, representacion e interpretacion. Introduccion a las aplicaciones en el
contexto de extraccion de informacion y traduccion automdtica.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
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Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacion Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas

Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

36

Obligatoria

Cuatrimestre 1

Semipresencial
COMO06-COMO7-COMO8-COMO9-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-COM17-COM18-
COM24-COM31

HDO6

Cco6

Inteligencia Ambiental

Castellano

En esta asignatura se estudiarad:

- Tecnologias para computacion ubicua y objetos conectados, para el desarrollo de técnicas y
procesos de integracion en el entorno de las personas y en sistemas conscientes del contexto.

- Disefio SoC y sistemas empotrados, desarrollo de dispositivos inteligentes, implementacion de
entornos inteligentes, estrategias de disefio.

- Gestion de recursos en sistemas empotrados, identificacion de necesidades y funcionalidad de
los requerimientos.

- Optimizacion y aplicacion en entornos industriales, domdtica industrial, niveles de
complejidad.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 612 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 612 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 24 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 224 0
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables 24 0
Actividades de autoevaluacion 5-10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 510 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 3060 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 36 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 36 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes

Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccién con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacién de los estudiantes y el profesor
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Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima

Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas

Ndmero ECTS 36
Tipologia Obligatoria
Organizacién temporal Cuatrimestre + 2
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COM13-COMO02-COMO5-COM20-COM33-COM34-COM35
formacién y aprendizaje HDO7
co7
Asignaturas Entornos Virtuales
Lenguas Castellano
Contenidos propios del En esta asignatura se estudiardn los siguientes contenidos:
moédulo/materia/asignatura -Tecnologias y uso de herramientas para el Modelado 3D.

-Tecnologias y uso de herramientas para la Animacién 3D
-Tecnologias y uso de herramientas para la construccion de Entornos Virtuales, Mixtos y de
Realidad Aumentada
-Metaverso y tecnologias implicadas en su desarrollo.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 612 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 612 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 24 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 124 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 24 0
Actividades de autoevaluacion 5-10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 510 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 3060 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 36 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 36 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Metodologfas Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
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Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40

Defensa de practicas 0 70

Examen de practicas 0 440

Defensa de trabajos e informes escritos 0 30

Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50

Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas

Namero ECTS 6
Tipologia Optativo?/Obligaterie®
Organizacién temporal Cuatrimestre 1
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COM13-COMO2-COMO3-COMO4-COM16-COM18-COM19-COM20-COM29-COM30
formacién y aprendizaje HDO8
o8
Asignaturas Big Data
Lenguas Castellano
Contenidos propios del En esta asignatura se estudiardn las tecnologias empleadas en esta actual éptica del
médulo/materia/asignatura tratamiento y gestion de grandes volumenes de datos provenientes de fuentes heterogéneas

como son las redes sociales, el correo electronico, los archivos de video, etc., en volumen
ilimitado, estructurados, sin estructura o estados intermedios, para proporcionar a las
organizaciones técnicas de andlisis que permitan adelantarse a los acontecimientos tales como
las tendencias de mercado. En esta asignatura se plantean las bases de esta tecnologia
emergente, es decir, desde la relacion con las otras tecnologias que la propician, hasta las
herramientas y métodos se utilizan para implementarla en las organizaciones y sus
aplicaciones, casos reales y modelos de implantacidn, etc. Sus contenidos por tanto abarcan:

- Por qué surge el Big Data: Mundo de datos. Definiciones de Big Data, impacto en la sociedad
actual, etc. Necesidades de nuevas arquitecturas, técnicas, algoritmos y andlisis. Volumen,
velocidad y variedad de datos que motiva el Big Data. Relacion con Business Intelligence, Data
Analytics, Mineria de Datos, etc.

- Herramientas y métodos en Big Data: Paradigmas (fundamentalmente MapReduce) y sus
implementaciones y frameworks: Hadoop y especialmente Spark. Ecosistemas y Bibliotecas.

- Aplicaciones técnicas e implantaciones reales. Ejemplos tipicos: telefonia, gendmica,
astronomia, transacciones bancarias, trdfico en internet, informacion web, etc.

- Aspectos legales y consideraciones éticas (legislacion vigente, LOPD, privacidad, etc.).

- El futuro del Big Data: Areas en evolucidn, tareas pendientes, hibridacién con otras
tecnologias, etc.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
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Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Metodologfas Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y exdmenes
Visualizacién y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacidn e interaccion con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones
* Optativo?® : Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing

”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologias Informéticas

Namero ECTS 6
Tipologia Optativa®/Obligateria®
Organizacién temporal Cuatrimestre 1
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COM11-COM13-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-COM17-COM19-COM27
formacién y aprendizaje HD12
C11
Asignaturas Ataques y Seguridad Hardware
Lenguas Castellano
Contenidos propios del En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos. En primer lugar, se mostrard la
médulo/materia/asignatura diferencia existente entre ataques software y ataques hardware. A continuacion, se verdn

diferentes tipos de clasificaciones de ataques hardware (como la que los divide en invasivos y no
invasivos). Después de su tratamiento genérico, se pasa a la particularizacion de algunos de
ellos, como pueden ser ingenieria inversa, ataques mediante insercion de fallos, clonacidn, etc.
Una vez detectadas las posibles vulnerabilidades de nuestro sistema, se plantea la situacion de
defensa. En primer lugar, se trata la defensa de forma genérica, para después particularizar en
algunos métodos como pueden ser médulos de encriptacion hardware, métodos de
autenticacion, identificacion de médulos, sensorizacion, etc. Del mismo modo también se
considerardn los ataques y defensas a la comunicacion entre sistemas, es decir, estudiando la
comunicacidn en entornos hostiles.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos
Evaluaciones y examenes
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Metodologias Docentes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacidn e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

*Optativo®: Asignatura obligatoria para la especialidad “Cibersequridad”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologias Informéticas
Ndmero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

6
Optativo2/Obkgaterie®
Cuatrimestre 2
Semipresencial
COMO06-COMO09-COM14-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM20-COM24-COM27-COM29-
COM30
HD0O9
C09
Cloud Computing
Castellano
En esta asignatura se estudiardn los siguientes contenidos:
Introduccion a la Computacion en la Nube
- Revision de las principales plataformas de Computacion en la nube (Amazon Web Services,
Google Compute Cloud, Azure, Bluemix, Oracle Cloud)
- Estudio de diferentes paradigmas de Computacion en la Nube
- Estudio prdctico de diferentes servicios de Amazon Web Services
- Estudio prdctico de diferentes servicios de Google Compute Cloud
- Estudio prdctico de una implementacion de Computacion en la Nube

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de précticas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacidn y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado
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Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

"

* Optativo®: Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas

Ndmero ECTS 3
Tipologia Optativo?/Obligaterie®
Organizacién temporal Cuatrimestre 2 3
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COM11-COM13-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-COM17-COM18-COM34-
formacién y aprendizaje COM35-HD11
C10
Asignaturas Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento
Lenguas Castellano
Contenidos propios del En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos. En primer lugar, y de forma genérica
moédulo/materia/asignatura se establecerdn los mecanismos para poder generar una interaccion hombre-mdquina

adecuada. Sequidamente se tratardn las tecnologias de acceso e introduccion de la informacion
en sistemas informdticos, asi como los periféricos necesarios para las mismas. Estos dispositivos
serdan agrupados en las principales clasificaciones (como por ejemplo en dispositivos inmersivos
y no inmersivos). También se tratard como un caso especial las interfaces cerebro-
computadora (BCl Brain Computer Interfaces), el cual puede llegar a considerarse un sistema
que puede introducir datos (de un individuo) de forma masiva. Finalmente, se tratard las
tecnologias que se utilizan para poder almacenar esta gran cantidad de informacion.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos
Evaluaciones y examenes

Metodologfias Docentes Visualizacién y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacién e interaccién con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacién de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
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Examen de practicas 0 40

Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacion mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones
* Optativo®: Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas

Ndmero ECTS 36
Tipologia Optativo?/Obligaterie®
Organizacién temporal Cuatrimestre 2
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COMO07-COM12-COMO2-COMO4-COM16-COM18-COM19-COM20
formacién y aprendizaje HD13
Cc12
Asignaturas Infraestructuras para Big Data
Lenguas Castellano
Contenidos propios del En esta asignatura se trata de definir los diferentes aspectos para implementar proyectos de Big
moédulo/materia/asignatura Data y cubrir las necesidades concretas permitiendo su crecimiento (escalabilidad), accesibilidad

y seguridad. Se observardn aspectos sobre la instalacion, configuracion y administracion de la
infraestructura, tanto fisica (hardware real) como virtual (en la nube) para la creacion de recursos
computacionales para el tratamiento de datos masivo en entornos de Big Data. Especificamente
se incluye:

- Estudio de las opciones y dimensionamiento de los recursos apropiados para cada problema de
Big Data dependiendo de su perfil, periodicidad de uso, etc., atendiendo al hardware necesario
en cada caso, asi como a las consideraciones econémicas.

- Modelos de instalaciones prdcticas empleando clusters de servidores fisicamente, mediante
diferentes distribuciones que implementan MadReduce (en frameworks Hadoop, Spark, etc).
Herramientas de administracion y monitorizacion del cluster, etc.

- Utilizacion de las alternativas disponibles basadas en recursos de cloud computing:
disponibilidad, contratacion, administracion, gestion, sequridad, legislacion, etc., empleando
como ejemplo algunos casos reales. Estudio prdctico de los modelos de Amazon Web Services,
Google Cloud Platform, o Microsoft Azure, observando su flexibilidad, sencillez, rentabilidad,
escalabilidad, seguridad, etc.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 612 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 612 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 24 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 224 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 24 0
Actividades de autoevaluacion 5-10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 510 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 3060 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 36 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 36 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Metodologfias Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accion. Revisidn, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacién de los estudiantes y el profesor
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Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

* Optativo®: Asignatura obligatoria para la especialidad “Big Data y Cloud Computing”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas
Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal

Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

6

Optativa®/Obligateria®

Cuatrimestre 2

Semipresencial
COM7-COM13-COM14-COM15-COMO02-COMO3-COMO04-COMO5-COM16-COM18-COM20-
COM26-COM27

HD14

C13

Auditoria, Calidad y Ciberseguridad

Castellano

El objetivo general de la asignatura "Auditoria, Calidad y Seguridad" es capacitar profesionales
en la auditoria, certificacion, gestion y aseguramiento tanto de la calidad del desarrollo de
sistemas software como de la garantia de seguridad en el tratamiento y acceso a estos
sistemas.

1. Auditoria y certificacion: Proceso de auditoria de sistemas de informacion. Gobernanza y
gestion de Tl. COBIT. La gestion de servicios IT. ITIL. Business Intelligence. Adquisicion,
desarrollo e implementacion de sistemas de informacion. Operaciones, mantenimiento y
soporte de sistemas de informacion

2. Calidad: Evaluacion y certificacion del proceso software. CMMI. Evaluacion y certificacion
del producto software. ISO 25000. Importancia de las métricas

3. Seguridad: Gobierno de seguridad de la informacion. Proteccion de los activos de
informacion. Gestion de riesgos de informacion y cumplimiento. Gestion de Incidentes de
Seguridad. Familia de normas ISO 27000

4. Informdtica forense. El peritaje informdtico: La prueba electrénica. Adquisicion y cadena de
custodia. Elinforme pericial

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 12 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 12 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 4 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 24 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 4 0
Actividades de autoevaluacion 10 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 10 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 6 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 6 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacién e interaccion con el
profesorado
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Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

*Optativo®: Asignatura obligatoria para la especialidad “Cibersequridad”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Materia2 : Tecnologfas Informéticas

Ndmero ECTS 3

Tipologia Optativa®/Obligateria®
Organizacién temporal Cuatrimestre 2 3
Modalidad Semipresencial

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje

Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

COMO06-COM11-COM13-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-COM17-COM18-COM34-
COM35-HD15

C14

Periféricos Avanzados, Acceso e Identificacion.

Castellano

En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos: En primer lugar, y de forma genérica
se establecerdn los mecanismos para poder generar una interaccion hombre-mdquina
adecuada. Sequidamente se tratardn las tecnologias de identificacion de usuarios (ya sean
basadas en claves o en caracteristicas biométricas), asi como los periféricos necesarios para las
mismas. Estos dispositivos serdn agrupados en las principales clasificaciones (como por ejemplo
en dispositivos inmersivos y no inmersivos). También se tratard como un caso especial las
interfaces cerebro-computadora (BCl Brain Computer Interfaces). En este caso se estudiard su
posible uso como identificacion de usuario, asi como la generacidn de controladores a tal
efecto.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Sistemas de Evaluacién

Examen de teoria/problemas

Clase magistral participativa
Desarrollo de précticas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos
Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacidn e interaccién con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accion. Revisién, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacién de los estudiantes y el profesor

Ponderacién Minima Ponderacién Maxima

10 40
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Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25
Observaciones
*Optativo®: Asignatura obligatoria para la especialidad “Ciberseguridad”

Médulo 2: Tecnologias Informaticas
Materia2 : Tecnologfas Informéticas
Ndmero ECTS 36
Tipologia Optativa®/Obligateria®
Organizacién temporal Cuatrimestre 2
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COMO7-COMO8-COM10-COM11-COM13-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-
formacién y aprendizaje COM17-COM18-COM24-COM25-COM26

HD16

C15
Asignaturas Redes Inaldmbricas Seguras
Lenguas Castellano
Contenidos propios del En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos:
moédulo/materia/asignatura -Tecnologias inalambricas y estandares.

-Fundamentos de las redes moviles.

- Introduccion a la seguridad WLAN. Vulnerabilidades y amenazas inaldmbricas.
-Tecnologias de mitigacion contra intrusiones. Autenticacion y cifrado robusto.

- Centralizacion de la autenticacion WLAN. Configuracion de la sequridad inaldmbrica

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 612 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 612 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 24 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 2 100
Lectura de los contenidos de los temas 224 0
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables 24 0
Actividades de autoevaluacion 510 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 510 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30-60 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 36 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 36 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Metodologias Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacién e interaccion con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accion. Revisidn, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacién de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacion mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacidn en las actividades propuestas 10 25

Observaciones
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*Optativo®: asignatura obligatoria para la especialidad “Ciberseguridad”

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COM10-COM13-COMO02-COMO5-COM16-COM19-COM20

Internet of Things®

Castellano

Esta asignatura realiza un recorrido por los escenarios de aplicacion de este paradigma
poniendo especial énfasis en aquellos elementos diferenciadores que requieran de una
adaptacion inteligente de los objetos conectados para lidiar con arquitecturas dindmicas de
relacién con objetos cercanos, incertidumbre de las medidas de sensores fisicos y ontologias (en
el didglogo con servicios, personas y objetos) para encontrar de forma auténoma el mejor
conjunto de herramientas que le permitan realizar el cometido asignado. Los principales
contenidos de esta asignatura son:

- Medidas: Incertidumbre de las medidas y necesidades de normalizacion. Tratamientos
continuados de medidas con incertidumbre (aprendizaje, sistemas difusos, tratamiento de
ruido). Uso del conocimiento adaptado (personalizado y con aporte de expertos). Comparado
con respecto a otros objetos conectados (social mining) y proveniente de informacion histérica
(data mining). Técnicas especiales: reconocimiento de objetos, tratamiento de imagen, sistemas
difusos.

- Escalabilidad y procesos locales. Computacion adaptable y distribuida. Reorganizacion
dindmica de las funciones en base a cambios en el entorno. Gestion local

y distribuida de datos vs conceptos.

- Ontologias y web semdntica para el negociado de servicios y transcripcion de informacion con
valor afiadido. Modelos de subscripcion a eventos basados en ontologias

dindmicas. Asignacion, planificacion y ejecucion de servicios en base a estrategias establecidas
(modelos Belief-Desire-Intention BDI).

- Casos de aplicacion: ciudades inteligentes, conduccion asistida y sistemas de comunicacion de
trdfico, salud, entornos hospitalarios, medidas en pacientes, domdtica,

entornos Industriales, robots autonomos conectados, meteorologia, agricultura, medio
ambiente, etc.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
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Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacion Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COMO08-COMO09-COM11-COM13-COM14-COM15-COMO1-COMO2-COMO3-COMO4-COMOS5-
COM16-COM17-COM18-COM19-COM20

Extraccion de Datos Masivos de Internet(@

Castellano

El objetivo general de la asignatura es formar profesionales con destrezas para la obtencion
automatizada de informacion y conocimiento util por cauces informales, principalmente de
internet, teniendo en cuenta la innovacion y el volumen de datos como los ejes estratégicos en el
que sustentar la analitica de datos. Web crawling, busqueda, andlisis de redes sociales, extraccion
de datos estructurados, integracion de informacion, mineria de opinién y andlisis de sentimientos,
mineria de uso de la Web, mineria de registros de consulta, publicidad web o sistemas de
recomendacion serdn algunos de los temas tratados. En concreto se abordardn los siguientes
bloques:

1. Los Problemas de la Extraccion de Conocimiento de Informacion No Estructurada.

2. Extraccion de datos estructurados a partir de APIs (Facebook, twitter, google). Formato JSON.
3. Extraccion de Conocimiento a partir de Informacion Semi-Estructurada. XML, DTDs y Consultas
(SAX, XQuery, XPath).

4. Extraccion de Conocimiento a partir de Documentos No Estructurados.

5. Web mining. Recuperacidn de informacion y busquedas web. Andlisis de redes sociales.

6. Web crawling. Wrapper.

7. Open Data. Linked (Open) Data. Calidad de datos. Conectividad

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccién con el
profesorado
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Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS 3

Tipologia Optativo

Organizacién temporal Cuatrimestre 2 3

Modalidad Semipresencial

Resultados del proceso de COMO06-COM13-COMO02-COM04-COMO5-COM16-COM17-COM19-COM20

formacién y aprendizaje

Asignaturas Técnicas Escalables de Analisis de Datos®@

Lenguas Castellano

Contenidos propios del El objetivo general de la asignatura consiste en el estudio de los modelos mds relevantes de
moédulo/materia/asignatura Knowledge Discovery in DataBases disponibles, especialmente en el dmbito de la Computacion

Inteligente, a disposicion para su uso tanto en bibliotecas de cddigo reutilizable como en
publicaciones recientes que los describan en detalle, para los entornos de Big Data, con objeto de
que el alumno amplie sus conocimientos y capacidad para resolver problemas especificos sobre
tratamiento de datos en situaciones determinadas del mundo real, basado en el estudio de
ejemplos de modelos ya creados y las posibilidades de adaptacion y/o ampliacion.

Sus contenidos incluyen, técnicas escalables para:

- Preprocesamiento: transformaciones, filtrado, reduccién y aumento de datos, representacion y
visualizacion, etc.

- Andlisis descriptivo y predictivo: clasificacion, regresion, asociacion, etc.

- Tratamiento en tiempo real y data streams.

- Aplicaciones especificas en seguridad de transacciones bancarias, sanidad, etc.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusién 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Metodologfias Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
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Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacion Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COMO09-COM13-COM14-COMO1-COMO2-COMO5-COM16-COM18-COM19

Mineria de Opinién en Redes Sociales®

Castellano

Las redes sociales y, en general, la Web acumulan un gran volumen de informacion que puede
ser de gran relevancia para las organizaciones. La mayor parte de esta informacion se encuentra
en forma de texto. A las dificultades habituales del tratamiento de cualquier texto, como por

El objetivo de la asignatura es dotar al alumno de las técnicas necesarias para organizar, resumir
y analizar grandes volumenes de informacion no estructurada en forma de texto con especial
atencion a las redes sociales y la Web.

La asignatura estard centrada en la comprension, el andlisis y la evaluacion de los siguientes
contenidos:

-Procesamiento del lenguaje natural (PLN). Andlisis Iéxico y morfoldgico. Andlisis sintdctico.
Reconocimiento de entidades con nombre. Deteccion de la negacion
y la especulacion. Recursos léxico-semdnticos. PLN en la Web y las redes sociales.

-Andlisis de la informacidn textual. Busqueda en la Web. Resumen automdtico. Agrupamiento.
Categorizacion. Mineria de opiniones. Andlisis de sentimiento.

-Integracidn en sistemas empresariales para toma de decisiones. Analitica web y social media.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Clase magistral participativa

Desarrollo de précticas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucion de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacidn y presentacion de trabajos
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Metodologias Docentes

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacidn e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COM13-COMO02-COMO04-COMO5-COM16-COM18-COM20

Gestién Avanzada de Datos Mediante Dispositivos Moviles@)

Castellano

El auge social que ha vivido el mercado de los dispositivos inteligentes en los ultimos afios, su
expansion y la posibilidad que ofrecen de encontrar cualquier informacién donde sea y cuando
se quiera, ha hecho que su uso cada dia sea mds frecuente. Es necesario, por lo tanto, que el
alumno sea capaz de gestionar, mediante dispositivos moviles, de manera eficiente datos tanto
a nivel local como a nivel externo accediendo a grandes volumenes de datos externos ya sean
base de datos relacionales como no relacionales.

En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos :

-En primer lugar, se realizard una introduccion a la programacion de dispositivos moviles para
poder abordar el resto de los contenidos de la asignatura.

-Seguidamente se abordard, en funcion del tipo de la Base de Datos, el modo de acceso a la
informacion (directo o mediante servicios web).

-Finalmente se tratard la gestion de la informacion en base de datos locales (SQLite) o externas
que podrdn ser relacionales o no relacionales.

—Gestidn-de-Base-dedatosconSQlite

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
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Metodologias Docentes

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes

Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Evaluaciones y examenes

Visualizacién y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacidn e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 2: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia2 : Tecnologias Informaticas de Especialidad

Ndmero ECTS

Tipologia

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COMO06-COMO7-COMO8-COM10-COM11-COM13-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-
COM17-COM18

Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras®

Castellano

En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos :

Introduccion a la ciberseguridad. Conceptos sobre vulnerabilidades, amenazas y técnicas de
ataque. Proteccidn de datos y privacidad. Proteccion contra ataques y malware. Contramedidas
para la confidencialidad, integridad y disponibilidad de la informacion. Planes de respuesta y
recuperacion de desastres. Fortificacion de infraestructuras. Reglas de conducta y leyes.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes

Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacién e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revisidn, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor
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Sistemas de Evaluacién

Examen de teoria/problemas

Defensa de practicas

Examen de practicas

Defensa de trabajos e informes escritos

Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual
Participacion en las actividades propuestas

Observaciones

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Ponderacién Minima

10
0
0
0
10
10

Ponderacion Méxima

40
70
40
30
50
25

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS 3

Tipologia Optativo
Organizacién temporal Cuatrimestre 2 3
Modalidad Semipresencial

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

Criptografia®
Castellano

cifrar del siglo XX.

En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos :
. Sistemas cldsicos de cifrado: sistemas de la antigiiedad. Cifradores del siglo XIX. Mdquinas de

COMO09-COM13-COMO1-COMO2-COMO4-COMO5-COM16-COM18-COM20

- Aritmética modular: algoritmo de Euclides, teorema chino del resto, funcion de Euler.

Factorizacidn de nimeros enteros.

- Sistemas de cifrado de clave publica: funciones de un solo sentido. Autentificacion. Algunos

algoritmos de clave publica.

- Sistemas de cifrado simétrico: sistemas simétricos. Cifrados de tipo Feistel. Algunos algoritmos

de cifrado simétrico.

- Funciones resumen: definicion de funcion resumen. Algunos algoritmos para la generacion de

resumenes. Aplicaciones.

- Mecanismos y servicios de seguridad: autentificacion y no repudio. Firma digital. Certificados

X.509. SSSL, SET, TLS.
- Otras aplicaciones.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 3 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos

reducidos

Resolucidn de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes

Planteamiento, realizacidn, tutorizacion y presentacion de trabajos

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos

en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas

competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacidn e interaccién con el

profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el

estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Ponderacién Minima

Metodologias Docentes

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Méxima

Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
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Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacion mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25
Observaciones

Médulo 3: Tecnologias Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS 3

Tipologia Optativo

Organizacién temporal Cuatrimestre 2 3

Modalidad Semipresencial

Resultados del proceso de COM13-COMO01-COMO02-COM04-COMO5-COM16-COM18-COM20
formacién y aprendizaje

Asignaturas Seguridad Web®

Lenguas Castellano

Contenidos propios del En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos :
moédulo/materia/asignatura . Fuzzing Tecnologias Web

- Ejecucion de cddigo en el lado del Servidor Web
- Ejecucidn de cddigo en el lado del Cliente Web

- Inyeccion SQL

- Info Leaks

- Inyeccion Xpath y Blind Xpath

- Inyeccion NoSQL

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucidn de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Metodologias Docentes Conferencias y seminarios
Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacidn e interaccién con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accion. Revisién, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacién de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacion mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacién en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 3: Tecnologfas Informéaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informaticas de Especialidad
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Numero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COMO06-COM11-COM12-COM13-COMO1-COMO2-COMO04-COMS5-COM16-COM17-COM18

Redes de Sensores®)

Castellano

En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos :

-Redes de sensores, capaces de monitorizar las variables de un sistema y caracterizarlo.
-Integracidn de dispositivos mdviles en redes de datos, mediante redes inaldmbricas de sensores,
andlisis de necesidades y configuracion de estructuras y nodos.

-Optimizacion y aplicacion en entornos industriales, conectividad y protocolos.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100

conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 3 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusidn 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)

Metodologias Docentes

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacidn de trabajos

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacion de los estudiantes y el profesor

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Maxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacion mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacién en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 3: Tecnologfas Informaticas de Especialidad

Materia 3 : Tecnologias Informéticas de Especialidad

Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
médulo/materia/asignatura

3

Optativo

Cuatrimestre 2 3

Semipresencial
COM14-COMO01-COMO03-COMO05-COM17-COM19-COM20

Andlisis e Ingenieria de Malware®

Castellano

En esta asignatura se tratardn los siguientes contenidos :
. Tipos de Malware.

- Ingenieria e Ingenieria Inversa de Malware

- Andlisis de Malware

- Herramientas de Andlisis y Sintesis de Malware
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Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad

Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del 6 100
programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica 6 100
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 2 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién 1 100
Lectura de los contenidos de los temas 12 0
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables 2 0
Actividades de autoevaluacion 5 0
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, 5 0
chats)

Trabajo individual/auténomo del estudiante 30 0
Actividades no presenciales con evaluacion por pares 3 0
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusién 3 0

asincrona (foros, wikis, ...)
Clase magistral participativa
Desarrollo de practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos
Resolucién de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccidn directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacidn de trabajos

Metodologias Docentes Evaluaciones y examenes
Visualizacidn y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el
estudiante debe colaborar activamente para realizarla

Sistemas de Evaluacién Ponderacién Minima Ponderacién Méxima
Examen de teoria/problemas 10 40
Defensa de practicas 0 70
Examen de practicas 0 40
Defensa de trabajos e informes escritos 0 30
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual 10 50
Participacion en las actividades propuestas 10 25

Observaciones

Médulo 4: Trabajo Fin de Méster

Materia 4 : Trabajo Fin de Master

Ndmero ECTS 12
Tipologia Obligatorio
Organizacion temporal Cuatrimestre 3
Modalidad Semipresencial
Resultados del proceso de COMO06-COMO7-COMO8-COMO9-COM10-COM11-COM12-COM13-COM14-COM15-COMO1-
formacién y aprendizaje COMO02-COMO3-COMO04-COMO5-COM16-COM17-COM18-COM19-COM36
HD10
Asignaturas Trabajo Fin de Master
Lenguas Castellano
Contenidos propios del Realizacidn, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de
modulo/materia/asignatura un ejercicio original realizado individualmente, consistente en un Proyecto integral de Ingenieria

Informdtica de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las
ensefianzas, o bien, de un trabajo de investigacion y/o desarrollo aplicado donde se integren y
apliquen los conocimientos y competencias adquiridas tanto en el Grado como en el Mdster, a un
caso concreto relacionado con el dmbito de la Ingenieria Informdtica.

El trabajo se concretard en la redaccion de un documento con formato de Proyecto donde se
muestren los resultados obtenidos, asi como las principales conclusiones. Deberd presentarse y
defenderse en castellano o inglés ante un tribunal

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, 30 100
conferencias, desarrollo de trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Trabajo individual/auténomo del estudiante 270 0

Resolucion de problemas y ejercicios practicos
Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos

Pagina 40 de 59



Sistemas de Evaluacién

Defensa del Trabajo Fin de Master
Observaciones

Médulo 2: Tecnologias Informaticas

Evaluaciones y examenes
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacidn e interaccion con el
profesorado

Ponderacién Minima Ponderacion Méxima

100 100

Materia 2 : Tecnologias Informéticas
Ndmero ECTS

Tipologfa

Organizacién temporal
Modalidad

Resultados del proceso de
formacién y aprendizaje
Asignaturas

Lenguas

Contenidos propios del
moédulo/materia/asignatura

6

Obligatorio

Cuatrimestre 3

Semipresencial
COMO06-COMO7-COMO9-COM13-COM14-COMO1-COMO2-COMO3-COMO04-COMO5-COM16-
COM18-COM20-HD11

Practicas en empresas

Castellano

El procedimiento de gestidn de prdcticas estd reqgulado por la normativa de Prdcticas Externas de
la Universidad de Huelva, que establece que la gestion de las prdcticas, asi como la captacion de
entidades colaboradoras para la realizacién de las mismas, se realizard a través del Area de
Prdcticas para el Empleo y Autoempleo (SOIPEA) de la Universidad de Huelva. El estudiante se
integrard en la actividad de la empresa para aplicarlas habilidades y destrezas adquiridas en la
titulacion y fundamentalmente para adquirir nuevas habilidades relacionadas con la actividad
profesional.

De acuerdo al RD1707/2010, de 18 de noviembre, por el que se regulan las prdcticas externas de
los estudiantes, se establece una tutorizacion de estas, que se realizard a través de un tutor de la
entidad colaboradora, y el personal técnico de SOIPEA.

Las prdcticas serdn supervisadas por un Tutor, perteneciente a la empresa o institucion en la que
se realicen, y un Tutor Académico, que serd un profesor de la Comision Académica del Mdster.
Una vez finalizadas, el estudiante deberd presentar un informe, avalado por ambos Tutores en el
que exponga el contenido de la actividad realizada. La evaluacidn de las prdcticas correrd a cargo
del Tutor Académico.

Actividades formativas (presencialidad en horas) Horas Presencialidad
Trabajo individual/autonomo del estudiante 150 0

Metodologias docentes

Sistemas de Evaluacion

Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
Planteamiento, realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos
Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias
Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el
profesorado

Ponderacién Minima Ponderacién Maxima

Defensa de trabajos e informes escritos 100 100

Observaciones

Optativa*. Indica que la asignatura es de caréacter optativo puesto que no la cursan todos los estudiantes, siendo
asignaturas de carécter obligatorio para cada especialidad.

@Asignaturas de la especialidad «Big Data y Cloud Computing»

wmAsignaturas de la especialidad «Ciberseguridad»

4.2.- Actividades y metodologias Docentes

(Se incluird un listado de actividades formativas y un listado de metodologias docentes codificadas, en caso de ofertar diferentes
modalidades de ensefianza se indicard a que modalidad aplica).

Cod- metodologia

Tabla 4.2.a.

METODOLOGIAS DOCENTES DEL PLAN DE ESTUDIOS
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Codigo

01-MD

02-MD

03-MD

04-MD

05-MD

06-MD

07-MD

08-MD

09-MD

10-MD

11-MD

METODOLOGIA DOCENTE

Clase magistral participativa

Desarrollo de practicas en laboratorios
especializados o en aulas de informatica en grupos
reducidos

Resolucién de problemas y ejercicios practicos

Tutorias individuales o colectivas. Interaccién directa
profesorado-estudiantes

Planteamiento, realizacion, tutorizaciéon y
presentacion de trabajos

Conferencias y seminarios

Evaluaciones y examenes

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de
seminarios ad hoc con entrevistas a expertos en
algunos temas claves de la materia o videos
seleccionados que incentiven algunas competencias
Tutorias en linea. Utilizacidn de foros y otros medios
de comunicacion e interaccidn con el profesorado
Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad
basada en un objetivo comun en el que el estudiante
debe colaborar activamente para realizarla
Metodologias basadas en la accidn. Revision,
planificacion de las mejoras de trabajos con la
participacidn de los estudiantes y el profesor

Cod- Actividad docente

Tabla 4.2.b.

DESCRIPCION

Exposicion de los contenidos tedricos de la asignatura. Durante
su desarrollo, el profesorado puede interactuar
constantemente con los estudiantes haciendo preguntas,
poniendo ejemplos y proponiendo soluciones, solicitando
opiniones, etc., favoreciendo la participaciéon activa y el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje

Sesiones guiadas para la consecucién de los objetivos
planteados en la documentacién de las practicas. Las tareas
planteadas ayudaran a desarrollar, a nivel practico, los
conocimientos adquiridos en la teoria. Resolucién de ejercicios
y supuestos practicos en laboratorios especializados y/o en
aulas de informatica mediante la utilizaciéon de software
especifico. Cada curso académico, en la guia docente de la
asignatura publicada en la web de la Escuela, se especificara la
tipologia de las sesiones practicas, distinguiendo entre
practicas en laboratorios especializados o practicas en aulas de
informatica

Exposicion y realizacion de ejercicios, problemas tipo, casos
practicos y ejercicios de simulacién con software especifico
vinculados con los contenidos tedricos. Planteamiento de
problemas diversos y, en algunos casos, entrega por parte de
los estudiantes de los problemas planteados.

Las metodologias docentes para desarrollar este tipo de
actividad deben incluir un alto grado de interaccién entre el
profesorado y el alumnado. Incluyen el seguimiento individual
del estudiante mediante actividades propuestas

por el profesorado. Se puede fomentar el aprendizaje
cooperativo promoviendo que sean también los propios
estudiantes los que resuelvan las dudas planteadas. Cada
curso académico, en la guia docente de la asignatura publicada
en la web de la Escuela, se especificara la tipologia de las
sesiones de tutorias que se realizaran durante el curso
académico

Planteamiento de una situacion (real o simulada) en la que los
estudiantes deben trabajar para proponer una solucidn
argumentada, resolver una serie de preguntas

concretas o realizar una reflexion global. Estos trabajos
pueden realizarse de forma individual o en grupo y podran ser
defendidos mediante presentacion oral y/o escrita.

Para afianzar los conocimientos adquiridos en este tipo de
actividad, los estudiantes podran realizar resimenes vy
responder a breves cuestionarios relacionados con la tematica
propuesta en los seminarios/conferencias.

Para realizar la evaluacién de los conocimientos se pueden
emplear diversas metodologias de evaluacion: exdmenes

de respuestas a desarrollar, exdmenes de respuestas cortas,
ejercicios de autoevaluacion, etc.
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Codigo

01-AF

02-AF

03-AF

04-AF

05-AF
06-AF
07-AF

08-AF

09-AF

10-AF

11-AF

ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA

Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre
los contenidos del programa

Sesiones practicas en laboratorios especializados o
en aulas de informatica

Actividades académicamente dirigidas por el
profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de
trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

Actividades de evaluacién

Lectura de los contenidos de los temas
Entrega de ejercicios/précticas/trabajos evaluables
Actividades de autoevaluacion

Tutorias colectivas a través de plataformas de
ensefianza virtual (foros, wikis, chats)
Trabajo individual/auténomo del estudiante

Actividades no presenciales con evaluacion por pares

Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando
herramientas de discusion asincrona (foros, wikis, ...)

DESCRIPCION

Exposicion de contenidos mediante presentaciéon o
explicacion por parte del profesorado. Desarrollo de
ejemplos en la pizarra o con ayuda de medios
audiovisuales.

Actividades précticas realizadas en grupos pequefios
en laboratorios especializados de las distintas
materias o en aulas de informatica

En este grupo de actividades se engloban, entre otras
las siguientes:

- Desarrollo de Trabajos. Actividad en la que se
plantea un trabajo tedricopractico para facilitar la
adquisiciéon de las competencias de la asignatura. Este
trabajo podra realizarse de forma individual o en
grupo. La presencialidad de esta actividad se realizara
en las sesiones dedicadas al asesoramiento vy
orientacion de estos trabajos, asi como en las sesiones
dedicadas a la exposicion y defensa publica si asi lo
requiriesen. Esta actividad puede realizarse en grupos
grandes y/o en grupos pequefios.

- Seminarios/Conferencias. Actividades en la que se
profundiza en un tema (monografico) o se amplia y
relacionan los contenidos impartidos en las sesiones
magistrales con la actividad profesional.

- Tutorias colectivas. Esta actividad, de caracter
presencial, es aquella que se refiere al seguimiento
grupal del aprendizaje y seguimiento del alumnado.
En general, es una actividad para asesorar, resolver
dudas, orientar, realizar el seguimiento de los
conocimientos adquiridos, etc. Ademds, es una
actividad en la que se podra promover el aprendizaje
cooperativo y puede realizarse tanto en grupos
grandes como en grupos pequefios.

- Debates. En esta actividad se realizan discusiones en
grupo acerca de un tema relacionado con la
asignatura. Facilitan el desarrollo de habilidades de
expresion y comunicacion social (habitos de escucha,
actitud dialogante...), favorecen el pensamiento
critico y la comprension de los conceptos

Estas actividades, de caracter presencial, son las
dedicadas a evaluar los conocimientos adquiridos por
los estudiantes

Estudio auténomo de los contenidos tedrico-practicos
de la materia, preparacion de trabajos, busquedas
bibliogréaficas y documental y, en general, todo el
trabajo relacionado con los seminarios, tutorias
colectivas, conferencias, visitas a empresas, etc.
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4 .3.- Sistemas de evaluacion

(Se incluird un listado de sistemas de evaluacion codificadas)
Cod- Sistema de evaluacion

Tabla 4.3.a.

Cédigo DESCRIPCION DEL SISTEMA DE EVALUACION
01-SE Examen de teoria/problemas
02-SE Defensa de practicas
03-SE Examen de practicas
04-SE Defensa de trabajos e informes escritos
05-SE Defensa del Trabajo Fin de Master
06-SE Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual
07-SE Participacion en las actividades propuestas

4.4 - Estructuras curriculares especificas

No procede
5. Personal académico y de apoyo a la docencia (ESG 1.5)

5.1.- Descripcion de los perfiles de profesorado y otros recursos Humanos

Tabla 5.a. Resumen del profesorado asignado al titulo (incluir al menos la siguiente informacion)

Categoria Numero ECTS Doctores/as Acreditados/as Sexenio

Ayudante Doctor 1 6 1 0
Colaborador 5 24 3 3
Contratado Doctor 5 33 5 4
Profesor Asociado 1 6 1 0
Titular Universidad 8 63 8 22
Total 20 132 18 29

Tabla 5.b. Detalle del profesorado asignado al titulo por area de conocimiento.

Area de conocimiento: Ciencia de la Computacidn e Inteligencia Artificial

Ndmero de profesorado 5
Ndmero de doctores/as 3
Categorfas TU 1

Colaborador 2

Quinquenio

40,2

83,6
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Numero de Profesorado acreditado

Materias / asignaturas Computacion Inteligente-Big Data-Infraestructuras para Big data-Internet of Things
Técnicas Escalables de Andlisis de Datos-Entornos Virtuales

ECTS impartidos (previstos) 24

ECTS disponibles (potenciales) 24

Area de conocimiento: Ingenierfa de Sistemas y Automatica
Ndmero de profesorado 1

Ndmero de doctores/as
Categorias

Ndmero de Profesorado acreditado
Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)
ECTS disponibles (potenciales)

1
TU

Redes Inalambricas Seguras,

Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras
9

9

Area de conocimiento: Lenguajesy Sistemas Informdticos

Ndmero de profesorado
Ndmero de doctores/as

Categorias

Ndmero de Profesorado acreditado

12
10

TU S

Contratado Doctor 3

Ayudante Doctor 1

Colaborador 3

Materias / asignaturas Almacenamiento y Gestion de la Informacién -Emprendimiento y Gestion de proyectos
Tecnoldgicos- Inteligencia de Negocio-Auditoria, Calidad y Ciberseguridad-Mineria de
Opinidn en Redes Sociales-Andlisis e ingenieria de malware--Cloud Computing-Gestion
Moviles--Seguridad ~ Web-Auditoria 'y

Avanzada de Datos Mediante Dispositivos

Ciberseguridad-
ECTS impartidos (previstos) 57
ECTS disponibles (potenciales) 57
Area de conocimiento: Matemética Aplicada
Ndmero de profesorado 1
Numero de doctores/as 1

Categorias

Ndmero de Profesorado acreditado

Contratado Doctor 1

Materias / asignaturas Criptografia
ECTS impartidos (previstos) 3

ECTS disponibles (potenciales) 3

Area de conocimiento: Tecnologfa Electrénica

Numero de profesorado 3

Ndmero de doctores/as 3

Categorias

Prof. Asociado 1
TU1
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Contratado Doctor 1
Numero de Profesorado acreditado
Materias / asignaturas Inteligencia Ambiental-Ataque y Seguridad Hardware-Periféricos Avanzados. Acceso y
Almacenamiento-Periféricos Avanzados. Acceso e identificacion-Disefio y Gestion de
Centros de Datos
ECTS impartidos (previstos) 24
ECTS disponibles (potenciales) 24
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Tabla 5.b. Detalle del profesorado asignado al titulo por drea de conocimiento

Universidad™ Identificador del Denominacién asignatura N°®ECTs Modalidad de Area de Conocimiento del Profesorado @' Nivel de Categoria Doctorfa | Experiencia docente Experiencia Experiencia Dedicacién al Titulo Dedicacién a ofros fitulos
profesor/a asignatura ensefianza @ idioma (S/N) investigadora prof%siona\ Dedicacion [Tiempo Denominacion de fidlors © Tiempo total de
(afios) (TC 6 TP)® |(horas/semana) dedicacion a
ofrols titulo/s
(horas/semana)
Universidad de Huelva 1 Inteligencia Ambiental 6 Hibrida Tecnologia Electrénica Prof Asociado S 6 6 TP 2|Sistemas Integrados de Fabricacion, 6
Interconexion de Redes de Computadores
Universidad de Huelva 2 /Almacenamiento y Gestion de la Informacion 6 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos TU ) 2613 26 TP 4|Grado en Ingenierfa Informéatica a
Universidad de Huelva 3 |Almacenamiento y Gestion de la Informacion 6 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos Contratado Doctor |S 18174 25 TP 2|Grado en Ingenieria Informética, Grado en Ing. 93
Energetica
Universidad de Huelva 4 Emprendimiento y Gestién de Proyectos 6 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos TU s 2374 26 TP 2|Grado en Ingenieria Informatica 43
Tecnolégicos
Universidad de Huelva 5 Inteligencia de Negocio 6 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos TU S 2674 26 TP 2|Grado en Ingenieria Informética, Méaster en 48
Economia, Finanzas y Computacion
Universidad de Huelva 6 Auditoria, Calidad y Ciberseguridad 6 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informdticos Ayudante Doctor  |S 4 14 ™ 1|Grado en Ingenieria Informatica, Grado en Ing. 10
Explotacion de Minas y Recursos Energéticos
Universidad de Huelva 7 Redes Inalambricas Seguras, 6 Hibrida Ingenieria de Sistemas y Automdtica TU S 19 21 TP 3|Grado en Ingenieria Informatica 2,25
Seguridad en Comunicaciones e Infraestructuras 3 2
Universidad de Huelva 8 Criptografia 3 Hibrida Matematica Aplicada Contratado Doctor |S 24 24 TP 2|Grado en Ingenieria Mecanica, Grado en 6
Ingenieria Informatica, Master en Economia,
Universidad de Huelva 9 Mineria de Opinién en Redes Sociales 3 hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos Colaborador N 2074 25 TP 1,3|Grado en Ing. Informatica 73
Universidad de Huelva 10 Andlisis e ingenieria de malware 3 hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos TU S 30 30 TP 1,5|Grado en Ingenieria Informatica 75
Universidad de Huelva 11 Auditorfa, Calidad y Ciberseguridad 3 hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos Colaborador N 23 30 TP 1.3|Grado en Ingenieria Informética, Grado 13
Ingenieria Electrica
Universidad de Huelva 12 Cloud Computing 6 hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos TU S 27 29 TP 2|Grado en Ingenieria Informética, Grado 6
Ingenieria Electronica Industrial
Universidad de Huelva 13 ‘Computacion Inteligente 6 hibrida Ciencia de la Computacién e Inteligencia TU S 25 27 TP 4,3|Grado en Ingenieria en Informatica, Master 21
Big Data 6 Artificial Economia, Finanzas y Computacién
Infraestructuras para Big data 3
Universidad de Huelva 14 Ataque y Seguridad Hardware 6 Hibrida Tecnologia Electrénica TU S 25 27 TP 8|Grado en Ingenieria Informatica 425
Periféricos Avanzados. Acceso y Aimacenamiento 3 Master Oficial en Ingenieria Industrial
Periféricos Avanzados. Acceso e identificacién 3
Universidad de Huelva 15 Gestién Avanzada de Datos Mediante Dispositivos 3 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos Contratado Doctor |S 2574 25 TP 1|Grado en Ing. Informatica, Grado ening 122
Méviles Agricola, Grado en Ing. Forestal y del Medio
Natural, Doble Grado en Ciencias Ambientales
e Ingenieria Forestal y del Medio Natural.
Universidad de Huelva 16 Internet of Things 3 Hibrida Ciencia de la Computacién e Inteligencia c1 Colaborador s 18 28 TP 3|Grado en Informatica 125
Técnicas Escalables de Andlisis de Datos 3 Artificial
Universidad de Huelva 17 Inteligencia de Negocio 6 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos Contratado Doctor |S 1974 21 TP 4,6|Grado en Ingenieria Informatica, Master en 55
Seguridad Web 3 Economia, Finanzas y Computacion
Auditoria y Ciberseguridad 6
Universidad de Huelva 18 Disefio y Gestion de Centros de Datos 6 Hibrida Tecnologia Electrénica Contratado Doctor |S 1713 0 TP 10|Grado en Ingenieria Informética, Master en 10,08
Economia, Finanzas y Computacion
Universidad de Huelva 19 Entomnas Virtuales 3 Hibrida Ciencia de la Computacion e Inteligencia Colaborador S 2174 28 TP 2|Grado en Informatica, Doble Grado Ing 7
Big Data 6 Artificial Electronica y Mecanica, Master en Economia,
Finanzas y Computacion
Huelva 20 Mineria de Opinién en Redes Sociales 3 Hibrida Lenguajes y Sistemas Informaticos Colaborador s 27 27 TP 0,67 |Master Economia, Finanzas y Computacion; 3
Grado Ingenieria Informatica
20 90%




Tabla 5.b. Detalle del profesorado asignado al titulo por drea de conocimiento

No procede
Tabla 5.d. Detalle del profesorado de empresa asignado al titulo por drea de conocimiento. (Formacién dual)
Area de conocimiento: denominacién
Ntmero de profesorado
Numero de doctores/as
Ntmero de prof. nivel master
Experiencia profesional (afios)
Materias / asignaturas

ECTS impartidos (previstos)

Meéritos docentes del profesorado no acreditado

No procede

Meéritos de investigacién del profesorado no doctor

El profesor 9 es Ingeniero en Informatica y Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas. Profesor del Dpto.
de Tecnologias de la Informacion en asignaturas de Ingenieria del Software, e Investigador en el ambito de la
Recuperacién de Informacién y Mineria de Textos, habiendo realizado publicaciones en revistas, aportaciones
a congresos y participado en varios proyectos de investigacion. En su actividad investigadora destaca haber
participado, como investigador, en 11 proyectos competitivos del Plan Nacional de |+D+i, asi como en otros
proyectos de convocatorias con financiacidn publica. Su principal linea de investigacion es la mineria de texto,
especialmente la generacién automatica de resimenes de texto genéricos y aplicados al dominio biomédico.

El profesor 11 es Licenciado en Informatica y profesora del Dpto. de Tecnologias de la Informacién con mas de
23 afios de experiencia docente en asignaturas del ambito de la Programacién y Estructuras de Datos.

Perfil del profesorado necesario y no disponible y plan de contratacién

No procede

Perfil del profesorado de empresa que participa en la mencién dual

No procede

Tutela de practicas

Tabla 5.e. Personal académico o profesional responsable de las tutorias de las practicas

A Tut démi del
Identificador . . . Area de Categoria académica / Dedicacion al Y .or/a.aca émico/a de la
Universidad / Entidad . ) , universidad /Tutor/a de la
Tutor/Tutora Conocimiento profesional titulo (horas) .
entidad colaboradora
) ASETING Les?iizzzy TU 30 Tutor académico de la
INFORMATICA, S.L. - Universidad
Informaticos




;| Awossouwcomes [ e . I
INFORMATICAS -
Informaticos
;| owronsowcons | gz v |
INFORMATICAS, S.L.U. L.
Informaticos
| messwsor |l v s |
INFORMACION, SL. . ’
Informaticos
Cienciade la TU Tutor académico de la
13 HIDROSOPH SIS'I:EMAS Computacion e 645 Universidad
INFORMACION Inteligencia !
Artificial
INDRA SOLUCIONES Tecnologia TU Tutor académico de la
14 TECNOLOGIAS DE LA Electrénica 120 Universidad
INFORMACION S.L.U.
INFONET Lenguajesy TU Tutor académico de la
2 CONSULTORES Sistemas 30 Universidad
INFORMATICOS S.L. Informaticos
,[orwrscnsouwciones | ey v N
INFORMATICAS, S.L.U -
Informéticos
PRONAMIC Lenguajes y TU Tutor académico de la
7 INGENIEROS Sistemas 75 Universidad
INFORMATICOS, S.L. Informaticos
10 ABATIC SOLUCIONES | 802 " 25 T e
TECNOLOGIAS, S.L. - ’
Informéticos
Cienciadela TU Tutor académico de la
ONUBA TECNOLOGY, Computacién e Universidad
13 K R 64,5
S.L.U. Inteligencia
Artificial
SOLUTIA Tecnologia TU Tutor académico de la
14 INNOVAWORD Electronica 120 Universidad
TECNOLOGIES, S.L.
SEMS TECNOLOGIES & Lenguajes y TU Tutor académico de la
2 DATA MANAGEMENT, Sistemas 30 Universidad
S.L Informaticos
Lenguajesy TU Tutor académico de la
5 TECNOBIT, S.L. Sistemas 30 Universidad
Informaticos
Lenguajesy TU Tutor académico de la
7 NTT DATA SAPIN S.L.U. Sistemas 75 Universidad
Informaticos

5.2.- Perfil basico de otros recursos de apoyo a la docencia necesarios

El personal de apoyo a la docencia que participa en el Master esta adscrito a los departamentos que tienen docencia
con grupos de practicas de laboratorio: departamento de Tecnologias de la informacién y el departamento de
Ingenieria Electronica de Sistemas Informaticos y Automatica. Este personal tiene las siguientes competencias y
responsabilidades:

e Responsabilidades en el aula/laboratorio. Organizacién del aula, distribucién del mobiliario y almacenamiento
de materiales, utillaje y productos segun las directrices del docente, Aplicacion de las normas especificas que
requieren la manipulacién, uso y eliminacion de productos peligrosos o toxicos. Distribucion del alumnado, si
es requerido por el profesor, del utillaje y de material necesario para la realizacion de las practicas y al final de
la clase disponerlo en su ubicacién de origen, limpio y ordenado. Observacion del cumplimiento de las normas
de prevenciény seguridad en las clases practicas de laboratorio, en especial en aquellas clases en las que utilice
material que su uso pueda resultar de mayor peligrosidad. Revision de los puestos de trabajo de los estudiantes
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al iniciar y al finalizar la clase para asegurar el mantenimiento del orden y efectuar la limpieza del instrumental
y material utilizado.

e Competencias referidas al almacenaje y seguridad. Realizacién y mantenimiento del inventario, informando al
profesor del utillaje defectuoso o de la finalizacién de productos fungibles para su reposicién. Colocacion y
actualizacion de informacion sobre el contenido de todos los armarios destinados al instrumental, herramientas
y productos quimicos y sus respectivas etiquetas informativas de prevencién. Actualizacién del listado de todos
los productos, fichas técnicas y de seguridad de cada una de las sustancias.

e Competencias referidas a la manipulacién de residuos, reposicion de contenedores vy retirada de productos,
para ello se emplearan los contenedores de residuos debidamente etiquetados para que el servicio de riesgos
laborales los retire.

Por tanto, su experiencia profesional y su adecuacion al dmbito de conocimiento del master estdn directamente
relacionadas dado que habitualmente colaboran con el profesorado en las actividades docentes y en el
mantenimiento de las instalaciones y equipos que se emplean y son necesarios en los talleres autonomos
programados en las asignaturas tedrico-practicas del titulo. También son los responsables de la gestion de compra
y mantenimiento de equipos y productos fungibles necesarios para desarrollar las actividades docentes. Se recoge
en la siguiente tabla el personal que podria participar como apoyo a la docencia.

Tabla 5.f. Personal de administracién y servicios de apoyo a la docencia

Huelva Técnico Especialista de Laboratorio Ingenle{rlla Electronica Sistemas T1
Informaticos y A.
e Tltulac‘io/a‘tlje Grado Medio de Apoyo a la Docencia e Ingenieria Electrénica Sistemas -
Investigacion Informaticos y A.
o " ! Dpto. de T logias de |
Huelva Técnico Auxiliar de Laboratorio pro. o ; lecno ogesder 3
Informacion

6. Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructuras, practicas y servicios (ESG 1.6)

Actualmente, la Universidad de Huelva cuenta con recursos docentes adecuados y suficientes para la imparticion
de la docencia de este Master. La Escuela Técnica Superior de Ingenieria se encuentra ubicada en el Campus de El
Carmen y en ella se imparten diversos titulos dentro de la rama de Ingenieria: Grado en Ingenieria Informatica,
Grado en Ingenieria Agricola, Grado de Ingenieria en Explotacion de Minas y Recursos Energéticos, Grado en
Ingenieria Forestal y del Medio Natural, Grado en Ingenieria Eléctrica, Grado en Ingenieria Electrénica Industrial,
Grado en Ingenieria Mecanica, Grado en Ingenieria Energética y Grado en Ingenieria Quimica Industrial, asi como
dos dobles grados. La docencia tedrica y practica de las distintas materias del programa es impartida completamente
en el Campus de El Carmen.

6.1.- Justificacidn de la adecuacidn de los medios materiales y servicios disponibles

En el caso de la UHU, todos los espacios disponibles son compartidos por todas las titulaciones de nuestra
Universidad, estando centrado en las distintas facultades/centros sélo los laboratorios practicos u otras
instalaciones mas especificas de un determinado ambito del conocimiento.

La Universidad de Huelva cuenta con una dotacién suficiente de equipamiento e infraestructuras, tanto en sus
Campus Universitarios, como en las Instituciones Colaboradoras. Esta cuenta con las aulas docentes, las aulas de
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informatica y laboratorios especializados para impartir la docencia tanto presencial como on line o en modelo
hibrido.

La Universidad de Huelva cuenta con un total de 135 aulas para la docencia con capacidad para acoger a 8704
estudiantes. Ademads, dispone de 22 aulas de informatica con 618 puestos, 28 aulas especificas entre las facultades
de Enfermeria y Educacion, Psicologiay Ciencias del Deporte con capacidad para 814 estudiantesy 2 aulas de dibujo
con 119 puestos en total.

Nuestra Universidad dispone, ademas, de los siguientes recursos y herramientas para la docencia:

e Campus Virtual basado en Moodle con soporte a Aulas Virtuales para docencia reglada y Espacios Virtuales
para gestién, docencia no reglada e investigacion.

e Videoconferencia basada en salas fisicas y también licencias de la herramienta Zoom para ponencias,
reuniones, clases o exdmenes.

e Plataforma de video on-line basada en Kaltura para creacion y difusién de archivos multimedia integrada
en el Campus Virtual con Moodle.

e  Prevencion de plagio basado en Turnitin e integrado en el Campus Virtual con Moodle para conocer el
porcentaje de originalidad o copia de los trabajos estudiantiles.

e Chaty portal de incidencias para atender solicitudes relacionadas con los recursos y herramientas para la
docencia.

e Wiki con documentacién, manuales de uso, tutorialesy preguntas frecuentes relacionadas con los recursos
y herramientas para la docencia.

La fiabilidad y seguridad de los Sistemas Informaticos se garantiza manteniendo bases de informacién redundante
y estructurando la red de forma segmentada. Ademas, se dispone de un doble cortafuegos, que protege los datos
y aplicativos, tanto en las comunicaciones interiores como en las que se establecen fuera de la red de la Universidad.

El sistema esta vigilado de forma continua y automatizada de manera que cualquier situacion anémala, una vez
detectada, es notificada a los responsables y se actla con presteza. El suministro eléctrico esta garantizado por la
disponibilidad de dos generadores que permiten la alimentacion ininterrumpida del Centro de Procesos de Datos, y
de otros sistemas de alimentacion ininterrumpida situados en los edificios donde se encuentran las aulas
informaticas.

El Servicio de Informatica y Comunicaciones cuenta con 30 personas, entre técnicos y operadores, que garantizan
la disponibilidad, seguridad y actualizacién de los sistemas. Ademads, cuenta con personal de apoyo externo a su
disposicion para complementar las actuaciones.

Con todo ello, se mantienen aplicaciones importantes para la docencia y la investigacion como Office 365, SPSS,
Matlab, etc, mediante licencias campus. Se dispone también de un servicio de acceso remoto a las aulas de
informatica y servicio de consigna digital.

Ademas, la universidad cuenta con otros servicios generales de apoyo a la docencia e investigacién:

e Biblioteca Universitaria: https://www.uhu.es/biblioteca/

e Ensefianza Virtual: http://www.uhu.es/sevirtual/

e Centro de Atencién al Usuario del Servicio de Informatica y Comunicaciones: https://au.uhu.es/

e Servicio de Atencidn a la Diversidad: https://www.uhu.es/atencion-diversidad/
e Atencidn a las Personas con Discapacidad: https://www.uhu.es/atencion-personas-discapacidad/

Por otro lado, el edificio de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria cuenta con 132 despachos
individuales y 29 despachos dobles para profesorado, 8 salas de becarios, 1 sala de estudios, 2
seminarios, 2 salas de reuniones, una sala de juntas, 1 saldn de grados y 64 laboratorios de los cuales 38
son de docencia y 26 de investigacion, despacho para la delegacién de alumnos y 1 auditorio.
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6.2.- Gestion de las Practicas externas

El procedimiento de gestién de practicas estd regulado por la normativa de Practicas Externas de la
Universidad de Huelva, que establece que la gestién de las précticas, asi como la captacién de entidades
colaboradoras para la realizacién de las mismas, se realizara a través del Area de Practicas del Servicio
de Orientacion, Informacidn, Practicas para el Empleo y Autoempleo (SOIPEA) de la Universidad de
Huelva (http://www.uhu.es/soipea/practicas.php). El estudiante se integrara en la actividad de la

empresa para aplicarlas habilidades y destrezas adquiridas en la titulacion y fundamentalmente para
adquirir nuevas habilidades relacionadas con la actividad profesional. Se establece una tutorizacién de
estas, que se realizara a través de un tutor de la entidad colaboradora, y el personal técnico de SOIPEA.
Las practicas serdn supervisadas por un Tutor, perteneciente a la empresa o institucidén en la que se
realicen, y un Tutor Académico, que sera un profesor de la Comisién Académica del Master. Una vez
finalizadas, el estudiante debera presentar un informe, avalado por ambos Tutores en el que exponga
el contenido de la actividad realizada. La evaluacion de las practicas correra a cargo del Tutor Académico.

La posibilidad de que el estudiante que lo desee pueda realizar unas practicas esta garantizada por los 1584
convenios activos actualmente entre la Universidad de Huelva y diferentes empresas que se pueden consultar en la
pagina web del Servicio de Empleo (enlace a todos los convenios). En la tabla 6a se han recogido los convenios con

las empresas mas afines a la titulacién, aunque la oferta de practicas para estudiantes del Master en Ingenieria
Informatica es mucho mayor teniendo en cuenta que es una formacion multidisciplinar.

Por otro lado, las practicas externas pueden ser reconocidas por experiencia laboral por lo que teniendo en cuenta
que la mayoria de los estudiantes se encuentran trabajando, es muy reducido el porcentaje de estudiantes que
realizan las practicas en empresas, por lo hasta la actualidad la oferta de practicas ha sido muy superior a la
demanda.

Tabla 6.a. Informacién sobre Practicas externas

. .. . N2 total de plazas ofertadas (desglosar en su caso,
N2 de créditos de practicas académicas .p ( . & .
) ) 6 las plazas si se ofertan las practicas en varios
externas obligatorias: L
idiomas):
. L. ) N2 total de plazas ofertadas (desglosar en su caso,
N2 de créditos de practicas optativas (de .p ( ) g .
- DR . las plazas si se ofertan las practicas en varios
especialidad, mencién o itinerario): L
idiomas):
Convenios (archivo comprimido o descargable con las evidencias)
. N2 personas
Numero de P
s tutoras en la
Denominacién de la Plazas . . . . . .
. Convenio (archivo comprimido o descargable con las evidencias) entidad
entidad ofertadas p
. colaboradora
ara el titulo .
diferentes
ASETING 1 http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ASETING 1
INFORMATICA, S.L. %20INFORMATICA,%20S.L..pdf
AYTOS SOLUCIONES 1 http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/AYTOS% 1
INFORMATICAS 20SOLUCIONES%20INFORMATICAS. pdf
ONUTECH SOLUCIONES 1 http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTEC 1
INFORMATICAS, S.L.U. H%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf
BABEL SISTEMAS DE 1 http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/BABEL% 1
INFORMACION, SL. 20SISTEMAS%20DE%20INFORMACION,%20SL..pdf
HIDROSOPH SISTEMAS 1 http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/HIDROS 1
INFORMACION OPH%20SISTEMAS%20INFORMACI%C3%93N.pdf
INDRA SOLUCIONES http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%
TECNOLOGIAS DE LA 1 20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3% 1
INFORMACION S.L.U. 93N%20S.L.U..pdf
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http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTECH%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/BABEL%20SISTEMAS%20DE%20INFORMACION,%20SL..pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/BABEL%20SISTEMAS%20DE%20INFORMACION,%20SL..pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/HIDROSOPH%20SISTEMAS%20INFORMACI%C3%93N.pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/HIDROSOPH%20SISTEMAS%20INFORMACI%C3%93N.pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INDRA%20SOLUCIONES%20TECNOLOG%C3%8DAS%20DE%20LA%20INFORMACI%C3%93N%20S.L.U..pdf

INFONET

http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/INFONE

CONSULTORES . . . 1
INFORMATICOS S.L. T%20CONSULTORES%20INFORMATICOS%20S.L..pdf
ONUTECH SOLUCIONES http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUTEC 1
INFORMATICAS, S.L.U H%20SOLUCIONES%20INFORMATICAS,%20S.L.U..pdf
PRONAMIC
INGENIEROS http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/PRONA 1
0, 0, 0
INFORMATICOS, S.L. MIC%20INGENIEROS%20INFORMATICOS,%20S.L..pdf
ABATIC SOLUCIONES http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ABATIC 1
TECNOLOGIAS, S.L. %20SOLUCIONES%20TECNOLOGIAS,%20S.L..pdf
ONUBA TECNOLOGY, http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/ONUBA 1
S.L.U. %20TECNOLOGY,%20S.L.U..pdf
SOLUTIA . . . .
INNOVAWORD http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SOLUTIA 1
[+ 0, 0,
TECNOLOGIES, S.L. %20INNOVAWORD%20TECNOLOGIES,%20S.L..pdf
EMS TECNOLOGIE
ISDAT/i MAN/?G?I?/IEI?H% http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/SEMS%2 1
SL ! OTECNOLOGIES%208&%20DATA%20MANAGEMENT,%20S.L.pdf
http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/TECNOB
TECNOBIT, S.L. IT.%205.L..pdf 1
- - - - - o
NTT DATA SAPIN S.L.U. http://www.uhu.es/soipea/documentos/soipea/practicas/convenios/NTT%20 1

DATA%20SAPIN%20S.L.U..pdf

6.3.- Previsién de dotacién de recursos materiales y servicios

Los medios materiales y servicios con los que se cuenta actualmente la Universidad se consideran adecuados.

7. Calendario de implantacion
7.1.- Cronograma de implantacion

Curso de inicio: 2648/49 2023/24
Cronograma: Ambos cursos (12 y 29)

7.2.- Procedimiento de adaptacion

Se incorpora la tabla de adaptacién correspondiente a la modificacién propuesta respecto a la

denominacion de las asignaturas obligatorias y optativas del plan de estudios

ASIGNATURARLAN-AEXHNGUIR

ASIGNATURA MOF ING. INFORMATICA -PLAN 2014

Integracion de Informacién Corporativa

Gestidn y Planificacién de Proyectos

Entornos Virtuales
Disefio y Gestién de Centros de Datos
Inteligencia Computacional

Computacién Ubicua y Sistemas Empotrados

ASIGNATURARECONOCIDA-EN-ELPLAN
NUEVO

ASIGNATURA RECONOCIDA EN
MOF ING. INFORMATICA -PLAN 2018

Inteligencia de Negocio

Emprendimiento y Gestion de Proyectos
Tecnolégicos

Entornos Virtuales

Diseflo y Gestidn de Centros de Datos
Computacién Inteligente

Inteligencia Ambiental

Redes de Sensores

ECTS
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Planificacion e Implementacion de Sistemas de 6 Almacenamiento y Gestién de la Informacion 6
Informacion
Periféricos Avanzados. Interfaces Hombre-Maquina 6 Periféricos Avanzados. Acceso e Identificacion 3
Periféricos Avanzados. Acceso y 3
Almacenamiento
Cloud Computing 6 Cloud Computing 6
Auditoria, Calidad y Seguridad 6 Auditoria, Calidad y Ciberseguridad 6
Ataques y Seguridad Hardware 6 Ataques y Seguridad Hardware 6
Redes Inalambricas 6 Redes Inaldmbricas Seguras Seguridad en 3
Comunicaciones e Infraestructuras
Intelligences Internet of Things 3 Internet of Things 3
Criptografia 3 Criptografia 3
ASIGNATURA MOF ING. INFORMATICA -PLAN 2018 ECTS ASIGNATURA RECONOCIDA EN ECTS
MOF ING. INFORMATICA -PLAN 2023
Inteligencia de Negocio 6 Inteligencia de Negocio 6
Emprendimiento y Gestion de Proyectos Tecnoldgicos 6 Emprendimiento y Gestion de Proyectos 6
Tecnoldgicos
Inteligencia Ambiental 3 ** Reguiere-estudio-de la-CAM (1)
Disefio y Gestion de Centros de Datos 6 Disefio y Gestion de Centros de Datos 6
Computacion Inteligente 6 Computacion Inteligente 6
Entornos Virtuales 3 ** Reguiere-estudio-de la-CAM (1)
Almacenamiento y Gestion de la Informacion 6 Almacenamiento y Gestion de la Informacion
Periféricos Avanzados. Acceso e Identificacion 3 Periféricos Avanzados. Acceso e Identificacion = 3
Periféricos Avanzados. Acceso y Almacenamiento 3 Periféricos Avanzados. Acceso y 3
Almacenamiento
Cloud Computing 6 Cloud Computing 6
Big Data 6 Big Data 6
Auditoria, Calidad y Seguridad 6 Auditoria, Calidad y Ciberseguridad 6
Infraestructuras para Big Data 3 ** peguiere-estudio-deta-CAM (1)
Ataques y Seguridad Hardware 6 Ataques y Seguridad Hardware 6
Redes Inalambricas Seguras 3 ** peguiere-estudio-detla-CAM (1)
RedestraldmbricasSeguras 3 RedestraldmbricasSeguras 6
Seguridad-en-Comunicacionesetnfraestructuras 3

** Asignaturas optativas especialidad “Big Data y Cloud
Computing”

** Asignaturas optativas especialidad “Ciberseguridad”

** Asignaturas optativas especialidad “Big
Data y Cloud Computing”

**  Asignaturas especialidad

“Ciberseguridad”

optativas

(1) Estaasignatura deberd cursarse de nuevo, ya que en el plan nuevo (plan 2023) aumenta su carga crediticia de 3 a 6 créditos
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El curso académico en el que comience a impartirse el Master en Ingenieria Informatica que se presenta en esta memoria (plan
2023), dejard de impartirse el anterior Master en Ingenieria Informatica (plan 2018). Aquellos estudiantes que estén cursando
el anterior Master tendran asegurada su adaptacion al nuevo Master para que puedan culminar sus estudios. Las asignaturas
pertenecientes al médulo "Direccion y Gestion" y "Tecnologias Informaticas" (68 69 ECTS) podran ser reconocidas (o cursadas
en el caso de que no las hayan superado) por sus equivalentes asignaturas en el nuevo plan de estudios, salvo aquellas
asignaturas que en el nuevo plan (plan 2023) incrementan su carga crediticia de 3 a 6 ECTS, que deberan cursarse de nuevo. ;

0 ede AN 1 e hlecere omplementoformativve-correspondiente—n e onvalidad

Las asignaturas en cuestion que aumentan su carga crediticia en el nuevo plan, son: Inteligencia Ambiental, Entornos Virtuales,
Infraestructuras para Big Data y Redes inaldmbricas Seguras. Asi mismo, las asignaturas optativas de cada especialidad se
reconoceran por las equivalentes en el nuevo plan de estudios.

De-e orm ol o diante-de ntariar N a slo-tend

7.3.- Ensefianzas que se extinguen

Cod RUCT — Denominacién titulo y Centro

4315042-21003414-Master Universitario en Ingenieria Informatica por la Universidad de Huelva-Escuela
Técnica Superior de Ingenieria

8. Sistema Interno de Garantia de la Calidad (ESG 1.1/1.7/1.8/1.9/1.10)
8.1.- Sistema interno de garantia de calidad

El sistema de garantia de calidad esta publicado en la direccién:

http://www.uhu.es/etsi/calidad-2/

8.2.- Medios para la informacién publica

El Master en Ingenieria Informatica cuenta como principal medio de informaciéon publica del plan de
estudios y de atencién a las necesidades del alumnado, con una pagina web
(http://www.uhu.es/etsi/webMasteres/master_inginformatica/) en la que se detalla informacién precisa
sobre el Titulo: datos de identificacion del Titulo, competencias, acceso y admisién, coordinacion docente,
profesorado, guias docentes de las asignaturas del Master, horario, movilidad, recursos materiales,
Trabajo Fin de Master, sistema de garantia interna de calidad del Titulo, y quejas, reclamaciones,
sugerencias, y felicitaciones. Esta web es actualizada de forma continua por la Direccién del Master y por la
Comision de Garantia de Calidad del Titulo.

Apoyo y orientacion a estudiantes, una vez matriculados

Una vez matriculados y desde la propia Escuela Técnica Superior de Ingenieria y la organizacion del Master
universitario en Ingenieria Industrial por la Universidad de Huelva, los alumnos/as dispondrén cada curso de
las siguientes acciones y sistemas de apoyo y orientacidon para el mejor aprovechamiento de su proceso
formativo:

e Jornadas de inauguracién y acogida.
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En las primeras sesiones del curso, el alumnado recibird cumplida informacién sobre todos los aspectos
relativos a la organizacion del master. Sera presentada la mayor parte del claustro de profesores/as
intervinientes (profesores/as universitarios/as y profesionales del sector) asi como todos los miembros de
direccion y gestion del Mdster. Se mostraran los espacios en que se desarrollaran las sesiones presenciales,
asi como las principales dependencias de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria que puedan resultar
Utiles a los nuevos alumnos/as (ubicacion de drganos administrativos, horarios, despachos de
profesores/as, etc.). Igualmente, se pondrd en conocimiento del alumnado las diversas herramientas vy
servicios de utilidad para su estudio, tales como acceso y uso de la plataforma virtual Moodle, servicio de
biblioteca, tarjeta universitaria, correo electronico, etc. En estas primeras jornadas se precisara el
calendario académico y se daran, igualmente, las primeras indicaciones relativas a la organizacion de las
practicas externas, trabajo de fin master, sistemas de evaluacién aplicables, organizacion de optativas; y
tratardn de resolverse los problemas de caracter administrativo que resten pendientes del proceso de
preinscripcion y matricula. Con todo ello se pretende alcanzar una rapida integracion de los nuevos
alumnos/as en el master, de forma que éste pueda empezar a impartirse y desarrollarse a pleno
rendimiento y su alumnado pueda concentrarse de manera inmediata en su labor de estudio vy
aprendizaje.

e Tutorias

El conjunto de profesores/as intervinientes en el master establecerd sus correspondientes espacios y
horarios de tutoria para atender las consultas de los alumnos/as. La accidn tutorial podra llevarse a cabo
tanto de forma presencial como virtual, recurriendo a herramientas como el correo electrénico v,
particularmente, |la plataforma virtual Moodle, que acogera los diversos médulos y asignaturas del master.

e Coordinacion de practicas en empresas:

El procedimiento de gestion de practicas estd regulado por la normativa de Practicas Externas de la
Universidad de Huelva, que establece que la gestion de las practicas, asi como la captacidon de entidades
colaboradoras para la realizacion de las mismas, se realizara a través del Area de Practicas del Servicio de
Orientacion, Informacidn, Practicas para el Empleo y Autoempleo (SOIPEA) de la Universidad de Huelva.
El estudiante se integrara en la actividad de la empresa para aplicar las habilidades y destrezas adquiridas
en la titulacion y fundamentalmente para adquirir nuevas habilidades relacionadas con la actividad
profesional.

e Atencion a la discapacidad

Los drganos de direccidn y organizacién del master se responsabilizaran de prestar la atencién debida al
alumnado matriculado que presenten algun tipo de discapacidad, involucrando para ello tanto al
profesorado, como al resto del personal e instituciones implicadas en el desarrollo del master. En ese
sentido, ademas de las medidas e iniciativas propias que la organizacion del master pueda adoptar a
peticion y de acuerdo con el alumnado que presente discapacidad de algun tipo, el Master universitario
en Ingenieria Industrial por la Universidad de Huelva atendera las orientaciones realizadas desde la Oficina
de Atencidon a Personas con Discapacidad de la Universidad de Huelva (https://www.uhu.es/atencion-

personas-discapacidad/). Esta Oficina es un servicio que el Vicerrectorado de Estudiantes de la Universidad

de Huelva ofrece a su alumnado en respuesta a las necesidades que puedan presentar a nivel académico-
educativo, social o de otra indole. Entre sus funciones se encuentran:

- La atencién a las necesidades del alumnado con discapacidad de la Universidad de Huelva, haciendo
real y efectivo su derecho a cursar estudios universitarios en condiciones de igualdad y acceso,
atendiendo a su vez, necesidades educativas, materiales, personales o psicosociales.
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- El fomento de las redes formales mediante la coordinacidn y el trabajo conjunto. De esta forma, la
Universidad de Huelva en todas sus titulaciones pretende hacer real y efectivo, desde un papel activo,
los derechos fundamentales de las personas con discapacidad y especialmente el derecho a la
igualdad de oportunidades.

Derechos reconocidos y recogidos en la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, la Constitucion
Espafiola de 1978, la Ley 51/2003 de Igualdad de Oportunidades, No Discriminacién y Accesibilidad
Universal de la Personas con Discapacidad y la Ley 13/1982 de 7 de Abril, de Integracion

Social de los Minusvalidos, asi como en la Ley 26/2011, de 1 de agosto, de adaptacién normativa a la
Convencién Internacional sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad. En relacion con el ambito
en el que se sitia la Oficina, el de la educacidn, la Ley Organica de Universidades 6/2001 de 21 de
diciembre recoge en su articulo 46.2.b el derecho a la igualdad de oportunidades y no discriminacion por
razones de sexo, raza, religién o discapacidad o cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social
en el acceso a la universidad, ingreso en los centros, permanencia en la universidad y ejercicio de sus
derechos académicos.

La Universidad de Huelva y, concretamente, la Oficina de Atencién a Personas con Discapacidad se
esfuerzan por luchar contra todo tipo de discriminaciones y por potenciar la accesibilidad, la autonomia,
la autorrealizacion, la participacion y la igualdad de oportunidades de las personas con discapacidad
dentro de la comunidad universitaria. Se pretende adoptar medidas preventivas que impidan la aparicién
de consecuencias sociales que repercutan de forma negativa; asi como trabajar con aquellas que ya hayan
emergido.

Asi, la Oficina trabaja con el objetivo fundamental de garantizar la plena integracién del alumnado con
discapacidad y Necesidades Educativas Especiales en nuestra comunidad universitaria, potenciando la
plena autonomia personal de este colectivo. Las acciones que desarrolla para ello son: atencién a usuarios
ofreciéndoles formacion e informacion complementaria, dando a conocer ayudas y becas especificas para
este colectivo; trabajar en colaboracion con entidades especificas de atencién a la discapacidad (como
FEDER, Fundacion Adecco, Fundacion Universia,...); elaboracion y difusion de la Guia de Acceso para
alumnado con necesidades educativas especificas, y resolucién de carencias en recursos humanos o
materiales. Ademas, la oficina desarrolla actividades de sensibilizacion acerca de la problematica
relacionada con la discapacidad y atiende directamente en el SACU las necesidades planteadas por
personas con discapacidad en la Universidad.

e Otros servicios de la Universidad de Huelva de utilidad para los estudiantes matriculados en el
master:

- Orientacion psicopedagodgica a través de la Unidad de Orientacion Académica del Servicio de
Atencion a la Comunidad Universitaria (https://www.uhu.es/orientacion-universitaria/): se trata de un

servicio adscrito al Vicerrectorado de Estudiantes. Estd formado por un grupo de profesionales
comprometidos con los objetivos de calidad y excelencia de la Universidad en el EEES. La Orientacién
Académica en la Universidad de Huelva conforma un sistema de asesoramiento que aborda las
cuestiones referidas a la oferta formativa: estudios, accesos, centros, organizacién de la formacién,
salidas profesionales, etc. Este servicio tiene cardcter gratuito. Las consultas se atienden previa
peticion de cita que puede realizarse personalmente en el SACU, bien por via telefénica en el nimero
959 21 96 84, o a través de la cumplimentacion de un formulario electrénico. Este servicio del SACU
se integra y coordina con otras sus oficinas para ofrecer una mejor calidad a los miembros de la
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comunidad universitaria. Entre ellas la Oficina de Atencion a Personas con Discapacidad, Oficina de
alojamiento alternativo, Oficina de Atencién al Extranjero, Unidad para la Igualdad de Género, Unidad
de Salud y la Unidad de Mediacién.

- Busqueda de alojamiento: la Oficina de alojamiento del SACU (https://www.uhu.es/alojamiento/)

intenta responder a las necesidades de alojamiento de los estudiantes de la Universidad de Huelva
ofreciendo hasta tres opciones distintas, tales como el “alojamiento alternativo”, “alojamiento
compartido” o programa de “convivencia intergeneracional”, esto es, distintas denominaciones de
una iniciativa fundamentada, principalmente, en la ayuda mutua. Una solucién creativa para dos
necesidades diferentes. Las personas mayores proporcionan al estudiante universitario alojamiento
gratuito en su hogar, a cambio de una serie de prestaciones. Al margen de ello, se ofrece informacién
sobre residencias, colegios universitarios y albergues; y se dispone de una “bolsa de alojamiento” que
consiste en un registro de viviendas en alquiler y de demandantes de dicho tipo de alojamiento.

- Oficina de atencién al Extranjero: el SACU ofrece una atencion especializada a través de esta Oficina,
cuyo objetivo fundamental es proporcionar a las personas extranjeras aquella informacion mas
relevante en cuanto al acceso y permanencia en las instituciones educativas y sus respectivos niveles;
asi como cualquier otra informacién (formativa ¢ educativa, social y legal) que facilite su integracion
en nuestra sociedad mediante una atencion personal, telefonica o por correo electronico. Ademas, se
realizan acompafiamientos en los casos que se consideren necesarios. Las acciones que se desarrollan
son, entre otras, proporcionar asesoramiento e informacion sobre legislacion, recursos vy
procedimientos en general relativos a las vias de acceso a la universidad, Titulaciones de Grado,
Masteres y doctorados Oficiales, Titulos propios de la Universidad de Huelva, Titulos de Expertos,
Cursos, etc., ayudas y/o becas ofertadas para los distintos estudios, homologacién de titulos
universitarios cursados en paises extranjeros, convalidacion parcial de estudios no superados en el
pais de origen (Primaria, Secundaria, Universitarios), visados de estudiantes, etc. También se les
asesora en la busqueda de Alojamiento segln las necesidades personales. Y se les ofrece informacion
y orientacion con respecto a otros recursos o instituciones que pueden ser de utilidad para su
integracion en sociedad, tales como atencion Médica (sobre seguros médicos, ubicacion de los centros
de salud...), derivacion y/o acompafiamiento hacia otros servicios de la comunidad universitaria, hacia
asociaciones, ONGs e instituciones en general ubicadas en la ciudad de Huelva y provincia, en las que
a su vez pueden obtener ayuda o informacion en cuanto a otras demandas (busqueda de empleo,
etc.).

- Unidad de Igualdad de género (https://www.uhu.es/igualdad-genero/): La Universidad de Huelva

cuenta desde junio de 2008 con esta Unidad, tras ser aprobada en Consejo de Gobierno y siguiendo
las directrices del nuevo Plan Estratégico de la Universidad de Huelva, vigente desde el 1 de enero de
2008. Con ella se pretende contar con un centro de informacién y asesoramiento sobre género que
persigue promover y visibilizar las actividades y acciones actualmente en curso, y otras futuras. En
esta linea, la Unidad tiene como objetivo apoyar la igualdad en el ambito universitario, en colaboracién
con instituciones de diverso ambito (local y provincial en primera instancia, pero también autondmico
y nacional). Entre sus acciones destaca la realizacién del primer Informe de Diagndstico y | Plan de
Igualdad de la Universidad de Huelva, la formacion sobre cuestiones de género a diversos colectivos
universitarios, la prevencién de la violencia de género, la recogida de sugerencias de la comunidad
universitaria en materia de igualdad, etc.

- Promocion del voluntariado: La Universidad de Huelva cuenta con el Aula del Voluntariado
(https://www.uhu.es/voluntariado/), que es un servicio de actuacion solidario comprometido tanto

Pagina 58 de 59


https://www.uhu.es/alojamiento/
https://www.uhu.es/igualdad-genero/
https://www.uhu.es/voluntariado/

con la Comunidad Universitaria como con la sociedad en general, que funciona como un gestor de
redes fomentando y difundiendo el voluntariado social, ambiental, deportivo y de cooperacion entre
la Comunidad Universitaria. El objetivo principal del Aula es dar cabida a las actitudes e inquietudes
solidarias de la Comunidad Universitaria. El Aula de Voluntariado, que forma parte al Servicio de
Atencion a la Comunidad Universitaria (SACU), presenta como principales lineas de actuacion las
siguientes: poner en contacto asociaciones, ONGs y organizaciones con personal Universitario;
fomentar el voluntariado; promover valores solidarios entre la Comunidad Universitaria; dar difusién
a los proyectos de voluntariado; organizar jornadas y actividades relacionadas con el voluntariado; y
dar formacion al voluntario. En relacion con las actividades de voluntariado a realizar por el alumnado
y demas miembros de la comunidad, el tipo de actividad, asi como los horarios, dias, lugares, etc.
Resultan flexibles y muy variados. Se encuadran dentro de cuatro temdticas: voluntariado social
(discapacidad, inmigracién, menores, jévenes en riesgo, transelntes), medio ambiental (anillacion de
aves, conservacion del medio ambiented), deportivo (carreras solidariasd) y de cooperacion
(voluntariado internacional). Para la eleccién del tipo de voluntariado adecuado a cada voluntario, el
personal del aula asesora y ofrece informacion sobre las diversas posibilidades disponibles.

- Promocidn del Deporte a través del Servicio de Actividades Deportivas de la Universidad de Huelva
(http://www.uhu.es/deporte/): su misidén es la promocién, organizacidon y ejecucion de actividades

fisico-deportivas dirigidas a la comunidad universitaria y a la sociedad onubense, buscando a través
de la practica deportiva conseguir valores saludables y que ayuden a colaborar en el proceso integral
de las personas mediante una gestion eficiente y de calidad.
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