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SUPERIOR oe INGENIERIA
uhues ..

Como consecuencia del estado de emergencia sanitaria provocado por el COVID-19 y siguiendo la Instruccién, aprobada en
Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva de 17 de abril de 2020, se hace necesario adaptar los procedimientos de
evaluacion, a la modalidad no presencial, de las asignaturas del segundo cuatrimestre y anuales del curso 2019-2020

Grado de Ingenieria en Explotacion de Minas y Recursos Energéticos

Datos de la Asignatura

Nombre: Fundamentos de Informatica
Cddigo: 606810109 \Curso: 1° \Cuatrimestre: 2°

Guia docente de la asignatura

http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2019-2020/

Adaptacién del temario a la docencia online

s .

Adecuacion de las actividades formativas y metodologias docentes

- Sesiones de Teoria presenciales sobre los contenidos del programa: seran sustituidas por videos elaborados por el
profesorado.

- Sesiones de Resolucion de Problemas presenciales: seran sustituidas por un conjunto de relaciones de ejercicios junto
con sus soluciones razonadas, que estaran disponibles en el aula virtual.

- Sesiones Practicas en Aulas de Informatica presenciales: seran sustituidas por videos elaborados por el profesorado,
en los que se les explicard el manejo de los entornos de trabajo a utilizar y en los que se realizaran ejercicios tipo.

Todas las actividades anteriormente mencionadas contaran con apoyo del profesorado mediante tutorias que podran
ser tanto sincronas COMO asincronas.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion continua)

Sistema % Sistema % Sistema %
Examen oral por | | Presentacion/Defensa | | Prueba objetiva (tipo test) I:l
video-audio conferencia oral por videoconferencia

Prueba escrita de i . Documentos/Trabajos propios
respuesta abierta | | [] | Exémenes o pruebas offline | 100 | (individuales o en grupo) I:l
Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online

Evaluacion por pares | | Autoevaluacién | | Participacién |:|

En modalidad presencial, la Guia Docente contemplaba:

- Un examen de teoria/problemas, que supone el 70% en la nota final en acta.

- Dos pruebas practicas en el aula de informética con un peso en la nota final en acta del 30% (5% la primera prueba,
relacionada con BD; 25% la segunda prueba, relacionada con C++).

Los sistemas de evaluacion se adaptan a la modalidad no presencial de la siguiente forma:

- El examen de teoria/problemas presencial sera sustituido por dos pruebas offline, con un peso en acta cada una de
ellas del 35%.

- La prueba préctica en el aula de informatica, relacionada con BD, sera sustituida por una prueba offline, con un peso
del 5% en la nota final en acta.

- La prueba préctica en el aula de informatica, relacionada con C++, sera sustituida por una prueba offline, que tendra
un peso del 25% en la nota final en acta.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion unica final)

Sistema % Sistema % Sistema %
Examen oral por | | Presentacion/Defensa | | Prueba objetiva (tipo test) I:l
video-audio conferencia oral por videoconferencia

Prueba escrita de | | ] i . | 100 | Documentos/Trabajos propios I:l
respuesta abierta Examenes o pruebas offline (individuales o en grupo)

Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online
Evaluacion por pares | | Autoevaluacion | | Participacion |:|

En modalidad presencial, la Guia Docente contemplaba:

- Un examen de teoria/problemas, que supone el 70% en la nota final en acta.

- Dos pruebas préacticas en el aula de informatica con un peso en la nota final en acta del 30% (5% la primera prueba,
relacionada con BD; 25% la segunda prueba, relacionada con C++).

Los sistemas de evaluacion se adaptan a la modalidad no presencial de la siguiente forma:

- El examen de teoria/problemas presencial sera sustituido por un examen offline, con un peso en acta del 70%.

- Las dos pruebas practicas en el aula de informaética, seran sustituidas por un examen offline, con un peso en acta del
30%.

Aprobado en Consejo de Departamento
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	Texto 2:  
- Sesiones de Teoría presenciales sobre los contenidos del programa: serán sustituidas por vídeos elaborados por el profesorado.
 
- Sesiones de Resolución de Problemas presenciales: serán sustituidas por un conjunto de relaciones de ejercicios junto con sus soluciones razonadas, que estarán disponibles en el aula virtual.
 
- Sesiones Prácticas en Aulas de Informática presenciales: serán sustituidas por vídeos elaborados por el profesorado, en los que se les explicará el manejo de los entornos de trabajo a utilizar y en los que se realizarán ejercicios tipo. 
 
Todas las actividades anteriormente mencionadas contarán con apoyo del profesorado mediante tutorías que podrán ser tanto síncronas como asíncronas.
 
	Texto 1: 
	Texto 3: 
	1: En modalidad presencial, la Guía Docente contemplaba:
- Un examen de teoría/problemas, que supone el 70% en la nota final en acta.
- Dos pruebas prácticas en el aula de informática con un peso en la nota final en acta del 30% (5% la primera prueba, relacionada con BD; 25% la segunda prueba, relacionada con C++).
 
Los sistemas de evaluación se adaptan a la modalidad no presencial de la siguiente forma:
- El examen de teoría/problemas presencial será sustituido por dos pruebas offline, con un peso en acta cada una de ellas del 35%.
- La prueba práctica en el aula de informática, relacionada con BD, será sustituida por una prueba offline, con un peso del 5% en la nota final en acta.
- La prueba práctica en el aula de informática, relacionada con C++, será sustituida por una prueba offline, que tendrá un peso del 25% en la nota final en acta.
 
	2: 

	Texto 4: En modalidad presencial, la Guía Docente contemplaba:
- Un examen de teoría/problemas, que supone el 70% en la nota final en acta.
- Dos pruebas prácticas en el aula de informática con un peso en la nota final en acta del 30% (5% la primera prueba, relacionada con BD; 25% la segunda prueba, relacionada con C++).
 
Los sistemas de evaluación se adaptan a la modalidad no presencial de la siguiente forma:
- El examen de teoría/problemas presencial será sustituido por un examen offline, con un peso en acta del 70%.
- Las dos pruebas prácticas en el aula de informática, serán sustituidas por un examen offline, con un peso en acta del 30%.
 


