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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1.1 Breve descripcién (en Castellano):

* Introduccion a los procesadores de lenguajes.

* Analisis léxico.

* Analisis sintactico. Analisis descendente. Analisis ascendente.
* Analisis semantico.

* Organizacion de la memoria en tiempo de ejecucién.

* Generacién de cdédigo.

1.2 Breve descripcion (en Inglés):

* Introduction to language processors.

* Lexical analysis.

* Parsing. Descendant parsing. Ascendant parsing.
* Semantic analysis.

* Runtime memory organization.

* Code Generation.

2.1 Contexto dentro de la titulacion:

Asignatura de introduccién al disefio de compiladores y el procesamiento de lenguajes formales.

Es obligatoria dentro de la especialidad de Computacién. Permite a los alumnos profundizar desde
las bases tedricas de la

Computacién (autématas) hasta sus conocimientos mas practicos sobre lenguajes de
programacion.

2.2 Recomendaciones

Es recomendable tener superada la asignatura "Algoritmica y Modelos de Computacion”, ya que se
utilizan conceptos de

gramaticas y autdmatas que se imparten en dicha asignatura.

Es recomendable tener buenos conocimientos de programacién ("Estructuras de Datos",
"Metodologia de la Programacion").

- Comprender los conceptos fundamentales de la traduccién y la interpretacion.



- Conocer las fases del proceso de compilacion.
- Entender la conexidn de los lenguajes de programacién con la arquitectura de los procesadores.
- Saber utilizar las herramientas para la generacién automatica de compiladores e intérpretes.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1 Competencias especificas:

CE2-C: Capacidad para conocer los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacién y las
técnicas de procesamiento Iéxico, sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas para la
creacion, disefio y procesamiento de lenguajes.

4.2 Competencias basicas, generales o transversales:

CB5: Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

CGO: Capacidad de analisis y sintesis: Encontrar, analizar, criticar (razonamiento critico),
relacionar, estructurar y sintetizar informacién proveniente de diversas fuentes, asi como integrar
ideas y conocimientos.

CGO02: Capacidad de comunicacion oral y escrita en el ambito académico y profesional con especial
énfasis, en la redaccion de documentacion técnica.

CGO03: Capacidad para la resolucién de problemas.

CGO04: Capacidad para tomar decisiones basadas en criterios objetivos (datos experimentales,
cientificos o de simulacién disponibles) asi como capacidad de argumentar y justificar [6gicamente
dichas decisiones, sabiendo aceptar otros puntos de vista.

CGO05: Capacidad de trabajo en equipo.
CGO06: Capacidad para el aprendizaje autbnomo, asi como iniciativa y espiritu emprendedor

CT1: Dominar correctamente la lengua espafiola, los diversos estilos y los lenguajes especificos
necesarios para el desarrollo y comunicacién del conocimiento en el ambito cientifico y académico.

CT2: Desarrollo de una actitud critica en relacién con la capacidad de analisis y sintesis.

CT4: Capacidad de utilizar las Competencias Informaticas e Informacionales (Cl2) en la practica
profesional.

5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes

5.1 Actividades formativas:




- Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa
- Sesiones de Resolucidn de Problemas
- Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informatica

- Trabajo Individual/Auténomo del Estudiante

5.2 Metodologias Docentes:

- Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos
- Clase Magistral Participativa

- Resolucidn de Problemas y Ejercicios Practicos

- Planteamiento, Realizacion, Tutorizacidn y Presentacion de Trabajos.

- Evaluaciones y Examenes

5.3 Desarrollo y Justificacion:

* Sesiones de teoria sobre los contenidos del programa:

Las clases tedricas tendran una duracién de 3 horas. En ellas se expondra y explicara, con ayuda
del cafén de proyecciones y/o la pizarra los contenidos asociados a cada tema. Habra bibliografia
especifica de cada tema disponibles en la web de la asignatura con antelacién suficiente.

 Sesiones de resolucién de problemas

Al finalizar las sesiones de teoria de cada tema se desarrollaran las sesiones de problemas
correspondientes al tema desarrollado. Para cada tema de teoria se facilitara un boletin de
problemas. En estas sesiones se resolveran los problemas mas representativos de cada boletin.

* Sesiones de practicas de laboratorio

Las sesiones de practicas se desarrollaran en aulas provistas de ordenadores y tendran una
duracién de 1.5 horas. En estas practicas se explicaran aspectos de implementacién de las
diferentes fases de un compilador. El cédigo a explicar en cada una de las sesiones estara
disponible en la web de la asignatura con la suficiente antelacion. En estas sesiones se utilizara
Java como lenguaje de programacién, Eclipse como entorno de desarrollo, JavaCC como
herramienta de generaciéon de analizadores y alguna herramienta de simulaciéon de
microprocesadores (de coédigo libre)

* Trabajo individual/auténomo del estudiante:

A lo largo del curso se planteara uno trabajo practico a desarrollar por los alumnos de manera
individual. El trabajo se referira al desarrollo de un procesador de lenguaje tal y como se explica en
el blogue de practicas.




6. Temario Desarrollado

e Temario de teoria

Tema 1: Introduccién.
1.1 Conceptos
1.2 Un poco de historia
1.3 Estructura de un compilador
1.4 Teoria de lenguajes formales
Tema 2: Analisis léxico.
2.1 Introduccién
2.2 Especificacion de categorias Iéxicas
2.3 Autématas Finitos No Deterministas
2.4 Autématas Finitos Deterministas
2.5 Implementacién de un analizador Iéxico
Tema 3: Analisis sintactico descendente.
3.1 Caracteristicas del analisis sintactico
3.2 Gramaticas libres de contexto
3.3 Analisis descendente con retroceso
3.4 Andlisis descendente predictivo
3.5 La condicién LL(1)
3.6 Analizadores descendentes dirigidos por tabla
3.7 Analizadores descendente recursivos
3.8 Tratamiento de errores
Tema 4: Analisis sintactico ascendente.
4.1 Analisis sintactico por desplazamiento y reduccién
4.2 El autémata reconocedor de prefijos viables
4.3 Algoritmos LR(0) y SLR
4.4 Tratamiento de errores
4.5 Clasificacion de gramaticas
Tema 5: Analisis semantico.
5.1 Caracteristicas del andlisis semantico
5.2 Gramaticas atribuidas
5.3 Especificacion de un traductor
5.4 Traductores descendentes
5.5 Traductores ascendentes
5.6 Estructuras basicas
Tema 6: Organizacién y gestién de la memoria.
6.1 Organizacién de la memoria en tiempo de ejecucién
6.2 Zona de cddigo
6.3 Memoria estatica
6.4 Memoria de pila
Tema 7: Generacion de cédigo.
7.1 Visién general
7.2 Cédigo de tres direcciones
7.3 Codigo asociado a las instrucciones comunes

e Temario de practicas




Practica 1: Caracteristicas generales del lenguaje Tinto.

Practica 2: Implementacién del analizador |éxico del lenguaje Tinto
Practica 3: La herramienta JavaCC. Especificacién Iéxica.

Practica 4: Analizadores sintacticos descendentes.

Practica 5: La herramienta JavaCC. Especificacion sintactica.
Practica 6: Tratamiento de errores.

Practica 7: Analizadores sintacticos ascendentes.

Practica 8: El arbol de sintaxis abstracta de Tinto.

Practica 9: Analisis semantico en el compilador de Tinto.

Practica 10: La herramienta JavaCC. Especificacién semantica.
Practica 11: Organizacién de la memoria en el compilador de tinto.
Practica 12: Generacion de codigo intermedio en el compilador de Tinto.
Practica 13: Generacion de cddigo objeto en el compilador de Tinto.
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8. Sistemas y criterios de evaluacion

8.1 Sistemas de evaluacion:

- Examen de Teoria/Problemas
- Defensa de Practicas

- Defensa de Trabajos e Informes Escritos

8.2 Criterios de evaluacion relativos a cada convocatoria:

8.2.1 Convocatoria I:

La asistencia tanto a las clases tedricas como practicas no sera obligatoria. La evaluacion de la
asignatura consta de las
siguientes partes:

e Examen de teoria/problemas: 50%
» Defensa de Practicas: 0%
e Defensa de Trabajos e Informes Escritos: 50%

Es necesaria una calificacion minima de 4.0 puntos (sobre 10.0) en cada una de las partes para
calcular la calificacién. En cualquier otro caso, la calificaciéon sera de 0 o no presentado, segln
corresponda. En el caso de que alguna parte conste de varias entregas, habra que obtener la
calificacion minima de 4.0 (sobre 10.0) en cada una de las partes que la compongan.

8.2.2 Convocatoria Il:

La asistencia tanto a las clases tedricas como practicas no serd obligatoria. La evaluacion de la
asignatura consta de las
siguientes partes:

e Examen de teoria/problemas: 50%
» Defensa de Practicas: 0%
e Defensa de Trabajos e Informes Escritos: 50%

Es necesaria una calificacion minima de 4.0 puntos (sobre 10.0) en cada una de las partes para
calcular la calificacion. En cualquier otro caso, la calificacion sera de 0 o no presentado, segun
corresponda. En el caso de que alguna parte conste de varias entregas, habra que obtener la
calificacion minima de 4.0 (sobre 10.0) en cada una de las partes que la compongan.

8.2.3 Convocatoria Ill:

La asistencia tanto a las clases tedricas como practicas no sera obligatoria. La evaluacion de la
asignatura consta de las
siguientes partes:

e Examen de teoria/problemas: 50%




» Defensa de Practicas: 0%
e Defensa de Trabajos e Informes Escritos: 50%

Es necesaria una calificacion minima de 4.0 puntos (sobre 10.0) en cada una de las partes para
calcular la calificacién. En cualquier otro caso, la calificaciéon sera de 0 o no presentado, segln
corresponda. En el caso de que alguna parte conste de varias entregas, habra que obtener la
calificacion minima de 4.0 (sobre 10.0) en cada una de las partes que la compongan.

8.2.4 Convocatoria extraordinaria:

La asistencia tanto a las clases tedricas como practicas no serd obligatoria. La evaluacion de la
asignatura consta de las
siguientes partes:

e Examen de teoria/problemas: 50%
» Defensa de Practicas: 0%
e Defensa de Trabajos e Informes Escritos: 50%

Es necesaria una calificacion minima de 4.0 puntos (sobre 10.0) en cada una de las partes para
calcular la calificacion. En cualquier otro caso, la calificacion sera de 0 o no presentado, segun
corresponda. En el caso de que alguna parte conste de varias entregas, habra que obtener la
calificacion minima de 4.0 (sobre 10.0) en cada una de las partes que la compongan.

8.3 Evaluacion Unica final:

8.3.1 Convocatoria I:

8.3.2 Convocatoria Il:

La evaluacién Unica final consistird, para todas las convocatorias, en un solo acto académico que
estara formado por las
siguientes pruebas:

e Prueba 1: Examen escrito sobre los contenidos explicados en las sesiones de teoria y
problemas y contenidos
explicados en las sesiones de practicas. Tendra un caracter presencial e individual, con una
duraciéon maximade hasta 3 horas.

» Prueba 2: Examen practico en el que se planteara el desarrollo de un procesador de lenguaje
o la modificacion de
alguna de las practicas del temario. El examen se desarrollara en un aula de ordenadores y
su duracion maxima sera
de 1 hora.

Para aprobar la asignatura se tienen que superar con mas de un 5.0 independientemente ambas
pruebas.

8.3.3 Convocatoria lll:

La evaluacion Unica final consistird, para todas las convocatorias, en un solo acto académico que




estara formado por las
siguientes pruebas:

* Prueba 1: Examen escrito sobre los contenidos explicados en las sesiones de teoria y
problemas y contenidos
explicados en las sesiones de practicas. Tendrd un caracter presencial e individual, con una
duracion maximade hasta 3 horas.

e Prueba 2: Examen practico en el que se planteara el desarrollo de un procesador de lenguaje
o la modificacién de
alguna de las practicas del temario. El examen se desarrollard en un aula de ordenadores y
su duracién maxima sera
de 1 hora.

Para aprobar la asignatura se tienen que superar con mas de un 5.0 independientemente ambas
pruebas.

8.3.4 Convocatoria Extraordinaria:

La evaluacién Unica final consistird, para todas las convocatorias, en un solo acto académico que
estara formado por las
siguientes pruebas:

e Prueba 1: Examen escrito sobre los contenidos explicados en las sesiones de teoria y
problemas y contenidos
explicados en las sesiones de practicas. Tendra un caracter presencial e individual, con una
duracién maximade hasta 3 horas.

» Prueba 2: Examen practico en el que se planteara el desarrollo de un procesador de lenguaje
o la modificacion de
alguna de las practicas del temario. El examen se desarrollara en un aula de ordenadores y
su duraciéon maxima sera
de 1 hora.

Para aprobar la asignatura se tienen que superar con mas de un 5.0 independientemente ambas
pruebas.




01-02-2023 1 0 Presentacion
06-02-2023 3 1 Tema 1l
13-02-2023 3 1 Tema 2
20-02-2023 3 15 Tema 2
27-02-2023 3 15 Tema 3
06-03-2023 3 15 Tema 3
13-03-2023 3 15 Tema 4
20-03-2023 3 15 Tema 4
27-03-2023 3 15 Tema 4
10-04-2023 3 15 Tema 5
17-04-2023 3 15 Tema 5
24-04-2023 3 15 Tema 5
01-05-2023 3 15 Tema 6
08-05-2023 3 15 Tema 7
15-05-2023 0 15

TOTAL 40 20




