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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

La asignatura proporcionar al Ingeniero Informatico los conocimientos necesarios para desarrollar Aplicaciones Web desde
un punto vista ingenieril,abordando:

Métodos, tecnologias y frameworks para el desarrollo de aplicaciones WEB

Lenguajes de descripcion de interfaces (IDL - Interface DescriptionLanguages)

Servicios Web (WS - Web Services)

Computacion virtual y software como servicio (SaaS - Software as a service) en la nube.

1.2. Breve descripcion (en inglés):

Methods, Technologies and Frameworks to develop Web Applications from an software enginer point of view. Interface
Description Languages. Software as a service (SaaS), Cloud Computing.

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacién:

Asignatura de segundo curso que hace uso de los conocimientos sobre Ingenieria del Software y Tecnologias de las Web
adquiridos en cursos y ciclos anteriores y aporta al alumno la formacién necesaria para abordar el mundo empresarial con
garantias de éxito en el campo de la Ingenieria Web.

2.2. Recomendaciones:

Conocimientos basicos sobre Ingenieria del Software y Tecnologias de la Web.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

El alumno podra modelar, disefiar y desarrollar aplicaciones web a partir de unas especificaciones iniciales utilizando
metodologias y tecnologias actuales y conocerd los principios para el desarrollo de software como servicio en la nube.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:

» CB7: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su &rea de
estudio

» CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o autnomo

» CG5: Capacidad para la elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales

» CG8: Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones de Resolucion de Problemas.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informéatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Las clases tedricas tendran como objetivo presentar los conceptos basicos y los fundamentos del proceso de desarrollo y
cada una de las tecnologias y herramientas.

Las clases de laboratorio permitiran poner en practica los conceptos, metodologias y las tecnologias abordados en clase y
facilitar4 el desarrollo de practicas y de un trabajo final utilizando las principales herramientas, de forma individual o en grupo.



6. Temario desarrollado:

Tema 1.- Introduccién

1.1.- Sistemas basados en la Web

1.2.- Ingenieria Web

1.3.- Proceso de Desarrollo

Tema 2.- Proceso de Desarrollo

2.1.- Introduccién

2.2.- Roles

2.3.- Ciclo de vida: Actividades y Artefactos
2.4.- Ejemplo practico

Tema 3.- Arquitectura de una aplicacién Web
3.1.- Organizacién en Capas

3.2.- Capa de presentacion

3.3.- Logica de negocio

3.4.- Capa de Datos

Tema 4.- Laboratorio de desarrollo de aplicaciones web
4.1.- Definicién de la aplicacién

4.2.- Modelado

4.3.- Implementacién

4.4.- Pruebas
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8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

Examen de teoria/problemas

Defensa de Précticas

Defensa de Trabajos e Informes Escritos
Seguimiento Individual del Estudiante

8.2. Criterios de evaluacién y calificacion:

El examen Tedrico consistird en una prueba escrita compuesta por un test y preguntas de respuesta corta. La puntuacion de

esta prueba tendra el 30% (3 puntos) del total.

Las practicas de laboratorio se evaluaran con la entrega de practicas parciales, un trabajo global final y el seguimiento del
alumno. Su puntuacién sera del 70% (7 puntos) del total, en los siguientes porcentajes: Seguimiento del estudiante: 10%,
entrega y defensa de practicas: 30% y entrega y defensa del trabajo final: 30%.



Contenido desamollado

#1 1 0 1 0 0 TEMA 1
#2 1 0 1 0 0 TEMA 1
#3 1 0 1 0 0 TEMA 1
#4 1 0 1 0 0 TEMA 1
#5 1 0 1 0 0 TEMA 2
#6 1 0 1 0 0 TEMA 2
#7 1 0 1 0 0 TEMA 2
#8 1 0 1 0 0 TEMA 2y TEMA 4
#9 1 0 1 0 0 TEMA 2y TEMA 4
#10 1 0 1 0 0 TEMA 2y TEMA 4
#11 1 0 1 0 0 TEMA 3y TEMA 4
#12 1 0 1 0 0 TEMA 3y TEMA 4
#13 1 0 1 0 0 TEMA 3y TEMA 4
#14 1 0 1 0 0 TEMA 3y TEMA 4
#15 1 0 1 0 0 TEMA 3y TEMA 4
15 0 15 0 0




