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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):
- Clasificacion de los Computadores Comerciales

- Formatos de los Computadores Comerciales
- Sistemas Computadores Comerciales: Procesadores Comerciales, Tecnologias de Memoria, Sistemas de

Almacenamiento, Buses de E/S

- Seleccién de Componentes para Disefio de un Sistema Computador
1.2. Breve descripcion (en inglés):

- Classification of Commercial Computers

- Formats of Commercial Computers

- Commercial Computer Systems: Commercial Processors, Memory Technology, Storage Systems, 1/0 Buses
- Component Selection for Computer System Design

2. Situacion de la asignatura

2.1. Contexto dentro de la titulacién:
La asignatura forma parte del tercer curso, segundo cuatrimestre, del Grado en Ingenieria Informatica, para la especialidad
de Ingenieria de Computadores. Con esta asignatura, el alumno estudia la amplia variedad de sistemas computadores
existentes en el mercado.

2.2. Recomendaciones:

Es conveniente haber superado las asignaturas de segundo curso: Estructura de Computadores y Arquitectura de
Computadores.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

El objetivo principal de esta asignatura es conocer a fondo las arquitecturas de computadores existentes en el mercado; el
procesamiento, almacenamiento y comunicacion con el exterior, de la informacién. Este conocimiento le va a permitir
comparar las distintas arquitecturas con el fin de decidir qué sistema computador es el mas adecuado para cada necesidad y
campo de aplicacion.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes
4.1. Competencias especificas:

e CE7-IC: Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion
de aplicaciones y servicios informaticos

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



CB4: Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

CGO: Capacidad de analisis y sintesis: Encontrar, analizar, criticar (razonamiento critico), relacionar, estructurar y
sintetizar informacién proveniente de diversas fuentes, asi como integrar ideas y conocimientos.

GO01: Capacidad de organizacion y planificacién asi como capacidad de gestion de la Informacién.

GO02: Capacidad de comunicacién oral y escrita en el &mbito académico y profesional con especial énfasis, en la
redaccion de documentacion técnica

GO03: Capacidad para la resolucion de problemas

GO04: Capacidad para tomar decisiones basadas en criterios objetivos (datos experimentales, cientificos o de simulacién
disponibles) asi como capacidad de argumentar y justificar I6gicamente dichas decisiones, sabiendo aceptar otros
puntos de vista

GO06: Capacidad para el aprendizaje autbnomo asi como iniciativa y espiritu emprendedor

GO07: Motivacion por la calidad y la mejora continua, actuando con rigor, responsabilidad y ética profesional.

G08: Capacidad para adaptarse a las tecnologias y a los futuros entornos actualizando las competencias profesionales.
GO09: Capacidad para innovar y generar nuevas ideas.

CT1: Dominar correctamente la lengua espafiola, los diversos estilos y los lenguajes especificos necesarios para el
desarrollo y comunicacion del conocimiento en el ambito cientifico y académico.

CT2: Desarrollo de una actitud critica en relacion con la capacidad de analisis y sintesis.

CT4: Capacidad de utilizar las Competencias Informaticas e Informacionales (CI2) en la practica profesional.



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones de Resolucion de Problemas.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informéatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccién directa profesorado-estudiantes.

» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Sesiones académicas de teoria

Las sesiones tedricas consisten tanto en clases magistrales como en exposiciones de trabajos realizados por los alumnos
individualmente (metodologia invertida), en cada uno de los grupos grandes, donde se impartira la base teérica de la
asignatura acompafiandola de ejemplos ilustrativos. Se impartiran durante 15 semanas, de dos sesiones semanales, con
una duracion de una hora y treinta minutos y de una hora y quince minutos, cada una.

La metodologia empleada para impartir las sesiones tedricas sera mediante el uso de la pizarra y presentaciones
audiovisuales.

Durante el desarrollo de la teoria, en caso de necesidad, se resuelven problemas relacionados con los conceptos tedricos
desarrollados.

Sesiones académicas de problemas

Los problemas se abordan en grupos pequefios, intercalandose con las sesiones de practicas de laboratorio. Consisten en
cuatro sesiones de 1,5 horas de duracién cada una de ellas. Para el desarrollo de estas sesiones, previamente se facilita
una relacién de problemas, indicando la eleccién de los que se van a abordar en las mismas. Esto permite que el alumno
asista a las sesiones con conocimiento y preparacion para entender facilmente la resolucion de los mismos. La realizacion
de esta actividad en grupos pequefios permite al profesor dar una atencion al alumno practicamente personalizada.
Sesiones practicas de laboratorio

Las préacticas de laboratorio se imparten en grupos pequefios, con nueve sesiones de 1,5 horas (para ajustar a los créditos
gue tiene asociados la asignatura, la Gltima sesién tendria que ser de 0,6 horas) cada una de ellas. Los enunciados de las
distintas practicas se facilitan previamente a la realizacién de las mismas en el laboratorio. En todas ellas, se controla la
asistencia y realizacidn a nivel individual, de tal forma que se hace una evaluacién continua de las mismas.

Seminarios, exposiciones y debates

Formando parte de las sesiones de teoria, y para la facil asimilacion de los conceptos teéricos que se desarrollan, se
debaten cuestiones tipo test relacionadas con la materia.

Trabajo en grupos reducidos

Entre las actividades realizadas, una parte de ellas debe resolverse en grupos de hasta un maximo de cinco alumnos. Estos
trabajos terminan con una exposicién por parte de el/los alumno/s perteneciente/s al grupo que lo/s realiza.



6. Temario desarrollado:

PROGRAMA DE TEORIA

TEMA 1. CLASIFICACION DE LOS COMPUTADORES COMERCIALES
1.1 Introduccién.

1.2 Computadores comerciales para aplicaciones generales y especificas.
TEMA 2. RENDIMIENTO EN LA JERARQUIA DE MEMORIA

2.1 Introduccion. Principio de localidad espacial y temporal.

2.2 Principios generales de la jerarquia de memoria.

2.2.1 Evaluacion del rendimiento en una jerarquia de memoria.
2.2.2 Implicaciones de una Jerarquia de Memoria a la CPU.

2.3 Memoria cache.

2.4 Evaluacion del Rendimiento de una memoria cache.

2.5 Mejora del rendimiento de memoria cache.

2.6 Mejora del rendimiento de la memoria principal.

TEMA 3. SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO

3.1 Introduccioén.

3.2 Métodos de almacenamiento clasicos.

3.3 Tecnologias de memoria y caracteristicas.

3.4 Redes de almacenamiento.

TEMA 4. CONEXION ENTRE DISPOSITIVOS EN UN SISTEMA COMPUTADOR. BUSES
4.1 Introduccion. Conexion de los dispositivos de E/S al procesador y la memoria mediante buses.
4.2 Tipos de buses.

4.3 Buses sincronos y asincronos.

4.4 Incremento del ancho de banda del bus.

4.5 Obtencidn del acceso al bus.

4.6 Arbitraje del bus.

4.7 Estandares de buses.

TEMA 5. DISPOSITIVOS PERIFERICOS

5.1 Introduccion. Las unidades de E/S y los dispositivos periféricos.
5.2 Principios de la presentacion de la informacién.

5.3 Comunicacién hombre-maquina.

5.3.1 Terminales

5.3.2 Comunicacion hablada.

5.3.3 Comunicacion impresa.

5.3.4 Comunicacion maquina-maquina. Modems.

5.4 Comunicacion con un sistema fisico. Periféricos de control.
TEMA 6. RENDIMIENTO EN EL SISTEMA DE ENTRADA SALIDA
6.1 Introduccién. Impacto de la E/S en el rendimiento del Sistema.
6.2 Medidas de rendimiento de E/S.

6.3 Tipos de dispositivos de E/S y sus caracteristicas.

6.4 Disefo de un sistema de E/S eficiente.

TEMA 7. LOS MULTIPROCESADORES EN LOS SISTEMAS COMERCIALES
7.1 Introduccion.

7.2 Procesadores multinucleo.

TEMA 8. SISTEMAS MULTICOMPUTADORES

8.1 Introduccion.

8.2 Sistemas multicomputadores y sistemas distribuidos.

TEMA 9. REDES DE INTERCONEXION

9.1 Factores de disefio de las redes de interconexion.

9.2 Clasificacion de las redes de interconexion.

9.3 Redes de medio compartido.

9.4 Redes directas.

9.5 Redes indirectas.

9.6 Redes hibridas.

9.6.1 Redes multibus.

9.6.2 Redes jerarquicas.

9.6.3 Redes basadas en clusters.

9.6.4 Otras topologias hipergrafo.

PROGRAMA DE LABORATORIO

El programa de laboratorio se organiza en base a la seleccion de los componentes necesarios para el disefio de un sistema
computador, segun coste y evaluacién de rendimiento:

Modulo 1. Procesador.

Maodulo 2. Memoria.

Modulo 3. Comunicacion con el exterior.

Maodulo 4. Sistema grafico.

Maodulo 5. Comunicacion impresa.



7. Bibliografia
7.1. Bibliografia basica:

Estructura y disefio de computadores. La interfaz hardware/software
Autores: Patterson, David A.; Hennessy, John L.

Editorial: Reverté

Afio: 2011

Organizacion y disefio de computadores. La Interfaz hardware/software
Autores: Patterson, David A.; Hennessy, John L.

Editorial: McGraw-Hill

Afio: 1995

Arquitectura de computadoras (Un enfoque cuantitativo)

Autores: Hennessy, John L.; Patterson, David A.

Editorial: McGraw-Hill

Afio: 1993

Arquitectura de Computadores

Autores: Ortega J., Anguita M. y Prieto A.

Editorial: Thomson

Afio: 2005

Arquitectura de computadoras y procesamiento paralelo

Autores: Hwang, Kai; Briggs, Fayé A.

Editorial: McGraw-Hill

Afio: 1988

Organizacion y Arquitectura de Computadores

Autores: William Stallings

Editorial: Pearson-Prentice Hall

Afio: 2007

Arquitectura de Microprocesadores. Los Pentium a fonfo

Autores: Angulo Usategui, J. M3, Gutiérrez Temifio, J.L., Angulo Martinez, I.
Editorial: Thomson

Afio: 2003

7.2. Bibliografia complementaria:

La bibliografia complementaria depende de los trabajos académicamente dirigidos que se desarrollen durante el curso.

8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

Examen de teoria/problemas

Defensa de Practicas

Defensa de Trabajos e Informes Escritos
Seguimiento Individual del Estudiante
Examen de practicas

8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:



CRITERIO DE EVALUACION CONTINUA

1.

4,

5.

Para la evaluacion de los contenidos desarrollados en las sesiones de teoria y de problemas, se realizard un examen
final. El examen consta de dos partes: 12 parte. Test con 30 preguntas de, entre cuatro opciones, una unica respuesta
correcta (pregunta contestada correctamente: + 0,1; pregunta mal contestada o en blanco: - 0,05); 22 parte. Problemas
con una puntuacién maxima de siete puntos. La calificacion de esta parte dara lugar a
Nota_Examen_Teoria_Problemas.

La evaluacion de los contenidos desarrollados en las sesiones de practicas de laboratorio se realizar4d mediante
evaluacion continua y presentacion de trabajo. La calificacion de esta parte dara lugar a Nota_Practicas.

Los trabajos realizados individualmente o en grupo se presentaran ante el resto de los compafieros de la asignatura.
La calificacion de esta parte daréa lugar a Nota_Trabajos.

Se realizara un control de asistencia tanto en las sesiones de practicas de laboratorio como en las de problemas. La
calificacion de esta parte dara lugar a Nota_Asistencia.

La nota final, una vez superados de forma independiente el examen de teoria y problemas y la evaluacion de las
practicas de laboratorio y de los trabajos, se calcula con la siguiente media ponderada:

NOTA FINAL [Evaluacion Continua] = 0.36* Nota_Examen_Teoria_Problemas + 0.3*Nota_Practicas + 0.24* Nota_Trabajos
+ 0.1*Nota_Asistencia

Para las convocatorias Ordinarias del curso, se conservaran individualmente las notas correspondientes a: Examen de
Teoria/Problemas, de Practicas, de Trabajos y de Asistencia.

CRITERIO DE EVALUACION UNICA FINAL

1.

2.

3.

4,

Prueba Tedrica: Para la evaluacion de los contenidos desarrollados en las sesiones de teoria 'y de problemas, se
realizara un examen final. El examen consta de dos partes: 12 parte. Test con 30 preguntas de, entre cuatro opciones,
una Unica respuesta correcta (pregunta contestada correctamente: + 0,1; pregunta mal contestada o en blanco: -
0,05); 22 parte. Problemas con una puntuacion maxima de siete puntos. La calificacion de esta parte dara lugar a
Nota_Examen_Teoria. La materia objeto de examen sera el temario descrito en la guia docente de la asignatura.
Prueba Practica: Se realizara en una prueba donde se plantee un caso practico sobre el programa de laboratorio
recogido en la guia docente.

Para optar a la Evaluacion Unica Final, el estudiante debera presentar la solicitud correspondiente segun el
Reglamento de Evaluacién de la Universidad de Huelva.

La Nota Final se calculara segun la siguiente formula:

NOTA FINAL [Evaluacion Unica] = 0.6* Nota_Teoria + 0.4*Nota_Examen Practicas-Laboratorio

CONCESION DE MATRICULA DE HONOR

En el caso de haber méas candidatos que posibilidades de matriculas de honor por nimero de estudiantes en la asignatura,
y con el objetivo de discriminar situaciones de equidad en la calificacion final, cumpliendo el Reglamento de Evaluacién de la
Universidad de Huelva, el profesorado de la asignatura concedera la Matricula de Honor atendiendo a la calidad de la
resolucion de las pruebas realizadas y la documentacion entregada por el estudiante (en su caso).

Mediante el Examen de Teoria se adquiriran las competencias CG0, G03 y G04; mediante la Evaluacién Continua de las
Practicas de Laboratorio y mediante los Trabajos realizados junto a sus Presentaciones o con el Examen de Practicas de
Laboratorio se evaltan las competencias CE7-IC, CB4, G01, G06, G07, G08, G09 y T02.



Contenido desamollado

#1 2.76 0 0 0 0 Temal
#2 2.76 0 0 0 0 Tema 2
#3 2.76 0 0 1.43 0 Tema 3
#4 2.76 0 0 1.43 0 Tema 3
#5 2.76 0 0 1.43 0 Tema 3
#6 2.76 0 0 1.43 0 Tema 4
#7 2.76 0 0 1.43 0 Tema 4
#8 2.76 0 0 1.43 0 Tema5
#9 2.76 0 0 1.43 0 Tema5
#10 2.76 0 0 1.43 0 Tema 6
#11 2.76 0 0 1.43 0 Tema 7
#12 2.76 0 0 1.43 0 Tema 7
#13 2.76 0 0 1.43 0 Tema 8
#14 2.76 0 0 1.43 0 Tema 8
#15 2.76 0 0 1.44 0 Tema 9
41.4 0 0 18.6 0




