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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

- Introduccion a la Inteligencia Artificial: origenes histéricos y fundamentos como disciplina cientifica y técnica. - Sistemas
Inteligentes: técnicas para implementar comportamientos inteligentes mediante Inteligencia Artificial. - Agentes inteligentes
como vehiculo de implementacién de los sistemas inteligentes que interactiian entre si y con los humanos para resolver
problemas. - Sistemas capaces de resolver problemas mediante técnicas de Inteligencia Atrtificial; resolucion de problemas:
representacion y blsqueda de solucién. - Técnicas de busqueda no informada para resolver problemas en espacios de
estados. - Técnicas de busqueda informada: algoritmos A*, blsqueda local, etc. - Técnicas de blsqueda con adversario,
mini-max, poda alfa-beta, etc. - Analisis de problemas en los que intervengan busquedas, seleccion del modelo méas
adecuado. - Agentes capaces de aprender. Técnicas basicas de aprendizaje automatico. - Aplicaciones de la Inteligencia
Artificial en el mundo real.

1.2. Breve descripcion (en inglés):

Introduction to Artificial Intelligence: histoiry and fundations. - Intelligent systems: techniques to implement intelligent
behaviours by means of Al. - Intelligent Agents as method to implement intelligent systems. - Some solving problem
tecniques based on representation and searching methods. - Blind searching for state-space problems. - Informed search
algorithm: A*, local search, etc... - Search with adversary, mini-max, alpha-beta prunning, etc. - Problem analisis where
searching techniques are sound. - Learning Agents. Basic techniques in automated learning. - Al real world applications.

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacién:

Asignatura que acerca al alumno a las técnicas basicas de la IA Simbdlica, fundamentandose en los conocimientos de
matematicas,programacion y estructura de datos, aplicandolos a un conjunto de problemas clasicos de la IA. Es la parte
complementaria a la Inteligencia Artificial subsimbélica ubicada en la asignatura de Inteligencia Computacional.Asi mismo,
serd una asignatura propedéutica e introducctoria del aprendizaje automético.

2.2. Recomendaciones:

El alumno deberia tener conocimientos de Estructura de Datos y Programacion. En el area de las matematicas el alumno
debe conocer los rudimentos basicos de Algebra, Estadistica Descriptiva y Caculo de Probabilidades.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

Conocimientos basicos e introducctorios de IA:

- Llegar a entender la naturaleza de los P y NP problemas

- Busqueda heuristica como mecanismo de resolucién de problemas

- Representacion del Conocimiento y construccion de Sistemas Expertos dentro de los Agentes Inteligentes basados en la
Légica

- Introduccion al Aprendizaje Automatico Simbalico, en ausencia de soluciones analiticas o algoritmicas

- Entender el porqué la IA esta en la esencia de la 42 revolucién industrial.

- Ejemplos de uso de la Inteligengia Artficial Simbélica

- Estudio de entornos para el desarrollo de Sistemas Arificiales Inteligentes

- Como objetivo secundario, al alumno se les explicara algoritmos de caracter heuristico tales como: simulated annealing,
algoritmos genéticos...

- Esta asignatura propiciard comprender otro paradigma de programacion alterativo a la convencinal imperaiva en
susdistintas modalidades, como es la

programacion declarativa con herramientas cémo CLIPS y Prolog.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:



» CCO06: Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informéticas para
disefar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

« CC15: Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacion préactica

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:

» CBL1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

» GO01: Capacidad de organizacion y planificacién asi como capacidad de gestion de la Informacién.

» G02: Capacidad de comunicacion oral y escrita en el &mbito académico y profesional con especial énfasis, en la
redaccion de documentacion técnica

» G03: Capacidad para la resolucion de problemas

» G04: Capacidad para tomar decisiones basadas en criterios objetivos (datos experimentales, cientificos o de simulacion
disponibles) asi como capacidad de argumentar y justificar I6gicamente dichas decisiones, sabiendo aceptar otros
puntos de vista

» GO05: Capacidad de trabajo en equipo.

» GO08: Capacidad para adaptarse a las tecnologias y a los futuros entornos actualizando las competencias profesionales.

» G09: Capacidad para innovar y generar nuevas ideas.

* G11: Respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres

» CT3: Desarrollo de una actitud de indagacién que permita la revisién y avance permanente del conocimiento.

» CT4: Capacidad de utilizar las Competencias Informaticas e Informacionales (CI2) en la practica profesional.

» CT6: Promover, respetar y velar por los derechos humanos, la igualdad sin discriminacion por razén de nacimiento,
raza, sexo, religion, opinioén u otra circunstancia personal o social, los valores democraticos, la igualdad social y el
sostenimiento medioambiental.



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Clases de teoria con discusiones en grupos y por temas. Las clases practicas y con ordenador, se centraran en entorno de
desarrollo ( CLIPS...) para la construccion de agentes inteligentes légicos. Se relizaran y defenderan trabajos de caracter
bibliografico y/ o academicamente dirigidos, tanto de cuestiones practicas cémo tedricas sobre asuntos asumibles a un nivel
introductorio. A este y otros fines, durante el curso los alumnos que conformen los diferentes grupos, actuaran a modo de
Observatorios Tecnoldgicos, con el objetivo paralelo de estar en el estado del arte de la tecnologia de Inteligencia Atrtificial.
Al principio de curso al alumno se le facilita el siguiente material didactico:

1.- Libros, en Espafiol e Inglés, de caracter introductorio.

2.- Transparencias de todos lo capitulos y temas de la programacién de la asignatura.

3.- Herramienta de sotftware (CLIPS 6.3) para el desarrollo de las practicas tanto en clase como en casa.

4.- Proyectos Fin de Grado, de universidades espafiolas, para aclarar conceptosy a modo de inspiracién para los posibles
trabajos academicamente dirigidos.



6. Temario desarrollado:

1 Introduccion a la Inteligencia Artificial: origenes histéricos y fundamentos como disciplina cientifica y técnica. 1.1
Nacimiento de la IA 1.2 Desarrollo histérico 2 Sistemas Inteligentes: técnicas para implementar comportamientos inteligentes
mediante Inteligencia Atrtificial. 3 Agentes inteligentes como vehiculo de implementacion de los sistemas inteligentes que
interactian entre si y con los humanos para resolver problemas. 3.1 Metafora humana 3.2 Paradigma agentes 3.3
Resolucion mediante comportamientos 4 Sistemas capaces de resolver problemas mediante técnicas de Inteligencia
Artificial; resolucion de problemas: representacion y blsqueda de solucién. 4.1 Introduccion a las técnicas de busqueda
como solucionador de problemas. 5 Técnicas de blsqueda no informada para resolver problemas en espacios de estados.
5.1 Recorridos en anchura, profundidad, etc. 6 Técnicas de busqueda informada: 6.1 Algoritmo A*, 6.2 Blsqueda local, 6.3
Otros. 7 Técnicas de busqueda con adversario, 7.1 mini-max 7.2 poda alfa-beta. 8 Analisis de problemas en los que
intervengan busquedas, seleccion del modelo mas adecuado. 9 Agentes capaces de aprender. 9.1 Técnicas basicas de
aprendizaje automatico. 10 Aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el mundo real.

7. Bibliografia
7.1. Bibliografia basica:

Inteligencia Artificial Y Sistemas Inteligentes. de MARIN, ROQUE S.A. MCGRAW-HILL / INTERAMERICANA DE ESPANA.
ISBN: 9788448156183
Aspectos Basicos de Inteligencia Artificial. J. Mira y otros. Ed. Sanz y Torres. 1995.

7.2. Bibliografia complementaria:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (22 ED.). RUSSELL, STUART y NORVING, PETER. PEARSON EDUCACION. ISBN:
97884205400309.
SISTEMAS EXPERTOS (32 ED.) Giarrantano, Riley. Thomson. ISBN:0534950531

8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

» Examen de teoria/problemas
» Defensa de Practicas
» Defensa de Trabajos e Informes Escritos

8.2. Criterios de evaluacién y calificacion:

La nota final sera la suma ponderada de teoria , practicas y defensa de trabajos con ponderaciones del 50%, 25% y 25%
respectivamente, en la convocatoria | y Il. Es necesario aprobar las partes por separado, para el calculo de la calificacion
final. Las calificaciones de practicas y del trabajo, se conservaran hasta Septiembre. En la convocacatoria Il, en caso de no
haber superado el trabajo, este se presentara y defendera por escrito.

El examen tedrico/préactico, constara de dos partes diferenciadas. Una primera parte con cuatro apartados, con preguntasde
contenidos tedrico/practico, en donde y en su caso, se debera de recurrir al calculo matematico: Agebra, Probabilidad... sin
cortapisa en la longitud de la respuesta. Este apartado correspondera a 4/5 de la calificacién del examen. La segunda parte,
(1/5) de la nota, versara sobre el analisis de ejercicios programados en CLIPS. El examen durara dos horas y media. Con
este examen se da cumplimiento del objetivo CC15. La evaluacién de las practicas va dirigida a dar cumplimiento del
objetivo CCO06.

Los trabajos academicamente dirigidos se evaluaran en las dos Ultimas sesiones de practicas. Con este trabajo se tratara de
consolidar los objetivos G2, G8 y G13.

La matricula de honor sera para el alumno que obtenga un sobresaliente (10) en su calificacion global. En caso de empate,
se optara por el alumno con el mejor trabajo academicamente dirigido. Es necesario aprobar los tres apartados para superar
la asignatura.

En el caso de evalacion Unica, el alumno ademas del examen tedrico/practico, anteriormente descrito, debera haber
realizado las practicas de laboratorio y presentar en el acto academico del examen, el trabajo academicamnete dirigido. La
motivacién, justificacion y defensa del trabajo dirigido, sera por escrito. La duracién del examen sera de dos horas y media.
No se necesitara ningiin material extra para la realizacion del examen.La calificacion global sera la suma de los tres
apartados, con los indices de ponderacion aplicados a la evaluacién continua. Es necesario aprobar los tres apartados, para
superar la asignatura. Estos criterios de evaluacion Unica, seran aplicables en su caso, a las convocatoria Ill y extraordinaria.



9. Organizacién docente semanal orientativa:

#1 2 0 2 0 0 Test semanal Temal
#2 2 0 2 0 0 Tema2
#3 2 0 2 0 0 Revisién practica intermedia Tema3
#4 2 0 2 0 0 Tema4d
#5 2 0 2 0 0 Tema5
#6 2 0 2 0 0 Entrega Préactica 1 Tema6
#7 2 0 2 0 0 Examen Modificacion Practica Tema7
#8 2 0 2 0 0 Temas8
#9 2 0 2 0 0 Revisién practica intermedia Tema8
#10 2 0 2 0 0 Tema9
#11 2 0 2 0 0 Entrega Préctica 2 Tema9
#12 2 0 2 0 0 Tema9
#13 2 0 2 0 0 TemalO
#14 2 0 2 0 0 Entrega practica 3 y evaluacion TemalO

de los trabajos academicamente
dirigidosén de los trabajos

#15 2 0 2 0 0 Evaluacion de los trabajos TemalO
academicamente dirigidos

30 0 30 0 0



