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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

El objetivo general de la asignatura es formar profesionales con destrezas para la obtencion automatizada de informacion y
conocimiento Util por cauces informales, principalmente de internet, teniendo en cuenta la innovacion y el volumen de datos
como los ejes estratégicos en el que sustentar la analitica de datos. Web crawling, bisqueda, andlisis de redes sociales,
extraccion de datos estructurados, integracion de informacion, mineria de opinién y andlisis de sentimientos, mineria de uso
de la Web, mineria de registros de consulta, publicidad web o sistemas de recomendacion seran algunos de los temas
tratados.

Temas:

Los Problemas de la Extraccion de Conocimiento de Informacion No Estructurada.

Extraccion de datos estructurados a partir de APIs (Facebook, twitter, google). Formato JSON.

Extraccion de Conocimiento a partir de Informacion Semi-Estructurada. XML, DTDs y Consultas (SAX, XQuery, XPath).
Extraccion de Conocimiento a partir de Documentos No Estructurados.

Web mining. Recuperacion de informacion y basquedas web. Analisis de redes sociales.

Web crawling. Wrapper.

Open Data. Linked (Open) Data. Calidad de datos. Conectividad.
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1.2. Breve descripcion (en inglés):

Web Data Extraction aims to study automatic information extraction techniques: web crawling, web search techniques,
analysis of social networks, extraction of structured data, information integration. Topics:

» Extraction of Knowledge from Unstructured Information.

» Extraction of Structured data from APIs (Facebook, twitter, google). JSON format.

» Extraction of Knowledge from Semi-Structured Information. XML, DTDs and Queries (SAX, XQuery, XPath).

» Extraction of Knowledge from Unstructured Documents.

» Web Mining Information Retrieval and Web Searches.

* Web Crawling. Wrapper

* Open Data. Linked (Open) Data. Data quality.

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacién:

En las asignaturas de la especialidad de Big Data y Cloud Computing se presentan algoritmos e infraestructuras que tienen
como objetivo soportar un volumen ingente de datos para obtener valor empresarial. En esta asignatura, nos centramos en

los mecanismos existentes para obtener grandes volimenes de datos de internet.

2.2. Recomendaciones:

Conocimientos de estandares que tiene como objetivo estructurar fuentes de informacion (XML, JSON, ...).

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

Con la realizacion de esta asignatura, el estudiante sera capaz de ejercer tareas de obtencién de informacion
semiestructurada y no estructurada desde fuentes de datos principalmente internet como redes sociales o paginas web, para
su posterior andlisis y extraccion de informacién y conocimiento.
Competencias Especificas:

» Conocimiento y capacidad para extraccion de informacion relevante incluida en paginas web y redes sociales

» Conocimiento de los principales formatos de intercambio de informacion en la red y sus técnicas de manejo.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (‘o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio

CB8: Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades

CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o autébnomo

CG3: Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares

CG4: Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacion en centros tecnoldgicos y de ingenieria de
empresa, particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos los ambitos relacionados con la
Ingenieria en Informatica.

CG6: Capacidad para la direccion general, direccién técnica y direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacién, en empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica

CG8: Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

CG9: Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia profesional de la
actividad de la profesién de Ingeniero en Informatica

CG10: Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como
la legislacién, regulacién y normalizacion de la informatica

CT1: Gestionar adecuadamente la informacién adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un
contexto de investigacion cientifica y tecnoldgica o altamente especializado, una comprensioén detallada y
fundamentada de los aspectos tedricos y practicos y de la metodologia de trabajo en el campo de estudio.

CT2: Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomia suficiente para participar en
proyectos de investigacion y colaboraciones cientificas o tecnoldgicas dentro su ambito tematico, en contextos
interdisciplinares y, en su caso, con un alto componente de transferencia del conocimiento.

CT3: Desarrollar una actitud y una aptitud de basqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el
ejercicio profesional futuro.

CT4: Comprometerse con la ética y la responsabilidad social como ciudadano y como profesional, con objeto de saber
actuar conforme a los principios de respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres y
respeto y promocion de los Derechos Humanos, asi como los de accesibilidad universal de las personas
discapacitadas, de acuerdo con los principios de una cultura de paz, valores democraticos y sensibilizacion
medioambiental.

CT5: Utilizar de manera avanzada las tecnologias de la informacién y la comunicacién, desarrollando, al nivel
requerido, las Competencias Informaticas e Informacionales ('CI2).



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes

5.1. Actividades formativas:

Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

Sesiones de Resolucion de Problemas.

Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informatica.

Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

Clase Magistral Participativa.

Desarrollo de Préacticas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccién directa profesorado-estudiantes.

Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

Conferencias y Seminarios.

Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Las sesiones de teoria sobre los contenidos del programa, las sesiones de resolucién de problemas y las sesiones practicas
en aulas de informatica se llevaran a cabo, conjuntamente, en un aula de informatica en el horario establecido por el Centro.
En estas sesiones, el profesorado explicara conceptos teéricos y se realizaran los ejercicios y las practicas propuestas.

Las Actividades Académicas Dirigidas por el profesorado complementaran las actividades formativas anteriores. Actividades
como seminarios y conferencias se programaran durante el curso en funcioén de la disponibilidad de los ponentes.

Actividades formativas no presenciales

Lectura de los contenidos de los temas

Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables

Actividades de autoevaluacion

Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, chats)

Actividades no presenciales con evaluacion por pares

Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion asincrona. (foros, wikis...)
Trabajo individual/autonomo del estudiante

Estas actividades formativas no presenciales complementan a las actividades que se realizaran en el aula y serviran
paraque los estudiantes puedan seguir el desarrollo completo de la asignatura.

Metodologias docentes no presenciales

Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos en algunos temas
claves de la materia, o videos seleccionados que incentiven algunas competencias

Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el profesorado

Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el estudiante debe
colaborar activamente para realizarla.

Metodologias basadas en la accién. Revisién, planificacién de las mejoras de trabajos con la participacion de los
estudiantes y el profesor.

Las metodologias docentes no presenciales propuestas serviran para llevar a cabo un correcto proceso
deensefianza-aprendizaje en esta titulacion semipresencial.



6. Temario desarrollado:

De entre los posibles temas que se pueden abordar en esta asignatura, el temario para el curso académico actual sera el
siguiente.

Tema 1. Wrappers
Introduccién
Web Crawling
Algoritmos
Mantenimiento
Herramientas

Tema 2. APIs
* Introduccién
» Autenticacion y autorizacion
» Extraccion de informacién mediante APIs
* Herramientas
Tema 3. Open Data

* Introduccién
» Formatos y acceso

7. Bibliografia
7.1. Bibliografia basica:

Wrapper induction for information extraction. Nicholas Kushmerick, 1997.
Data analysis with open source tools / Philipp K. Janert Publicacién Sebastopol: O'Reilly, 2011
Open Data Structures: An Introduction. Pan Moris. 2013.

7.2. Bibliografia complementaria:

Recursos en Internet:
https://www.programmableweb.com/apis/directory

8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

« Examen de teoria/problemas
» Defensa de Trabajos e Informes Escritos

8.2. Criterios de evaluacién y calificacion:



Sistemas de evaluacion no presenciales
» Pruebas de evaluacion mediante plataformas de ensefianza virtual
» Participacion en las actividades propuestas

La calificacion final mediante evaluacién continua se calculara mediante la siguiente férmula:

Nota final = 0.2 * Nota Examen Teoria/Problemas + 0.5 * Pruebas de evaluacién mediante plataforma de ensefianza virtual
+ 0.2 * Defensa de trabajos e informes escritos + 0.1 * Participacion en las actividades propuestas

Las pruebas de evaluacion en plataforma de ensefianza virtual, consistirdn en la resolucién de problemas teérico/préacticos
gue se subiran a la plataforma después de cada tema de la asignatura.

Las competencias basicas (CB7 y CB10) y la competencia general CG8 que los estudiantes deben adquirir en esta
asignatura se evaluaran mediante el examen de teoria/problemas y las pruebas de evaluacion mediante plataformas de
ensefianza virtual. Por otro lado, los resultados de aprendizaje se evaluaran, ademas de con los sistemas de evaluacién
anteriores, mediante la defensa de trabajos e informes escritos y la participacion en las actividades propuestas. Por ultimo,
las competencias béasicas (CB6, CB8 y CB9), las competencias generales (CG3, CG4, CG6, CG9 y CG10) y las
competencias transversales (CT1, CT2, CT3, CT4 y CT5) se evaluaran con la defensa de trabajos e informes escritos y la
participacion en las actividades propuestas.

Para la convocatoria Il se podran conservar las calificaciones obtenidas en las pruebas de evaluacion mediante plataforma
de ensefianza virtual, defensa de trabajos e informes escritos, y participacién en las actividades propuestas. Para la
convocatoria lll y la extraordinaria para finalizacion del titulo, se aplicara la "evaluacion Unica final" tal como se describe en el
siguiente apartado.

Evaluacion Unica Final (de aplicacion para las convocatorias |, Il, Ill y extraordinaria para finalizacion del titulo)
Aquellos estudiantes que quieran acogerse a la evaluacién Unica final deberan comunicarlo en las dos primeras semanas de
imparticion de la asignatura, o en las dos semanas siguientes a su matriculacion si ésta se ha producido con posterioridad al
inicio de la asignatura. Para estos casos se aplicara la siguiente férmula para su evaluacion:

Nota final = 0.4* Examen de Teoria/Problemas + 0.4 * Examen de practicas + 0.2 * Defensa de trabajo propuesto

Estas tres pruebas se realizaran el dia fijado por el Centro. El examen de teoria consistira en la resolucién de problemas y
preguntas teodricas relacionadas con el temario de teoria. El examen de practicas consistir4 en una actividad practica en aula
de informatica relacionadas con los contenidos de la asignatura. La defensa de trabajo propuesto consistira en la
presentacion de los resultados de un trabajo desarrollado a partir de un enunciado que se entregara con, al menos, una
semana de antelacion.

Matricula de Honor

Para la obtencion de la matricula de honor, el estudiante debera obtener un 10 en su nota final. En el caso de que haya méas
estudiantes con esta calificacion, y no sea posible otorgarlas todas por razén del nimero de estudiantes matriculados, ésta/s
se le otorgara/n a aquellos que consigan mejor calificacion en la resolucion de una prueba adicional cuya fecha de
celebracion se acordard entre los estudiantes implicados.



Contenido desamollado

#1 2 2 Tema l
#2 2 2 Actividades del Tema 1
#3 2 2 Tema 2
#4 2 2 Actividades del Tema 2
#5 2 2 Tema 3
#6 2 2 Actividades del Tema 3
#7 2 2
#8 1 1
#9 0 0
#10 0 0
#11 0 0
#12 0 0
#13 0 0
#14 0 0
#15 0 0
15 15




