ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIERIA E Ts_l‘

GUIA DOCENTE

CURSO 2020/2021

Master en Ingenieria Informatica (Plan 2018)

DATOS DE LA ASIGNATURA

Redes de Sensores

Sensor Networks

1180424 Optativo

Totales Presenciales No presenciales
Trabajo estimado: 75 30 45
Grupos reducidos
Grupos grandes Aula estandar Laboratorio Préacticas de campo Aula de informatica
2.08 0 0.92 0 0

Ingenieria Electronica, de Sistemas Informaticos y Ingenieria de Sistemas y Automética

Automética
Ingenieria Electronica, de Sistemas Informaticos y Tecnologia Electronica

Automatica

1° - Primero Segundo cuatrimestre

DATOS DE LOS PROFESORES

*Lopez De Ahumada ahumada@diesia.uhu.es 7664 ETP224
Gutiérrez, Rafael

*Profesor coordinador de la asignatura



Consultar los horarios de la asignatura



http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/horarios-2/

1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

Redes de sensores, capaces de monitorizar las variables de un sistema y caracterizarlo. Integracién de dispositivos moviles
en redes de datos, mediante redes inalambricas de sensores, andlisis de necesidades y configuracién de estructuras y
nodos. Optimizacion y aplicacién en entornos industriales, conectividad y protocolos i6n en niveles de complejidad.

1.2. Breve descripcion (en inglés):
Sensor networks, capable of monitoring the variables of a system and characterizing it. Integration of mobile devices in data

networks, through wireless sensor networks, analysis of needs and configuration of structures and nodes. Optimization and
application in industrial environments, connectivity and protocols in complexity levels.

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacion:

Aunque es continuacion natural de la asignatura "Inteligencia Ambiental”, se trata de una optativa que permite enriquecer el
perfil de hardware del Ingeniero.

2.2. Recomendaciones:

Es recomendable tener superada la asignatura del primer cuatrimestre "Inteligencia Ambiental”

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

El alumno, después de cursar esta asignatura, sera capaz de:
 Utilizacién de sensores en un entorno empotrado y/o ubicuo.
» Distribuir los sensores de capturas de informacion de un sistema empotrado y/o ubicuo.
« Comunicacioén entre sensores y con el sistema empotrado.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (‘o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio

CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades

CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o autébnomo

CG1: Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la
ingenieria informatica

CG6: Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacién, desarrollo e
innovacién, en empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica

CG7: Capacidad para la puesta en marcha, direccién y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién

CG8: Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

CT1: Gestionar adecuadamente la informacién adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un
contexto de investigacion cientifica y tecnoldgica o altamente especializado, una comprensién detallada y
fundamentada de los aspectos tedricos y practicos y de la metodologia de trabajo en el campo de estudio.

CT2: Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomia suficiente para participar en
proyectos de investigacion y colaboraciones cientificas o tecnoldgicas dentro su &mbito tematico, en contextos
interdisciplinares y, en su caso, con un alto componente de transferencia del conocimiento.

CT3: Desarrollar una actitud y una aptitud de basqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el
ejercicio profesional futuro.



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones de Resolucion de Problemas.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informéatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccién directa profesorado-estudiantes.

» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

La asignatura es semipresencial, por lo que las asctividades se ajustaran a estos conceptos:
Actividades presenciales:
Sesiones de teoria/problemas/casos practicos sobre los contenidos del programa (6 horas)Se utilizara la metodologia
docente de clase magistral participativa. Con el fin de dotar a las sesiones el mayor dinamismo posible, se potenciara el
caracter participativo de las mismas. En las sesiones de resolucién de problemas, el alumno asentara las competencias
adquiridas en las sesiones de teoria, asi como su aplicacion a diversos sistemas.
Sesiones practicas en laboratorios especializados o en aulas de informatica (6 horas)Se planteara un trabajo practico
que permita al alumno desarrolar las competencias de la asignatura. Para ello se proveera del manuales y material
necesario para su desarrollo y se hara un seguimiento individualizado de la actividad.
Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos,
debates, tutorias colectivas, ... (2 horas)Realizacion, tutorizacion y presentacion de trabajos que seran planteados por
parejas, las cuales deberan exponer su solucién y conclusiones al resto de la clase.
Actividades de evaluacion (1 hora)Se realizara en fecha acordada o fijada por la direcciéon del master y permitira evaluar
parte de las competencias, como se indica en el apartado de evaluacion.
Actividades no presenciales:
Para el desarrollo de estas actividades que se relacionan a continuacion, se utilizaran las siguientes metodologias docentes,
» Visualizacion y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos en algunos temas
claves de la materia, o videos seleccionados que incentiven algunas competencias
» Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacion e interaccion con el profesorado.
» Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comuin en el que el estudiante debe
colaborar activamente para realizarla.
» Metodologias basadas en la accion. Revision, planificacion de las mejoras de trabajos con la participacién de los
estudiantes y el profesor.
Lectura de los contenidos de los temas (12 horas)Se estima que es el timepo necesario que debe invertir el alumno de
forma no presencial para leer la documentacién que necesita de cada tema.
Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables (2 horas)El alumno debera entregar una memoria de la actividad
desarrollada en las practicas de la asignatura
Actividades de autoevaluacion (5 horas)El alumno dispondra de diversas actividades en la web de la asignatura para
poder autoevaluar sus conocimientos
Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, chats) (5 horas)Se incentivara la
partivcipacién en los foros de la web de la asignatura. Potenciando que las respuestas a las consultas provengan de los
propios alumnos
Trabajo individual/autonomo del estudiante (30 horas)Es el tiempo que se estima que el alumno debe dedicarle a la
asigntura ademas del resto de actividades durante el desarrollo de la misma
Actividades no presenciales con evaluacion por pares (3 horas)Estas actividades permiten desarrollar las competencias
aprendiendo a valorar el trabajo del resto de los compafieros.
Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusion asincrona. (foros, wikis...) (3 horas)Ademas
de la participacion en los foros tutoriales, se realizard una actividad consiestente en la construcicén de conocimiento de
forma colaborativa.



6. Temario desarrollado:

TEMA 1. Introduccién alas Redes de Sensores
* Introduccién.
* Integracién en redes de datos.
* Transmisién de datos de forma inalambrica.
* Redes de &rea personal inalambrica (WPAN)
* Redes de sensores
TEMA 2. Aplicaciones de las Redes de sensores Inalambricas
* Introduction
» Aplicaciones de movilidad
» Reconfiguracién Dinamica de Redes de Sensores
* Protocolos
» Aplicaciones Militares, Médica, Subacuaticas, Subterraneas
TEMA 3.
* Introduction
» Monitorizacién del Mundo Real
» Domoética industrial
* Werables
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8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

Examen de teoria/problemas

Defensa de Trabajos e Informes Escritos
Seguimiento Individual del Estudiante
Examen de précticas

8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:



+ SISTEMA DE EVALUACION ORDINARIO. CONVOCATORIA |
Se establecen para la asignatura los siguientes sistemas y criterios de evaluacion:
Examen de teoria/problemas (competencias: CG1, CG6, CG7, CG8, CB6, CB7, CT1)
Ponderado con el 25 % de la nota, consistir4 en un examen tipo test, similar y basado en los disponibles en la plataforma
web del sistema de autoevaluacion. Podria incluir la resolucion de un problema.
Defensa de trabajos e informes escritos (competencias: CG1, CG6, CG7, CG8, CB6, CB7, CT1, CT2, CT3)
Ponderado con el 25%, consistira en la evaluacién por parte del profesorado y de los compafieros, de la exposicion que se
haga de los trabajos.
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual (competencias: CG1, CG6, CG7, CG8, CB6, CB7)
Ponderado al 25% de la nota y consistente en la valoracion de diferentes test y preguntas que se realizaran a lo largo del
curso. Estos podran ser temporizados on line o a demanda, segin se acuerde con el alumnado.
Participacion en las actividades propuestas (competencias: CG1, CG6, CB9, CB10, CT1, CT2, CT3)
Ponderado al 25% de la nota de la asignatura, consistira en la valoracién de la participacion activa en los foros de la
plataforma y el resto de actividades. Aqui se incluye el seguimiento individual del alumno.

+ SISTEMA DE EVALUACION ORDINARIO. CONVOCATORIA II, Ill Y EXTRAORDINARIA PARA FINALIZACION DE

ESTUDIOS

Para la convocatoria Il, 11l y extraordinaria por finalizacién de Estudios, se podra conservar las calificaciones obtenidas en
convocatorias anteriores. O bien, optar por una Unica prueba equivalente a lo establecido en el siguiente apartado.

+ PRUEBA DE EVALUACION UNICA (solo para aquellos alumnos que lo soliciten segin normativa).
Examen de teoria/problemas (competencias: CET11, CTE18, CG1, CG6, CG7, CG8, CB6, CB7, CB9, CB10, CT1)
Ponderado con el 35 % de la nota, consistird en un examen tipo test, similar y basado en los disponibles en la plataforma
web del sistema de autoevaluacion. Podria incluir la resolucidn de un problema. tendra un contenido distinto al del resto de
alumnos, dado que ponderara mas en la nota final.
Examen de practicas (competencias: CET11, CTE18, CG1, CG6, CG7, CG8, CB6, CB7, CB9, CB10CT1, CT2, CT3)
Ponderado con el 40%, consistira en la evaluacién por parte del profesorado y de la capacidad de desarrollo en un ejercicio
de montaje con elementos hardware y su programacion.
Pruebas de evaluacién mediante plataformas de ensefianza virtual y Participacion en las actividades
propuestas(competencias: CG1, CG6, CG7, CG8, CB6, CB7)
Ponderado al 25% de la nota y consistente en la valoracion de diferentes test y preguntas que el alumno podra realizar a lo
largo del curso, valorando de esta manera su participacion.

+ OBTENCION DE MATRICULA DE HONOR.
Se podra otorgar Matricula de Honor segun lo dispuesto en el articulo 24.3 del Reglamento de Evaluacion de la Universidad
de Huelva, siempre bajo criterio del docente, al estudiante (o estudiantes) que tenga la maxima calificacion. En caso de
empate en la calificacion se acudira para dirimirlo a la otorgada a los criterios enumerados més arriba y por el orden
expresado en la evaluacion ordinaria. De persistir el empate se acudira a la fecha de primera matricula en la asignatura en el
curso corriente.



Contenido desamollado

#1 0 0
#2 0 0
#3 0 0
#4 0 0
#5 0 0
#6 0 0
#7 0 0
#8 4 0 tema 1
#9 4 0
#10 4 0 tema2
#11 4 0
#12 0 4
#13 4 0 tema3
#14 0.8 3.2
#15 0 2
20.8 9.2




