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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

» Gestion de Base de datos con SQLite

» Gestion de Bases de datos externas: Mysql, mongoDB, CouchDB
» Object Relational Mapping (ORM): GreenDAO, SQLite, mongoDB
» Acceso a datos externos: mediante servicios web

1.2. Breve descripcion (en inglés):

« Database Management with SQLite

» External Database Management: Sql Server, Firebase, Mysql, mongoDB, CouchDB
» Object Relational Mapping (ORM): GreenDAO, SQLite, mongoDB

» External data access through web services

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacién:

La asignatura Gestién Avanzada de Datos Mediante Dispositivos Méviles es una asignatura optativa de la especialidad de
Big Data y Cloud Computing. Se Imparte en el segundo cuatrimestre de curso y no depende de ninguna asignatura
obligatoria y/o optativa de la especialidad.

2.2. Recomendaciones:

Es recomendable que el alumno tenga conocimientos de programacién de dispositivos maviles.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

El auge social que ha vivido el mercado de los dispositivos inteligentes en los Gltimos afios, su expansion y la posibilidad que
ofrecen de encontrar cualquier informacion donde sea y cuando se quiera, ha hecho que su uso sea cada dia sea mas
frecuente.
Es necesario, por lo tanto, que el alumno sea capaz de gestionar, mediante dispositivos moéviles, de manera eficiente datos
tanto a nivel local como a nivel externo accediendo a grandes volimenes de datos externos.
Competencias especificas:

» Capacidad para comprender y aplicar infraestructuras y técnicas de proposito especifico.

» Capacidad para gestionar la informacién en dispositivos de recursos reducidos.

» Capacidad para gestionar la comunicacion de informacidn entre dispositivos con gran capacidad de conectividad.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



CB7: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (‘o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio

CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habra de ser en gran medida autodirigido o autnomo

CG8: Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos

CT1: Gestionar adecuadamente la informacién adquirida expresando conocimientos avanzados y demostrando, en un
contexto de investigacion cientifica y tecnoldgica o altamente especializado, una comprensioén detallada y
fundamentada de los aspectos tedricos y practicos y de la metodologia de trabajo en el campo de estudio.

CT3: Desarrollar una actitud y una aptitud de basqueda permanente de la excelencia en el quehacer académico y en el
ejercicio profesional futuro.

CT5: Utilizar de manera avanzada las tecnologias de la informacién y la comunicacién, desarrollando, al nivel

requerido, las Competencias Informéticas e Informacionales (‘'CI2).



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucién de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Tutorias Individuales o Colectivas. Interaccién directa profesorado-estudiantes.

» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

Actividades Formativas presenciales:

Las sesiones de teoria sobre los contenidos del programa, las sesiones de resolucién de problemas y las sesiones practicas
en aulas de informatica se llevaran a cabo, conjuntamente, en un aula de informatica en el horario establecido por el Centro.
En estas sesiones, el profesorado explicara conceptos teéricos y se realizaran los ejercicios y las practicas propuestas. Las
Actividades Académicas Dirigidas por el profesorado complementaran las actividades formativas anteriores.

Actividades Formativas no presenciales:

» Lectura de los contenidos de los temas.

» Entrega de ejercicios/practicas/trabajos evaluables.

» Actividades de autoevaluacion

» Tutorias colectivas a través de plataformas de ensefianza virtual (foros, wikis, chats)

» Actividades no presenciales con evaluacion por pares

» Desarrollo cooperativo de trabajos utilizando herramientas de discusién asincrona.
Estas actividades formativas no presenciales complementan a las actividades que se realizaran en el aula y serviran para
que los estudiantes puedan seguir el desarrollo completo de la asignatura.

Metodologias docentes no presenciales

 Visualizacién y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos en algunos temas
claves de la materia, o videos seleccionados que incentiven algunas competencias
» Tutorias en linea. Utilizacion de foros y otros medios de comunicacion e interaccién con el profesorado
» Trabajos colaborativos. Llevar a cabo una actividad basada en un objetivo comun en el que el estudiante debe
colaborar activamente para realizarla.
Las metodologias docentes no presenciales propuestas serviran para llevar a cabo un correcto proceso de
ensefianza-aprendizaje en esta titulacion semipresencial



6. Temario desarrollado:

Tema 1. Introduccién al Android Studio

* Introduccién

* Android Overbiew

* Activites e Intents

» User Interface

» Notificaciones, Broadcast, Content Provider

Tema 2. Acceso a Ficheros y BD locales con Android Studio

* Introduccién.

» Threads, Tareas Asincronas y Servicios.
» Ficheros y XML.

« Dase de Datos SQlite.

» Threads, Tareas Asincronas y Servicios.

Tema 3. Acceso a BD externas mediante Servicios Web

* Introduccién
» Servicios Web SOAP con Ksoap2
» Servicios Web RESTI con Volley

Tema 4. Firebase

* Introduccién
» Bases de Datos en TiempoReal: Lectura, Escritura y Lista de datos.
* Almacenamiento Cloud con Firebase.

Tema 5. MongoDB

 Introduccion

» Tipos de Datos y Shell

» Gestion de documentos y Consultas
» Desarrollo con Android Studio

Tema 6. CouchDB

Introduccion

Disefio y gestién de Documentos.

Couchbase Lite

Desarrollo con Android Studio.

El apartado Organizacion docente semanal orientativa de la guia contiene la distribucidn horaria de una asignatura
100% presencial. El Master Oficial de Ingenieria Informatica tiene un 50% de presencialidad luego el nimero real de
horas presenciales es el 50% de las que refleja dicho apartado.

7. Bibliografia
7.1. Bibliografia béasica:

Desarrolle una aplicacion Android. Sylvain HEBUTERNE. Ediciones ENI. 2018, ISBN: 978-2-409-01447-5

El gran libro de Android, Tomas Girones, J. ed. Marcombo 2019. ISBN 978-8426726629

Firebase: trabajar en la nube, Carbonel V, et. Al. ED. Marcombo 2019 ISBN: 978-8426726605

MongoDB: The Definitive Guide. Kristina Chodorow. O'Reilly Media; Edicion. 2013. ISBN: 978-1449344689
CouchDB: The definitive Guide. H. Chris Anderson, Jan Lehnardt, Noah Slater. Oreilly. ISBN: 978-0.596-15589-6

7.2. Bibliografia complementaria:

Android Studio Developers (https://developer.android.com/)

FireBase (https://firebase.google.com/)

MongoDB en Espafiol. El principio: (https://openlibra.com/es/book/download/mongodb-en-espanol-t1-el-principio)
MongoDB en Castellano: (https://es.scribd.com/document/348797386/Mongo-en-Espanol)

CouchDB La Guia Definitiva (http://guide.couchdb.org/editions/1/es/why.html)

Manual de FireBase (https://desarrolloweb.com/manuales/manual-firebase.html)



8.1. Sistemas de evaluacion:

« Examen de teoria/problemas
« Defensa de Practicas

8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:




El método de evaluacion por defecto serd la evaluacién continua. Para acogerse a la otra modalidad, evaluacién Unica
final, el alumno debera presentar documento donde conste claramente el método de evaluacion al que se acoge, dentro de
las dos primeras primeras del curso o en los quince dias siguientes a su matricula si esta se produce con el curso ya
empezado. Este documento debe ser firmado y entregado personalmente al profesor coordinador de la asignatura junto con
los documentos acreditativos necesarios. Una vez elegido el método de evaluacion, éste se mantendra durante el curso
(hasta la Convocatoria ordinaria Il).

Convocatorial y I

Evaluacién Continua

Los principios de evaluacion de la asignatura siguen unos criterios de evaluacion preferentemente continua, entendiendo por
tal la evaluacion diversificada que se lleva a cabo en distintos momentos del curso desde su comienzo hasta la primera
convocatoria oficial. Esta evaluacion diversificada se realiza mediante los siguientes sistemas de evaluacion y
ponderaciones:

» Examen de Teoria/Problemas: Se realizard un examen tedrica tipo test al finalizar el curso con una duracion
aproximada de una hora. (20% de la nota final). La materia objeto del examen sera toda la trabajada a lo largo de la
asignatura. Esta prueba de caracter presencial cubre las competencias CB9y CT1.

» Defensa de Précticas: Se evaluaran las actividades practicas propuestas durante el curso asi como su defensa. (20%
de la nota final). Esta prueba de cubre las competencias CG8, CB7, CT3y CT5.

» Pruebas y Evaluaciones mediante la Plataforma de ensefianza Virtual: Conjunto de pruebas tipo test de caracter
individual que se iran realizado a lo largo de la asignatura (50% de la nota final). Estas pruebas cubren la competencia
CB10.

» Participacién en las actividades propuestas. Se valorard la participacién en las actividades propuestas asi como la
participacion en clase (10% de la nota final). Esta prueba cubre la competencia CB10.

NOTA DE FINAL= Se obtiene mediante la suma ponderada de cada uno de los criterios.

Evaluacion Unica Final

Aquellos estudiantes que asi lo consideren pueden optar por la realizacién de una evaluacién Unica final. En este caso los
porcentajes de los distintos sistemas de evaluacion y la obtencion de la calificacién final de la asignatura seran del siguiente
modo: Existira un Ginico examen con parte tedrica y parte practica:

* Prueba Teoria/Problemas (30%): esta prueba cubre los sistema de evaluacion examen de Teoria/Problemas (20%), y
participacion en las actividades propuestas (10%). La prueba consistira en un examen tipo test. Tendra tener un
caracter presencial e individual, con una duracién maxima de hasta 2 horas. Esta prueba cubre las competencias CB9,
CB10y CT1.

» Prueba Practicas(70%): esta prueba cubre los sistema de evaluacién Examen de Préacticas (20%) y Pruebas y
Evaluaciones mediante la Plataforma de ensefianza Virtual (50%). La prueba consistird en un examen tipo
desarrollo de un supuestos practico. Tendra tener un caracter presencial e individual, con una duracion maxima de
hasta 4 horas. Esta prueba cubre las competencias CG8, CB7, CB10, CT3 y CT5.

NOTA DE FINAL= Se obtiene mediante la suma ponderada de cada uno de los criterios.

Convocatoria lll y Convocatoria Extraordinaria para Finalizacion del Titulo

Evaluacion Unica Final

» Exactamente la misma que la evaluacion Unica Final de la Convocatoria |

Criterios para la mencion de Matricula de Honor.

Se otorgara matricula de honor a aquel alumno que, en la nota final de la asignatura, haya obtenido una calificacién de 9.5
puntos 0 mas.
En caso de que el nimero de alumnos que cumplan este requisito exceda al nimero de menciones que se puedan otorgar,
los alumnos se ordenaran de acuerdo con los siguientes criterios:

 Criterio 1: Mayor nota final.

 Criterio 2: Mayor nota en las Pruebas y Evaluaciones mediante la Plataforma de ensefianza Virtual.

« Criterio 3: Mayor nota el Examen de Practicas

 Criterio 4: Mayor nota el Examen de Teoria

 Criterio 5: Por insaculacion.
Si durante el desarrollo de la asignatura el equipo docente detecta plagio en cualquiera de los trabajos/practicas/examenes
presentados por parte del alumnado, y en aplicacion del articulo 15 del Reglamento de evaluacion para las titulaciones de
grado y master oficial de la Universidad de Huelva, procedera a otorgar a los alumnos implicados una calificacion numérica
de cero en la asignatura, independientemente del resto de calificaciones que los alumnos hubieran obtenido. Ademas, se
reserva el derecho de iniciar el procedimiento disciplinario oportuno ante la Comisiéon de Docencia del Departamento.



Contenido desamollado

#1 0 0

#2 0 0

#3 0 0

#4 0 0

#5 0 0

#6 0 0

#7 0 0

#8 1 1 Tema l

#9 2 2

#10 2 2 Prueba Test Tema 2

#11 2 2 Prueba Test Tema 3

#12 2 2 Prueba Test

#13 2 2 Prueba Test Tema 4

#14 2 2 Prueba Test Tema 5

#15 2 2 Prueba Test Tema 6
15 15




