UNIVERSIDAD DE HUELVA

AREA DE SISTEMAS

EXAMEN PROBLEMAS

DICIEMBRE 24-SEP-2000

APELLIDOS:
NOMBRE:

ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR
ELECTRONICA DIGITAL

TIEMPO: 2 Horas

D.N.

rds
??  RAZONAR CADA UNA DE LAS DECISIONES ADOPTADAS TANTO EN EL HW

COMO EN EL SW.
?? CUIDAR LA PRESENTACION EVITANDO ESQUEMAS ININTELIGIBLES, LETRA

LEER ATENTAMENTE EL ENUNCIADO.

INDESCIFRABLE Y EXPRESIONES MALSONANTES.
”
EFICIENCIA, MINIMO COSTO).

??  UTILIZAR COMENTARIOSEN LA ELABORACION DEL CODIGO SW.

UTILIZAR PARA EL DISENO LOS CRITERIOS DE INGENIERIA (MAXIMA

P1. Dado el siguiente circuito secuencial:
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Se pide:

a)
b)
c)
d)

Ecuaciones del circuito sincrono. (1 punto).

Diagrama de estados del sistema secuencial (2 puntos).

Cronograma funcional del circuito. (1 punto).

Teniendo en cuenta que: T, (puertas l6gicas)=10 ns, T, (flip-flop)=5 ns, Te-up(flip-flop)=3

ns, Troda (flip-flop)= 20 ns, determinar cudl sera la frecuencia méxima de la sefial de reloj a
la que puede funcionar € circuito anterior (1 punto).
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P2. El siguiente diagrama esquemético representa un sistema basado en un 8031.

oo

+
= 10

pf

Ve Ve v DATA ™
40 — 20 23T
g ro.0 i Ao oot t 10ao po (L0
# pEET 1 1 0l Al 1 [t 14
P02t Aoz ozfe—LfEi—Shz nz [LE 24
1 2156 3 E R CR o T 15 3
—r1o PG D3 2 0s A3 13 [t 34
z 55 5 A S 16 4
—= 1.1 0.4 4 04 A4 I =—]
—Hr1z sl S dpe 7 ogsfE S)5 Slar T psfiT S
3 S5 g HEARRH T, I [
g[ELl3 Rl g S Bt o Ml
—SirL4 7 7 0307 1 _Za7 w17
—fms A
7 11 T
5218 21 @ s TR 4
—Anr P20 T ALD
52 % TR
12 L P ] 1z gLl
5 T P2z [ | AlZ
—5 THTT P2 -4 15 20
14 FEIRT: =T
g 2.4 13 2%
15 26 13 o3z
L3m F2.E =7
27 14 T
11 p2lg (iU 52 TR
—5 T a7
— a0 7
1% ALE e =
¥TAL1 TE
T e
FA 15 29
WTRL2 ITH
HODRESS

Tosed]

a) (2 puntos) Afiadir al disefio basico anterior un puerto de Salida (registro LS374) conectado a
bus de datos y direcciones empleando cualquier direccion de E/S apropiada y la
decodificacion necesaria. Detallar la direccion y e método de decodificacion empleado.
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El puerto de E/S se conecta a tres
display de c&odo comin con un
decodificador BCD a 7 segmentos.

Con este hardware se va a redlizar una
aplicacion donde se controle € turno de
atencion a los clientes, comin en
tiendas y locales comerciales.

Las funciones bésicas que debera
realizar el programa son:

- Controlar hasta un méximo de 199 peticiones. Cuando la cuenta exceda de esta cantidad se
debera poner 000.

- Setienen 2 pulsadores, uno de cuenta (P1.0) y otro de reset (P1.1) (de puesta a cero). El
pulsador de cuenta siempre incrementara a uno € turno actua. El pulsador de reset pondra
a 000 € valor de la cuenta.

b) (2 puntos) Redlizar en lenguaje C una subrutina que refresque el display. Cada digito se debe
iluminar de manera secuencial, primero se ilumina €l digito de las centenas, luego € de las
decenas y por Ultimo, € digito de las unidades. Esta secuencia se debe realizar con una
frecuencia de 25Hz como minimo, para que €l parpadeo no sea perceptible por una persona.
La funcion delay no hay que codificarla. Se ha supuesto que € puerto de E/S se coloco en la
direccion 8000H.

/* definicién de puerto externo para acceder al display */

#define DI SP XBYTE[ 8000H]

/* subrutina de refresco de display */

/* usa la funci 6n delay(int n),

donde n son mlisegundos */

void refresca(int cuenta) /* cuenta codificada en binario */

¢) (1 punto) Redlizar € programa principa de control del sistema de “su turno” que emplea la

rutina anteri

or.
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