APLICACION DE LOS SIG AL TRABAJO ARQUEOLOGICO

DENOMINACION: Aplicacion de los SIG al trabajo arqueolégico
DURACION: 20 horas / 2 créditos
N° DE ALUMNOS: Minimo 5/ Maximo 10 alumnos

PROFESOR: Raimundo Ortiz Urbano
TITULACION: Licenciado en Geografia e Historia. Arquedlogo
ADSCRIPCION: Convenio GMU-UCO

REQUERIMIENTOS DE ACCESO

Nivel académico: Licenciado

Conocimientos informaticos: Es necesario un conocimiento basico en el manejo de
bases de datos y de representacion grafica aplicada a la
Arqueologia, tanto CAD como fotografia.

Conocimientos de idioma: Nivel basico de inglés

Cursos previos realizados: Sistemas de representacion grafica en arqueologia I,
Gestion de datos arqueolégicos y Disefio y Publicacion Web en
Arqueologia ll

Serd preciso justificar los conocimientos expuestos para el acceso al curso (por

ejemplo, mediante la superacién de los cursos previos indicados).

RECURSOS
Hardware: Un puesto informético (PC) por asistente
Software: ArcGIS y software libre (GvSIG y KOSMO)

LUGAR DE IMPARTICION
Unidad de Técnicas Geoespaciales. Servicio Central de Apoyo a la Investigacién
(SCAI). Campus de Rabanales. Universidad de Cordoba.

CRITERIOS DE EVALUACION
La asistencia al curso sera obligatoria. La evaluacién sera continua y se basara tanto
en la asistencia como en la superacion de las préacticas planteadas.

CONTENIDOS:

Unidad 1: Inmersion e introduccién al curso: programa, objetivos, metodologia
docente, fuentes de informacion. Introduccién a los Sistemas de Informacion
Geografica. SIG y Patrimonio Arqueolégico. Evolucion histérica y nuevas tendencias.
El paquete ARCGIS.



Practica: Introduccién a ArcMap, ArcCatalog y ArcTools. Gestion de proyectos
(con datos de yacimientos).

Unidad 2: Formatos y fuentes de datos. Obtencion de datos primarios: bases de GPS
y teledeteccion. Sistemas de referencia y proyecciones cartograficas. Transformacion
entre sistemas de referencia.
Practica: Carga y gestion de capas. Funciones bésicas. Tratamiento de los
sistemas de referencia en ARCGIS 9. Georreferenciar y proyectar planos
antiguos en papel.

Unidad 3: Estructura vectorial. Definicion de topologia. Operaciones vectoriales.
Practica: Creacion y edicion de datos vectoriales. Geodatabases.
Vectorizacion a partir de cartografia. Edicion y analisis vectorial. (con datos de
excavacion)

Unidad 4: Estructura matricial (RASTER). Geometria de los datos matriciales.
Operaciones Modelos digitales de elevaciones. Operaciones con MDT.
Practica: Creacion y edicidn de datos matriciales. Operaciones y andlisis
matricial. Operaciones 3D. 3D Scene. (con datos de prospeccion)

Unidad 5: Tratamiento de la informacion alfanumérica. Bases de datos relacionales en
los sistemas de informacion geografica. Consultas SQL. Introduccién a las
geodatabases
Practica: Tratamiento de tablas: combinacién-relacion.
Importacion/Exportacion de datos. Disefio de modelos de datos. (con datos de
excavacion)

Unidad 6: Funciones de analisis espacial. Andlisis multicriterio con Sistemas de
Informacion Geogréfica.
Practica: Visibilidad y Rutas 6ptimas. (con datos de prospeccion)

Unidad 7: Mapas teméticos. Clasificacion de datos. Disefio de planos
Practica: Salidas gréaficas y composicion de mapas. Leyendas, escalas, etc.



