SISTEMAS DE REPRESENTACION GRAFICA APLICADO A LA ARQUEOLOGIA I
Tratamiento de datos y creacién de planimetrias

DENOMINACION: Sistema de representacion. Tratamiento de datos de campo
DURACION: 20 horas / 2 créditos
N° DE ALUMNOS: Minimo 5/ Maximo 10 alumnos

PROFESOR: José Luis Vaquerizo Gil
TITULACION: Delineante
ADSCRIPCION:  Convenio GMU-UCO

REQUERIMIENTOS DE ACCESO

Conocimientos informaticos: Autocad basico

Cursos previos realizados: Sistemas de Representacion Gréafica aplicado a la
Arqueologia |

RECURSOS
Hardware: Un puesto informético (PC) por asistente.
Software: Autocad, Photoplan

LUGAR DE IMPARTICION
Unidad de Técnicas Geoespaciales. Servicio Central de Apoyo a la Investigacion
(SCAI). Campus de Rabanales. Universidad de Cérdoba.

CRITERIOS DE EVALUACION
La asistencia al curso sera obligatoria. La evaluacién sera continua y se basara tanto
en la asistencia como en la superacion de las practicas planteadas.

CONTENIDOS

Unidad 1: Utilcadw.
Insercién de imagenes en Autocad.
Vectorizado de Imagenes.
Proyeccion.

Unidad 2: Photoplan.
Creacion de un fichero de correccion de deformacién de imagenes de la
camara a utilizar.
Insercién de imagenes
Correccion y escalado de imagenes.
Vectorizacion.
Unidad 3: Organizacion del dibujo e insercion de textos.



Creacion de capas por Unidad Estratigréafica.

Insercion de textos (Unidades, cotas etc).

Creacion de periodos y fases de ocupacién. Plano sincrénico y diacrénico.
Unidad 4: Salida gréfica.



