
ANÁLISIS ARQUITECTÓNICO Y DIBUJO DE CAMPO 

 

DENOMINACIÓN:  Análisis arquitectónico y dibujo de campo 

DURACIÓN:    20 horas / 2 créditos 

Nº DE ALUMNOS:  Mínimo 5 / Máximo 10 alumnos 

 

PROFESOR:   -  Lda. Lucía Fernández Sutilo 

- Dra. Águeda Gómez Rodríguez  

-  Lda. Clara Toscano Pérez    

ADSCRIPCIÓN:  Universidad de Huelva 

 

RECURSOS 

Maletín de dibujo para cada 2 alumnos 

Hardware: PC para cada 2 alumnos 

Software: Microsoft Acces, CorelDraw 15 

Bibliografía especializada 

 

LUGAR DE IMPARTICIÓN 

Laboratorio de Arqueología de la Universidad de Huelva  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

 Asistencia obligatoria y evaluación continua fundamentada en la superación de 

las prácticas planteadas. 

 

CONTENIDOS 

BLOQUE I. Edilicia romana.  

Unidad 1: Sesión teórica sobre edilicia romana, materiales constructivos, etc. 

Unidad 2: Identificación y documentación de la edilicia. 

Unidad 3: Informatización de los datos (Microsoft Acces) 



 

BLOQUE II. Dibujo arqueológico 

Unidad 4. Dibujo de campo 

Unidad 5. Digitalización de las estructuras (CorelDraw 15) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


