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DATOSESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. DESCRIPTOR: Introduccién alas aplicaciones informéticas en Arqueol ogia. Presentacion tedrico-metodol 6gica de |os procesos digita es de trabajo
arqueolbgico, desde lagestion hastael andlisisy difusion delainformacion.

2. SITUACION
2.1. PRERREQUISITOS: Los exigidos para acceder al Master.

2.2. CONTEXTO DENTRO DE LA TITULACION: Se recomienda a todos los alumnos que estén interesados por |as aplicaciones informéticas
y lagestién del patrimonio arqueol 6gico

2.3. RECOMENDACIONES: Se recomienda formacién bésica (tedricay a ser posible préctica) en arqueologia de campo, a nivel excavacion y
prospeccion. Utilizacién de programas informéticos a nivel de usuario. Se recomienda el conocimiento basico de programas de tratamiento de
textos, gestion de bases de datos, hojas de calculo, tratamiento de iméagenes y con caracter complementario programas de dibujo asistido por
ordenador (CAD) y SIG.

3. COMPETENCIAS
3.1. COMPETENCIAS BASICAS

CBL1. Capacidad de andlisis y de sintesis de |os conocimientos adquiridos.

CB2. Capacidad de integrar conocimientos y, con base en un razonamiento critico, enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
unainformacion que incluya reflexiones vinculadas a la aplicacidn de dichos conocimientos y juicios.

CB3. Habilidad parala elaboracion y defensa de argumentos, resolucién de problemas y toma de decisiones.

CBA4. Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de
contextos mas amplios y multidisciplinares, integrandolos.

CB10. Capacidad pararealizar un andlisis critico, evaluacion y sintesis de ideas nuevasy complejas.

CB11. Capacidad para la comunicacion con los colegas, la comunidad académica en su conjunto y la sociedad en general acerca de sus &reas de
conocimiento.

CB12. Mantener y ser capaz de transmitir actitudes de toleranciay respeto por los puntos de vista que se derivan de tradiciones historiogréficasy
culturales distintas.

CB19. Adquisicion de habilidades en lalocalizacién de la bibliografiay en laforma correcta de citar y argumentar con ella.

CB20. Conocimiento basico de los conceptos, categorias, teorias y temas més relevantes de las diferentes ramas de la investigacion histérico-
arqueol 6gica.

CB21. Empleo correcto de laterminologia propia de |a disciplina arqueol 6gica.

CB23. Desarrollo de una actitud critica e investigadora que facilite la colaboracion y la participacion activa.

CB24. Conocimiento de que la interpretacion contextualizada de los resultados de la investigacion arqueolégica, en el tiempo y en el espacio,
tiene un objetivo fundamental: hacer historia.

CB27. Adaptacion al trabajo en equipo o multidisciplinar.




3.2. COMPETENCIAS DE UNIVERSIDAD

CUL1. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (0 multidisciplinares) relacionados con su &rea de estudio.

CU2. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones vinculadas ala aplicacion de sus conocimientosy juicios.

CU3. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones —y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan—a publicos
especializados y no especializados de un modo claro.

CU4. Que los estudiantes posean |as habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habréa de ser en
gran medida autodirigido o auténomo.

CUS. Que sean capaces de fomentar, en contextos académicos y profesionales, € avance tecnoldgico, socia o cultural dentro de una
sociedad basada en el conocimiento.

CUB. Capacidad para €l andlisis y la sintesis, la organizacion y la planificacion, la comunicacién ora y escrita, la resolucion de
problemas, la toma de decisiones, el trabajo en equipo, €l razonamiento critico, €l aprendizaje autbnomo, la creatividad, |a capacidad de
aplicar los conocimientos tedricos en laprécticay € uso de Internet como medio de comunicacién y como fuente de informacion.

CU7. Utilizacion y perfeccionamiento anivel de usuario en el ambito delas TICs.

3.3. COMPETENCIASESPECIFICAS

CEL1. Obtencién de una alta capacitacion en el campo de la Arqueologia, tanto desde el punto de vista de la investigacion en sentido estricto,
como de las facetas més précticas y profesionalizadas de la disciplina; entendiendo siempre ésta como ciencia de carécter histérico, dotada de
método propio y capaz por si misma de aportar interpretacion histéricaa partir de los restos materiales.

CEZ2. Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de la actividad arqueol 6gica en sus diferentes facetas y ambitos
de aplicacion.

CE4. Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la disciplina arqueoldgica, con caracter
generalista, y en contextos més ampliosy multidisciplinares.

CES. Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean ante una cuestion de indole histérico-arqueolégicay llevar a cabo
en todas sus etapas el proceso de busqueday recopilacién de dichainformacion.

CE?7. Capacidad para comprender y aplicar los modelos y métodos avanzados de andlisis cualitativo y cuantitativo en las diferentes aplicaciones
de ladisciplina arqueol 6gica

CE22. Conocimiento de las aplicaciones informéticas alainvestigacion, gestion y difusion de las evidencias y recursos arqueol 6gicos.

CE27. Conocimiento y destreza en €l manejo de bibliografia especializada en las diferentes teméticas tratadas.

4. OBJETIVOS

. Introducir a aumnado en la utilizacion de herramientas informéticas basicas.

. Aportar |as bases conceptua es e interpretativas para un correcto uso de tecnologiadigital en arqueologia.

. Presentar los procedimientos informéticos para € proceso integra de la gestion y andlisis de la informacién arqueol6gica, desde los trabajos de
campo a su puestaen valor y uso socia del patrimonio

5. METODOLOGIA

Dada la brevedad del curso, su planteamiento se basara fundamentalmente en la imparticion de un primer esquema mediante lecciones magistrales
por parte de los Profesores, complementadas con lecturas, tutorias, discusion de casos de estudio y pequefios trabajos de recension critica de trabajos
cientificos.

NUMERO DE HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO:

SEGUNDO SEMESTRE:
N° de Horas:
e  Clases Tedricas: 20
e  ClasesPrécticas*: 10
e  Tutorias Especializadas (presenciales o virtuales)
Colectivas*:
Individuales: 10
Realizacion de Actividades Académicas Dirigidas: 10
e  Otro Trabajo Persona Auténomo:
A) Horasdeestudio: 10
B) Preparacion detrabgjos: 10
A) Lecturas: 10

6. TECNICAS DOCENTES (sefiale con una X las técnicas que vaa utilizar en el desarrollo de su asignatura. Puede sefialar més de una. También
puede sustituirlas por otras):

Sesiones académicas Exposiciony debate: X Tutorias especiaizadas: X
Tedricas X

Sesiones académicas Visitasy excursiones. X Controles de lecturas obligatorias: X
précticas X

Otros (especificar):
DESARROLLO Y JUSTIFICACION:

El curso consistira en varias lecciones magistrales desarrolladas por |os profesores en clase, que el alumno debera complementar con lecturas
obligatorias y optativas, ademés de con asistenciaatutorias.

Cada alumno tendra que desarrollar un trabajo de recension critica de trabajos cientifico, cuyas opiniones béasicas seran debatidas en clase.




7.BLOQUES TEMATICOS (dividir el temario en grandes blogues teméticos; no hay niimero minimo ni méximo)

1. BLOQUE: APLICACIONES SIG PARA EL ANALISISY GESTION DE PAISAJES Y PARQUES ARQUEOLOGICOS (1 CRED.)
1.1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA APLICADOS A LA ARQUEOLOGIA (1,5 horas)
1.2. INTEGRACION, GESTION Y PROCESAMIENTO DE DATOSEN LOS SIG

1.3. ANALISISESPACIAL Y MODELIZACION SIG

1.4. CASOS DE ESTUDIO. APLICACIONES EN GESTION E INVESTIGACION

2. BLOQUE: PROGRAMAS DE GESTION INFORMATICA EN EXCAVACIONES. PLANIMETRIAS Y BASES DE DATOS

3. BLOQUE: DIFUSION EN WEB DEL PATRIMONIO ARQUEOLOGICO. POSICIONAMIENTO Y BUSCADORES.

8. BIBLIOGRAFIA

8.1 GENERAL

8.2 ESPECIFICA (con remisiones concretas, en |o posible)

BLOQUE 3.

BAENA, J, BLASCO, C.y QUESADA, F. (Eds.) (1997): Los SI.G. y el andlisis espacial en Arqueologia. Madrid.

GRAU MIRA, I. (Ed.) (2006): La aplicacion de los SI.G. en la Arqueologia del paisaje. Alicante.

VAN LEUSEN, P. (1999): Line-of sight and cost surface analysisusing GIS. En JA. Barcel6, |. Brizy A. Vila (Eds.), New Techniques for Old
Times: Computer Applicationsin Archaeology, 1998, Oxford, 215-223.

WHEATLEY, D. y GILLINGS, M. (2002): Spatial technology and archaeology. The archaeological applications of GIS, Londony N. Y ork.

9. TECNICAS DE EVALUACION (enumerar, tomando como referencia el catdogo de la correspondiente Guia Comun) y criterios de
evaluacion y calificacion
Laevaluacion gravitard sobre varios pilares fundamentales:
Asistencia a clase (20%).
Participacion activa en los debates (20%).
Grado de madurez, capacidad de sintesis y aprovechamiento reflejado en el trabajo de investigacién (30%).
Ex&menesy trabajos (30%).

10. TEMARIO DESARROLLADO (con indicacién de las competencias que se van a trabajar en cada tema)

1. BLOQUE APLICACIONES SIG PARA EL ANALISISY GESTION DE PAISAJES Y PARQUES ARQUEOLOGICOS (1 CRED.)
1.1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA APLICADOS A LA ARQUEOLOGIA
Introduccién a las bases tedricas, conceptuales y metodol 6gicas basicas.
1.2. INTEGRACION, GESTION Y PROCESAMIENTO DE DATOSEN LOS SIG
Presentacién de los procesos de trabajo e instrumentos digitales para la gestién de datos.
O Laintegracion de datos geogréaficos. Datos vectoriales y raster.
O Laintegracién de datos arqueol 6gicos.
O Visualizaciény Andlisis béasicos: operaciones de puntos, operaciones de superficies continuas.
O  Creacion de cartografia tematica
1.3. ANALISISESPACIAL Y MODELIZACION SIG
Presentacién de los procedimientos especificos para la modelizacién de la informacién espacial en arqueologia
Sobre lamodelizacion de Paisajes.
Aproximaciones alaestructura espacial: pautas de accesibilidad y Visibilidad.
Los SIG réster: 3D Analyst de ArcGis. Line of Sgh Analysis. Cost Surface Analysis.
Andlisis: movilidad por entornos; isocronas, caminos éptimos.
Procedimientos. Delos MDT alos modelos de costes: algoritmos.
Lavisibilidad en Arqueologia: aproximaciones, funciones, aplicaciones.
Factores determinantes de la capacidad visual:.
Procedimientos. MDT, puntos de observacion, obstaculos...
Andlisis de visibilidad: cuencas visuales, intervisibilidad, visibilidad acumulada.
Visual enclosures, visualscapes, formacion de pautas visuales, peso visual...

oooo00oooo

1.4. CASOS DE ESTUDIO. APLICACIONES EN GESTION E INVESTIGACION

Elaboracion de cartografia de sintesis parala divulgacion cientificay difusion piblica.
Estructura espacial y zonificacion de paisgjes.

Aprovechamientos econémicos: reconocimiento de areas de captacion.

Caminos 6ptimos como evidencias de viarios antiguos

Transformaciones histérico-culturales de la estructura del paisaje.

Aplicaciones a estudios de impacto.

Evaluacion de zonas de riesgo.

ooo0o00oo

2. BLOQUE: PROGRAMAS DE GESTION INFORMATICA EN EXCAVACIONES. PLANIMETRIASY BASES DE DATOS

1.1. GESTION INFORMATICA DIRECTA DE EXCAVACIONES
O  Generacion de bases de datos.
O MsAccessy sus utilidades
O Basesdedatos e investarios de Museos.
O Generacion de clavesy sistemas abreviados de descripcion

1.2. PLANIMETRIAS EN EXCAVACIONES
O  El uso de AutoCad en excavaciones
O Trabajo dindmico y gestion de resultados




O  Trabajo en grandes superficies
O Fotografiadigital para AutoCad

3. BLOQUE: DIFUSION EN WEB DEL PATRIMONIO ARQUEOLOGICO. POSICIONAMIENTO Y BUSCADORES.

Recursos patrimoniales en Internet

Bases de datos bibliogréficas. Motores de blisqueda
Posicionamiento

Gestion de resultados en web

oooDo




