
TEMA I: INTRODUCCIÓN

UN SISTEMA EMPOTRADO ES UN SISTEMA QUE USA UN COMPUTADOR

PARA REALIZAR UNA FUNCIÓN ESPECÍFICA, PERO NI ES USADO NI ES

PERCIBIDO COMO UN COMPUTADOR.
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✱ Combinación de recursos hardware y software

✱ Propósito específico

✱ Procesadores de Aplicación Específica

✱ Consumo de potencia, Coste y Realizabilidad

CARACTERÍSTICAS

✦ Concurrencia

✦ Fiabilidad y seguridad

✦ Interacción con sistemas físicos

✦ Robustez

✦ Bajo consumo

✦ Precio reducido

✦ Pequeñas dimensiones



APLICACIONES EN CASA

SEGURIDAD

COMUNICACIONES

PC/DATOS

ENTRETENIMIENTO

COMODIDAD

INTERNET

IMPRESORA

TELEVISIÓN

DVD

MICROONDAS

CLIMATIZADOR

ALARMA

CONTROL DE LUZ

INTERCOMUNICADOR

TELÉFONO



CLASIFICACIÓN

SISTEMAS REACTIVOS

SISTEMAS INTERACTIVOS

SISTEMAS TRANSFORMACIONALES

VELOCIDAD DEPENDIENTE
DEL ENTORNO

VELOCIDAD DEPENDIENTE
DEL SISTEMA

VELOCIDAD INDEPENDIENTE



FLUJO DE DISEÑO. NIVELES DE ABSTRACCIÓN

NIVEL DE ABSTRACCIÓN COMPORTAMIENTO ESTRUCTURA FÍSICO

NIVEL DE SISTEMA

NIVEL DE ALGORÍTMO

NIVEL DE

NIVEL LÓGICO

NIVEL DE DISPOSITIVO

TRANSFERENCIA DE
REGISTRO

PROCESOS

PRESTACIONES

PROCESADORES

MEMORIAS

PARTICIONES
BÁSICAS

PARTICIONES
BÁSICASALGORITMOS

UNIDADES
FUNCIONALES

TRANSFERENCIAS
DE REGISTROS

UNIDADES
FUNCIONALES

REGISTROS

MACROCELDAS

ECUACIONES
BOOLEANAS

TRANSICIONES DE
ESTADOS

PUERTAS LÓGICAS

BIESTABLES
CELDAS BÁSICAS

ECUACIONES
ELÉCTRICAS

TRANSISTORES

CONEXIONES

METAL

POLISILICIO
DIFUSIÓN



ESPECIFICACIONES

FORMATO INTERMEDIO

PARTICIÓN HW/SW

CÓDIGO IMPLEMENTACIÓN HW

INTEGRACIÓN

VERIFICACIÓN

FLUJO DE DISEÑO (I)

MODELADO

ESPECIFICACIÓN FUNCIONAL
PROPIEDADES
ÍNDICES DE CALIDAD
RESTRICCIONES



ESPECIFICACIONES

FORMATO INTERMEDIO

PARTICIÓN HW/SW

CÓDIGO IMPLEMENTACIÓN HW

INTEGRACIÓN

VERIFICACIÓN

FLUJO DE DISEÑO (II)

PARTICIONADO

DIVISIÓN DEL COMPORTAMIENTO
EN FUNCIONES DE MENOR
COMPLEJIDAD



ESPECIFICACIONES

FORMATO INTERMEDIO

PARTICIÓN HW/SW

CÓDIGO IMPLEMENTACIÓN HW

INTEGRACIÓN

VERIFICACIÓN

FLUJO DE DISEÑO (III)

PARTICIONADO HW-SW

DIVISIÓN DE LAS FUNCIONES EN
IMPLEMENTACIONES HARDWARE
Y SOFTWARE



ESPECIFICACIONES

FORMATO INTERMEDIO

PARTICIÓN HW/SW

CÓDIGO IMPLEMENTACIÓN HW

INTEGRACIÓN

VERIFICACIÓN

FLUJO DE DISEÑO (IV)

SÍNTESIS HARDWARE

IMPLEMENTACIONES DE LA
PARTE HARDWARE

GENERACIÓN DE CÓDIGO

IMPLEMENTACIONES DE LOS
CÓDIGOS DE LA PARTE
SOFTWARE

CODISEÑO HW/SW



ESPECIFICACIONES

FORMATO INTERMEDIO

PARTICIÓN HW/SW

CÓDIGO IMPLEMENTACIÓN HW

INTEGRACIÓN

VERIFICACIÓN

FLUJO DE DISEÑO (V)

MAPEADO

PASO DE LA IMPLEMENTACIONES
HARDWARE Y SOFTWARE A LOS
DISPOSITIVOS UTILIZADOS



EJEMPLO


