TEMA VI: COMUNICACIONES

Especificaciones

'
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Particion HW/SW

v

Formato intermedio

v

Caodigo

mplementacion HV)

A

v

Integracion

:

Verificacion

LA INTEGRACION DE TODOS LOS
COMPONENTES EN UN MISMO SISTEMA
A TRAVES DE LOS MECANISMOS DE
COMUNICACION ENTRE ELLOS



Mecanismos de comunicacion

C N

MENSAJERIA SINCRONA
MENSAJERIA ASINCRONA

LLAMADAS A PROCEDIMIENTOS REMOTOS

MONITORES

AN 4

ELEVADA DIVERSIDAD DE DISPOSITIVOS Y
PROCESADORES QUE NECESITAN COMUNICARSE

PRESTACIONES COMPLEJAS

FALTA DE APOYO APROPIADO PARA EL DESARROLLO
Y DEBUGUEO DE LOS SISTEMAS SOFTWARE



Flujo de diseno

LINEAS DE DATO

UNION DE CANALES LINEAS DE IDENTIFICACION
LINEAS DE CONTROL

REFINAMIENTO DE
LAS COMUNICACIONES

PROTOCOLO DE COMUNICACIONES

GENERACION DE
INTERFACES

IMPLEMENTACION FiSICA O SOFTWARE



Protocolo de Comunicaciones

PROTOCOLO STROBE

ol Lo




Protocolo de Comunicaciones

PROTOCOLO STROBE PROTOCOLOS HANDSHAKE

DOS FASES



Protocolo de Comunicaciones
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REQ+ (10)

|

o Ack+ o (11 (REQ ACK)

REQ- 1)

PROTOCOLOS HANDSHAKE

DOS FASES



Protocolo de Comunicaciones
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ACK1 ACK2
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Protocolo de Comunicaciones
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Protocolo de Comunicaciones

Req1+ Reqg2+

BYyin
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Protocolo de Comunicaciones

Req1+ Reqg2+

BYyin

Ack1+ Ack2+

Fieq‘l - Req;-

NPT A

(0000)

_

Req1+

e

Ack1+

F!eq1-

AYck1 -

Req2+

|

Ack2+ [

Req!-

Ack2- J

(1000)



Protocolo de Comunicaciones
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Protocolo de Comunicaciones
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Protocolo de Comunicaciones
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Protocolo de Comunicaciones
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Protocolo de Comunicaciones

REQ1 REQ2

ACK1 ACK?2




Protocolo de Comunicaciones

REQ1

ACK1

REQ2

ACK?2

/0O

MEMORIA

PROCESADOR

COPROCESADOR




Protocolo de Comunicaciones

REQ1

ACK1

REQ2

ACK?2

/0O

A

MEMORIA

PROCESADOR

COPROCESADOR
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UN CONFLICTO DE ACCESOS SUCEDE CUANDO DOS O MAS PROCESOS
INTENTAN ACCEDER AL MISMO RECURSO SIMULTANEAMENTE




Protocolo de Comunicaciones

REQ1

ACK1

REQ2

ACK?2

/0O

A

MEMORIA

PROCESADOR

COPROCESADOR

\

UN CONFLICTO DE ACCESOS SUCEDE CUANDO DOS O MAS PROCESOS
INTENTAN ACCEDER AL MISMO RECURSO SIMULTANEAMENTE

-

ARBITRADOR

AGRUPAMIENTO DE CANALES Y VARIABLES

UTILIZACION DE UN SOLO BUS

RECURSO CON MENOS CANALES DE

COMUNICACION QUE PROCESOS PETICIONARIOS




Protocolo de Comunicaciones

Asignamiento estatico
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Protocolo de Comunicaciones

Asignamiento estatico

- ¢ e
; Arbritador i Puerto Puerto 2
\
Proceso 1 Proceso 2 Proceso 3 Recurso
Asignamiento dinamico
- + 1 e
Arbritador Puerto 1 Puerto 2
Proceso 1 Proceso 2 Proceso 3 Recurso




Protocolo de Comunicaciones

Asignamiento estatico

- ¢ e
; Arbritador i Puerto l IPuerto 5
\
Proceso 1 Proceso 2 Proceso 3 Recurso
Asignamiento dinamico
- + 1 e
Arbritador Puerto 1 Puerto 2
Proceso 1 Proceso 2 Proceso 3 Recurso

PRIORIDAD FIJA O DINAMICA




Diseno de un bus

c N
UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACION

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MULTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS
< /




Diseno de un bus

« N
UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACION

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MULTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS
{ /
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SENALES CONTROLADOR




Diseno de un bus

« 0
UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACION

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MULTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS
< )

SENALES CONTROLADOR

Senales de datos

Senales de control

Senales de identificacion



Diseno de un bus (Senales)
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Diseno de un bus (Senales)
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Diseno de un bus (Controlador)

« 0
UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACION

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MULTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS
< )

SENALES CONTROLADOR

Control semicentralizado

Control centralizado

Control descentralizado
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