
TEMA VI: COMUNICACIONES

Especificaciones

Formato intermedio

Partición HW/SW

Código Implementación HW

Integración

Verificación

LA INTEGRACIÓN DE TODOS LOS 
COMPONENTES EN UN MISMO SISTEMA
A TRAVÉS DE LOS MECANISMOS DE
COMUNICACIÓN ENTRE ELLOS



Mecanismos de comunicación

MENSAJERÍA SÍNCRONA

MENSAJERÍA ASÍNCRONA

LLAMADAS A PROCEDIMIENTOS REMOTOS

MONITORES

ELEVADA DIVERSIDAD DE DISPOSITIVOS Y 

PRESTACIONES COMPLEJAS

FALTA DE APOYO APROPIADO PARA EL DESARROLLO 

PROCESADORES QUE NECESITAN COMUNICARSE

Y DEBUGUEO DE LOS SISTEMAS SOFTWARE



Flujo de diseño

UNIÓN DE CANALES

REFINAMIENTO DE

GENERACIÓN DE
INTERFACES

LAS COMUNICACIONES

LÍNEAS DE DATO

LÍNEAS DE IDENTIFICACIÓN

LÍNEAS DE CONTROL

PROTOCOLO DE COMUNICACIONES

IMPLEMENTACIÓN FÍSICA O SOFTWARE
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AGRUPAMIENTO DE CANALES Y VARIABLES

UTILIZACIÓN DE UN SOLO BUS

RECURSO CON MENOS CANALES DE 
COMUNICACIÓN QUE PROCESOS PETICIONARIOS

ARBITRADOR



Protocolo de Comunicaciones

Proceso 1

Arbritador

Proceso 2 Proceso 3 Recurso

Puerto 1 Puerto 2

Asignamiento estático



Protocolo de Comunicaciones

Proceso 1

Arbritador

Proceso 2 Proceso 3 Recurso

Puerto 1 Puerto 2

Proceso 1

Arbritador

Proceso 2 Proceso 3 Recurso

Puerto 1 Puerto 2

Asignamiento estático

Asignamiento dinámico



Protocolo de Comunicaciones

Proceso 1

Arbritador

Proceso 2 Proceso 3 Recurso

Puerto 1 Puerto 2

Proceso 1

Arbritador

Proceso 2 Proceso 3 Recurso

Puerto 1 Puerto 2

Asignamiento estático

Asignamiento dinámico

PRIORIDAD FIJA O DINÁMICA



Diseño de un bus

UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACIÓN  

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MÚLTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,  

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS
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Diseño de un bus

UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACIÓN  

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MÚLTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,  

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS

Señales de datos

Señales de identificación

Señales de control

SEÑALES CONTROLADOR



Reqpro

Reqcopro

Ackmem

data

Id

coprocesador procesador

Diseño de un bus (Señales)

I/O

MEMORIA

PROCESADOR

COPROCESADOR



data

Id

Diseño de un bus  (Señales)

I/O

Memoria

Procesador Coprocesador

Controlador
dato
protocolo

Reppro

Ackpro

Repcopro

Ackcopro

Repmem

Ackmem

coprocesador procesador



Diseño de un bus (Controlador)

UN BUS SE PUEDE DEFINIR COMO UN CANAL DE COMUNICACIÓN  

DISTRIBUIDO PARA CONECTAR MÚLTIPLES SUBSISTEMAS, ES DECIR,  

UNA HERRAMIENTA PARA COMPONER SISTEMAS

Control centralizado

Control descentralizado

Control semicentralizado

SEÑALES CONTROLADOR
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