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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. Descriptor segiin BOE

Ficheros. Registros. Programaciéon de periféricos. Estructuras dindmicas de datos. Pilas.

Colas. Arboles. Recursividad.

2. Situacion

2.1. Prerrequisitos

Haber aprobado Fundamentos de Informatica

2.2. Contexto dentro de la titulacion

Asignatura optativa de 3° curso, considerada la continuacién natural de
Fundamentos de Informatica de 1°. Interesante para ampliar los conocimientos
basicos de programacién estructurada necesarios para todo Ingeniero Técnico
Industrial, de cualquiera de las especialidades.




2.3. Recomendaciones

Los alumnos deben asistir a las clases teoricas y de laboratorio con el fin de
completar su formacién en programacion estructurada. Deben, a su vez, desarrollar
las destrezas adquiridas de forma presencial, en un entorno no presencial. Para ello,
se recomienda que los alumnos/as aprendan a obtener informacién util de Internet y
de la bibliografia aconsejada, sirviéndole ésta como complemento de lo aprendido
en clase.

La realizacion de ejercicios tutorizados por el profesor, asi como el desarrollo de
pequenas aplicaciones que fomenten su creatividad, seran elementos claves para la
integracion adecuada de esos conocimientos en su curriculum.

3. Competencias que se desarrollan

3.1. Genéricas o transversales

Instrumentales:

Capacidad de analisis y sintesis.
Conocimientos de programacion.
Resolucién de problemas.

Personales:

Creatividad
Aprendizaje autbnomo

Sistémicas

Capacidad para desarrollar aplicaciones basadas en problemas practicos reales.

3.2. Especificas

Cognitivas(saber):

Conocimientos de informatica.
Conocimientos de programacion.

Procedimentales/Instrumentales(saber hacer):

Capacidad para disefar soluciones adecuadas.
Capacidad de organizacion.
Capacidad de abstraccion.

Actitudinales(ser):

Creatividad
Responsabilidad

4. Objetivos

Introduccion de conceptos avanzados de programacion: estructuras de datos
complejas, programacion concurrente, sistemas en tiempo real.

Introduccion de conceptos avanzados acerca de la programacion de sistemas para
el control de dispositivos externos.

Orientacion de las clases practicas en funcién de la especialidad.

Hacer la asignatura lo mas interesante y divertida posible.

5. Metodologia

5.1. Trabajo con presencia del profesor N° de horas
Clases tedricas 21
Clases practicas 30

Exposiciones y seminarios

Colectivas

Tutorias especializadas

Individuales

Realizacidn de actividades académicas dirigidas:

Trabajos tedricos tutorizados 4




Disenos de pequenas aplicaciones 5

NO total de horas 60

5.2. Trabajo auténomo del alumno N° de horas
Estudio de las clases teodricas 31.5

Estudio de la clases practicas 30
Preparacion de las actividades académicas dirigidas 18.5

5.3. Realizacion de examenes N° de horas
Realizacion de exdmenes escritos 4

Realizacion de examenes orales 0

NO total de horas 4

Trabajo total del estudiante 144

6. Técnicas docentes

Sesiones Académicas Teoricas

Sesiones Académicas Practicas

Diseno tutorizado de pequenas aplicaciones relacionadas con la especialidad
Tutorias especializadas

6.1. Desarrollo y justificacion

Sesiones Académicas Tebricas

Consisten en el seguimiento de clases tedricas por parte del alumno/a de forma presencial. En cada
clase se desarrollan los temas expuestos en el programa de la asignatura, realizando ejemplos y
ejercicios al final de cada tema con la colaboracién del alumnado.

Sesiones Académicas Practicas

Consisten en la aplicacion real de los conocimientos adquiridos en clase en un laboratorio destinado
al efecto. Los alumnos/as aprenderan a utilizar las herramientas de programacion descritas en el
programa de la asignatura y realizaran aplicaciones que resuelvan problemas reales.

Diseno tutorizado de pequenas aplicaciones relacionadas con la especialidad

Consiste en la realizacion de aplicaciones siguiendo los esquemas disefiados por el profesor para
resolver un problema de mayor calado que el de las sesiones académicas practicas. El alumnado
dispondra de la ayuda del profesor de forma personal y on line a través de internet.

Tutorias especializadas

Atencion personalizada del alumno/a tanto presenciales como on line a través de internet (uso de la
videoconferencia).

7. Bloques tematicos

TEMA 1. Repaso de conceptos e informatica basica y programacién estructurada.
TEMA 2. Tipos abstractos de datos complejos: Pilas, colas y arboles binarios.
TEMA 3. Gestién y control de dispositivos externos.

TEMA 4. Recursividad.

8. Bibliografia

8.1. General

e Apuntes de la asignatura en Internet
http://www.uhu.es/nieves.pavon/informatica/




8.2. Especifica

C++. SIN ERRORES. Chris H. Pappas; William H. Murray (Editorial McGraw-Hill).
ISBN: 8448131819.

RESOLUCION DE PROBLEMAS CON C++. Walter Savitch : University of California
at San Diego (Addison Wesley) . ISBN: 9684444168.

C++ PARA INGENIERIA Y CIENCIAS. G. J. BRONSON (Paraninfo) ISBN:
9687529873. (1999).

NUMERICAL RECIPES IN C++. Press, William H.; Teukolsky, Saul A.; Vettering,
William T.; Flannery, Brian P. (Cambridge University Pr.) ISBN: 0521750334. 22
edicién (2002).

9. Técnicas de evaluacion

Examen Teobrico Escrito. Consistente en una prueba donde el alumno debera
resolver distintos problemas y/o cuestiones tedricas referentes a los temas teoricos
desarrollados durante el cuatrimestre.

Se realizara una evaluacion continua de la asignatura.

Cada tema se explicard y se hara un control de conocimientos que servira para la
nota final.

Sesiones de problemas. En todas las actividades formativas el profesor valorard la
participacion activa del alumno. Se valorara de forma directa tanto en las sesiones
de problemas como en las del laboratorio.

Se desarrollard una pequena aplicacion como practica final.

9.1. Criterios de evaluacion y clasificacion

Al final de cada tema se hara un control de conocimientos.

Si el alumno/a obtiene una nota media entre los 4 controles >=5 no tendra que
presentarse al examen final.

La nota media de los 4 controles o en su defecto la nota del examen final debe ser
>=5 para aprobar la parte tedrica de la asignatura.

La nota de la parte practica debe ser >=5 para aprobar dicha parte.

Solo se hace media entre ambas partes si estan aprobadas por separado.

La nota de teoria pesa 7,5 puntos y la nota de practicas 2,5.

Las notas de teoria y practicas se guardan por separado hasta septiembre.




10. Organizacion docente semanal
(Sélo indicar el niumero de horas que a ese tipo de sesidén va a dedicar el estudiante cada semana)

2 Ot tividad
horas . , ras actividades
Sesiones Selsm_neS Sesiones Exposiciones y Tut_or_nas . Temas de teoria
Teodricas e Practicas Seminarios mgpzelalrcks 2T a tratar
(problemas) Colectivas L.
1% Cuat Horas Actividad
uatr.
13
Semana:3-7 2 2 Tema 1
de Oct .2005
22:10-12-14
de Octubre 2 2 Tema
32:17-21 Tema 2
Octubre 1 1 2 Punto 1
42: 24-28 de 1 1 2 Tema 2
Octubre Punto 2
52: 310ct- 1 1 2 Tema 2
1Nov-4Nov Punto 3
a. 7
(Is\léviZ;Lrede 2 2 Trabajo teorico
a. R
Zlbv.m 18 de 2 2 Trabajo tedrico
82: 21-25 de 2 2 Tema 3
Nov Introduccion
92:  28Nov- L L Tema 3
2Dic. 1 2 1 Disefio aplicacion Punto 1
a. 19_
1D1lc 12-16 de 2 2 Disefo aplicacion
a.19.
E c..19 22 de 2 2 Disefo aplicacion

152: 9-13 de 2 2 Tema 3

Enero Puntos 2 - 3

162: 16-20 de 2 2 Tema 4

Enero Puntos 1-2-2

172: 23-27 de 1 1 2 Tema 4 Resto
Enero puntos
182:30Ene- 0 2 2 Repaso




3Feb.

192: 6-10 de .
Febrero 2 Examen teoria
20%:13-17 de P
Feb. 2 Examen practica

Distribuya el nimero de horas que ha respondido en el punto 5 en 15 semanas para una asignatura cuatrimestral y 30 anuales
Las semanas en rojo son no lectivas y las grises son de exdmenes.




11. Temario desarrollado

TEMA 1. Repaso de conceptos e informatica basica y programacién estructurada.
1.1. Introduccién.

1.2. Aspectos relacionados con el hardware.

1.3. Aspectos relacionados con el software.

.1. El sistema operativo.

.1.1. Sistemas basados en MS-DOS.

.1.2. Sistemas basados en Windows.

.1.3. Sistemas basados en Linux.

.2. Programacion de aplicaciones.

.2.1. Concepto de Ingenieria del Software.

.2.2. Programacién estructurada. Disefio descendente.

.2.3. Lenguajes de programacion. Niveles de abstraccion.

.2.4. Repaso del lenguaje C.

. Ejercicios.

1.5. Extensiones del lenguaje C: Lenguaje C++.

TEMA 2. Tipos abstractos de datos complejos: Pilas, colas y arboles binarios.
2.1. Tipo abstracto de datos PILA.

2.1.1. Definicion y operaciones.

2.1.2. Implementaciones.

2.2. Tipo abstracto de datos COLA.

2.2.1. Definicién y operaciones.

2.2.2. Implementaciones.

2.3. Tipo abstracto de datos ARBOL BINARIO.

2.3.1. Definicion y operaciones.

2.3.2. Implementaciones.

TEMA 3. Gestidn y control de dispositivos externos.

3.1. Acceso a dispositivos hardware mediante puertos en MS-DOS.
3.2. Gestion de dispositivos en sistemas basados en Windows.

3.3. Gestion de dispositivos en sistemas basados en Linux.

TEMA 4. Recursividad.

4.1. Introduccién a la recursividad. Definicién de algoritmo recursivo.
4.2. Recursividad directa.

4.3. Recursividad indirecta.

4.4. Ejemplos de problemas recursivos.

4.5. Problemas derivados del uso de la recursividad.

4.6. Soluciones mediante backtracking.

4.7. Ejercicios.
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12. Mecanismos de control y seguimiento

Al final de cada tema se hara un control de conocimientos.
Si el alumno/a obtiene una nota media entre los 4 controles >=5 no tendra que
presentarse al examen final.




