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ANEXO 1: MODELO DE SOLICITUD DE PROYECTO ESTUDIANTIL A S

=05,

1. DATOS DE LA PERSONA RESPONSABLE

Nombre y apellidos: |JUAN MANUEL (S RNRNEREEEDDD

DNI:
Numero de teléfono:
Correo electronico:

e
o0 N

Ji

2. DENOMINACION DEL PROYECTO

1ESCAPES CAMPUS -PROYECTO ESTUD™NTIL

3. DESCRIPCION Y ANALISIS DE LA SITUACION Y JUSTIFICACION DE LAS NECESIDADES

Este proyecto nace con la iniciativa del voluntariado Routers de la universidad de Huelva, tras identificar la necesidad
presente en el esludiantado de nuevo ingreso para familiazarse con el campus universitario, conocer todo aquello que la
forma y a lo que tenemos acceso como esludiantes. Este proyecto se centra en cubrir esta necesidad através de una
actividad de dinamizacion por parte del esludiantado de la Universidad de Huelva, concretamente a través del
voluntariado Routers, hacia el esludiantado de nuevo ingreso.

Pretende ser una jornada de actividades dinamicas para conocer en profundidad aquellos recursos, servicios e
instalaciones que cuenta la Universidad de Huelva, através de la dinamizacién esludiantil.

4. DESTINATARIOS (especificar el numero de personas destinatarias, asi como si se trata de
algun grupo/colectivo concreto de la comunidad universitaria).

Los destinatarios del proyecto estudiantil Scape-Campus serian los estudiantes de nuevo ingreso
que llegan ala Universidad de Huelva, junto alos estudiantes que formaran parte de la
coordinacion y dinamizacién de la propia actividad, un total de 130 participantes y 40 estudiantes
voluntarios.

5. OBJETIVOS Y DESCRIPCION DEL PROYECTO: Defina los objetivos y explique brevemenE
en qué consiste el proyecto y qué se pretende conseguir con la ejecucion del mismo.

Orecer al esludiantado la inbrmacién de los recursos que ofi'ece la universidad.
- Dinamizar la vida universitaria de manera Ildica para generar buen clima y ambiente.
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6. UBICACION Y CALENDARIZACION: (Fecha de inicio y de finalizacion)

19 de Septiembre Comiendo de publicidad en RRSS y pantallas.

26 de Septiembre Se abren las inscripciones

Una o dos semanas después Reparto de flayers publicitarios

3 dias antes de la actividad Cierre del formulario ( las inscripciones se
realizaran el dia de la actividad)

Por determinar Dia de la actividad

7. PLANIFICACION DE ACTIVIDADES /PROGRAMA /PONENTES /CARACTERISTICAS DEL
TRABAJO A REALIZAR/ ETC.

ScapeCampus es una actividad cuya idea principal es "escapar” de un lugar (en nuestro caso seria el Carnus
Universitario del Carmen con una plaza para esb.Jdiar). Para conseguir nuestro objetivo los participantes endran que
seguir una serie de recorridos por la universidad y sus diversas instalaciones Yy servicios; para conseguir pistas y afrontar
diérentes retos y pruebas para ir avanzando en la trama y llegar al final.

& CANTIDAD SOLICITADA
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ANEXO 1L:ESTIMACION DEL GASTO

Nombre del Proyecto: ScapeCampus (Tu plaza en la UHU, los mejores afios de tu vida).
Entidad/Persona responsable: Juan Manuel MufiozAlvarez

Importe total de las actividades:

Importe solicitado:

N \ 4 Detalle del ingreso Importe
O 130 bbretas 0.89€  uniad 115,7€
_. Q 130 boligrafos ~ 0.19€ unidad 04,7
\\\5‘\\‘ 170 pulseras 1€ unidad 170€
130 diplomas  0.50 unidad ki5€
150 mapas  0.40 unidad 60€
50 flyers + impresion 75,26
25 botellas ( premio) 5.88 unidad 117.6€
140 pasaportes 0.50€ unidad 70€

GASTOS PREVISTOS:

Como quiera que la ayudaconcedidadebaserdebidamente justificada, es necesario tenerencuenia
que las cuantias maximas a financiar en los diferentes conceptos son las siguientes:

ACTIVIDAD CUANTIA MAXIMA A CONCEDER
Ponencia, charla 50 €/hora. Maximo por ponente: 200€
Desplazamientos 0.19 € /Km.

Alojamiento 85 € (maximo un dia)

Dietas 40 € (maximo un dia)

Material fungible y/o material didactico 100 €




Titulo: ScapeCampus (TU plaza en la UHU, los mejores afios de tu vida).

Este proyecto nace con la iniciativa del voluntariado Routers de la universidad de Huelva,
tras identificarla necesidad presente en el estudiantadode nuevo ingreso para familiazarse
con el campus universitario, conocertodo aquello que la forma y a lo que tenemos acceso
como estudiantes. Este proyecto se centra en cubrir esta necesidad através de una actividad
de dinamizacién por parte del estudiantado de la Universidad de Huelva, concretamente a
través del voluntariado Routers, hacia el estudiantado de nuevo ingreso.

Pretende ser una jornada de actividades dinamicas para conocer en profundidad aquellos
recursos, servicios e instalaciones que cuenta la Universidad de Huelva, a través de l

Los destinatarios del proyecto estudiantil Scape-Campus serian los estudiantes de
nuevo ingreso que llegan ala Universidad de Huelva, junto alos estudiantes que
formaran parte de la coordinacion y dinamizacion de kb propia actividad, un total

- Ofrecer d estudiantado k informacién de los recursos que ofrece k universidad.
Dinamizar k vida universitaria de manera ludica para generar buen clima y ambiente.

2 Justificacion
dinamizacion estudiantil.
3. Destinatarios
de 130 participantes y 40 estudiantes voluntarios.
4. Objetivo general
5. Temadtica -Ambientacidn

la Universidad de Huelva todos los afios recibe una gran demanda de estudiantes que
quieren realizar sus estudios en esta, como hay tanta demanda este afio kb universidad
va a realizar una jornada de bienvenida en la que el estudiantado podrd competir para

conseguir una de las plazas tan deseadas. No serd facil, habrd que superar diversos retos

y desafios, habra que perderse entre los recovecos del campus, charlar con su personal
para conocer todo lo que nos puede ofrecer b UHU vy asi, y lograr nuestro obijetivo.

6.

Cronograma - temporalizacion

19 de Septiembre

Comiendo de publicidad en RRSS y
pantallas.

26 de Septiembre

Se abren las inscripciones

Una o dos semanas después

Reparto de flayers publicitarios

3 dias antes de la actividad

Cierre del formulario ( las inscripciones se
realizaran el dia de la actividad)

Por determinar

Dia de la actividad




*Se cierra el formulario 3 dias antes de la actividad para poder tener una referencia de

la participacion (y preparar materiales extras), el resto de inscripciones se realizaran el
dia de la jornada en el stand.

Cronograma propuesto para b jornada:

11:00 Comienzo de recepcidon de participantes.

11:30 Comienzo ScpaeCampus.

13:30 Finaliza el ScapeCampus.

13:30 Recogida de pasaportes y entrega de merchandaising.
14:00 Cierre de la actividad.

14:10 Espacio para el picnic.

7. Descripcion

ScapeCampus es una actividad cuya idea principal es "escapar" de un lugar (en nuestro caso
seria el Camus Universitario del Carmen con una plaza para estudiar). Para conseguir nuestro
objetivo los participantes tendran que seguir una serie de recorridos por la universidad y sus
diversas instalaciones y servicios; para conseguir pistas y afrontar diferentes retos y pruebas
para ir avanzando en la trama vy llegar al final.

8. Desarrollo de la actividad

Al comienzo de la actividad al estudiantado que participe se le hara entrega de un Kit de
supervivencia con los materiales necesarios para el desarrollo de la actividad (pasaporte
para recoger los sellos, una tarjeta con la informacion de las diferentes postasy servicios
de la universidad, unos datos de contacto para posibles incidencias que surjan (QR para
acceder al grupo de WhatsApp), un mapa de la universidad.

la actividad se realizard de manera individual o por grupo como el estudiantado
prefiera, pudiendo ser requerido para alguna posta un nimero de personas concreto. A
lo largo de la actividad el estudiantado tendra que pasar por 15 postas/pruebas, que
seran propuestas por los diferentes servicios de la universidad, desarrollandose por €

voluntariado Routers que se encargara de la actividad. Aparte de las diferentes postas
contardn con un caso practico que tendran que realizar también.



Para finalizar con la actividad se concluird con la entrega de los pasaportes en e punto
de recepcion, donde a quien lo entregue se le dard & merchandaising por participar, y
dependiendo de los sellos que tengan se repartirdn los premios establecidos, si s
consigue € total de sellos se le entregara al estudiante un diploma en el cual consta que
ha conseguido su plaza para estudiar en b Universidad de Huelva.

la jornada concluird con una animacién y con wn encuentro en e que e estudiantado
disfrutard del picnic que se le hard entrega.

Kit de supervivencia: Merchandaising Routers: Premios por completar e
pasaporte:
- Pasaporte Uhu - Pulsera
- Mapa Uhu - Cantimplora
- (Caso Practico.
- Libreta y boligrafo.
- Pulsera

- Info del voluntariado.

9. Actividades en los servicios de la uhu.

Las pruebas estaran disefiadas por el servicio donde se va a desarrollar (con ayuda de
los Routers), para que esta sea lo mas especifica del servicio por € que los
participantes pasaran.

Habra postas/pruebas fijas que se encontraran en el mapa que seran mas faciles de
encontrar, también habra otras que son moviles o que no estan reflejadas en e mapa.
Estas postas/pruebas moviles seran pruebas mas flexibles y dinamicas, con estas
pruebas se podran conseguirsellos adicionales para completar € pasa porte.

Juntos a las actividades habra una serie de casos practicos en el que e estudiantado
tendrd que recoger o entregar (documentos, resguardos, becas.) para familiarizar d
estudiantado con estos servicios esenciales en b vida universitaria. Tambien habra
algunos enfocados a los posibles incidentes que puedan darse en el curso
(reclamaciones de notas, tutorias.).

Servicios biblioteca.

Unidad salud.

Unidad igualdad.

Defensoria del estudiantado.
Aula de Sostenibilidad.
Defensoria estudiantil.

CARU

SACU

O N DY W



- Casos practicos:

Tienesunatutoria en ...

Tienes que presentar una hoja de instancia para la nota de un examen.
Entregar el resguardo de la beca.

Tienes que buscar la clase de tu préxima clase.

Te has encontrado una cartera en el suelo.

Has tenido un problema con la TUO.

Canjea tus bonos comedor.

O O O 0O 0o 0o o

10. Sistema de rotacion y formacion de grupos.

Se abrird un formulario Google para las inscripciones de los participantes. El sistema de
postas/pruebas esta disefiado para que no haga falta un numero cerrado de participantes por
grupos; aun asi, si habra un numero de personas por prueba, para favorecer la unidn de grupos
y la interaccién entre estos.

B recorrido por las postas/pruebas serd libre (contando con | h y 45 m), para que el estudiantado
pueda moverse libremente por el campus con la ayuda del mapa que se le facilitara.

En el desarrollo de las pruebas el responsable de esta (Routers) seran los encargados de la
explicacion y desarrollo de la prueba, esta esta disefiada por el servicio que la realice, teniendo
en cuenta que la prueba pueda desempenfiarse a la vez porvarios grupos, por si llegan acoinadir
varios grupos en una posta/prueba.

11. Cierre de la actividad (dinamicas, baile, premios)

Para la clausura de la jornada, se realizard la recogida de los pasaportes UHU que estén
completos para el sorteo de los premios{estodependera del stoky los pasaportes completos).
Para quien no haya podido completar el pasaporte, de igual forma se le hard entrega del
merchandaisi ng establecido por participar en l jornada.

Tambien contaremos con musica para dinamizar el cierre y alguna dindmica para favorecer las
interacciones entre el estudiantado. Una vez finalizada la jornada se pasara al espaao
establecido para el picnic.



ANOTACIONES

la inscripcidn a b actividad serda mediante un formulario de google, quizas se podria
priorizarla participacion de las personas incritas.

En el mapa se incluird un codigo QR con el video de presentacion de la universidad.
¢éCerrar la participaciéon aun ndmero de participantes, osolo a los de nuevo ingreso?

Para poder acceder a la prueba que plantea cada servicio de la universidad
tendran que realizar un paso de baile para realizar la coreografia en el cierre de
la jornada.

B merchandaising que se le dard a los Router por participar en kb actividad serd d
concluir b misma a fichar b participacion en k actividad.

Se realizara un grupo de Whatsaap con los Routers para coordinar k jornada y los
posibles altercados que se puedan dar.



