
Asignatura Calificación numérica media (1-5)
606010101 MATEMÁTICAS I 3,35

606010102 FÍSICA 3,45

606010103 TECNOLOGÍA DE COMPUTADORES 3,83

606010104 FUNDAMENTOS DE PROGRAMACIÓN 3,65

606010105 ADMINISTRACIÓN Y ECONOMÍA DE LA EMPRESA 4,15

606010106 MATEMÁTICAS II 4,44

606010107 FUNDAMENTOS DE ANÁLISIS DE ALGORITMOS 2,90

606010108 FUNDAMENTOS DE COMPUTADORES 3,82

606010109 ESTRUCTURAS DE DATOS I 4,38

606010110 MATEMÁTICAS III 3,21

606010201 METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN 3,58

606010202 BASES DE DATOS 2,82

606010203 FUNDAMENTOS DE REDES DE COMPUTADORES 4,71

606010204 ESTRUCTURA DE COMPUTADORES 4,58

606010205 DISEÑO Y ESTRUCTURA DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS 4,73

606010206 ESTRUCTURAS DE DATOS II 2,74

606010207 PRINCIPIOS Y FUNDAMENTOS DE LA INGENIERÍA DEL SOFTWARE 2,67

606010208 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3,00

606010209 ARQUITECTURA DE COMPUTADORES 4,36

606010210 ADMINISTRACIÓN Y PROGRAMACIÓN DE SISTEMAS OPERATIVOS 4,56

606010211 ALGORÍTMICA Y MODELOS DE COMPUTACIÓN 2,75

606010212 DISEÑO Y DESARROLLO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN 4,85

606010213 INTERCONEXIÓN DE REDES DE COMPUTADORES 4,71

606010214 PROGRAMACIÓN CONCURRENTE Y DISTRIBUIDA 4,64

606010215 ELABORACIÓN DE PROYECTOS INFORMÁTICOS 4,62

606010216 ARQUITECTURA DEL SOFTWARE DIRIGIDA POR MODELOS 5,00

606010217 DISEÑO DE INTERFACES DE USUARIO 4,50

606010218 INGENIERÍA DE REQUISITOS 5,00

606010219 MÉTODOS FORMALES EN INGENIERÍA DE SOFTWARE 4,50

606010220 SISTEMAS DISTRIBUIDOS 4,20

Indicador C3_IN25: Grado de satisfacción global de los estudiantes con la docencia recibida

Grado en Ingienería Informática



606010221 INTEGRACIÓN DE LA INFORMACIÓN Y APLICACIONES 3,00

606010222 CALIDAD, MEDICIÓN Y ESTIMACIÓN DE PRODUCTOS Y PROCESOS SOFTWARE 4,43

606010223 MANTENIMIENTO Y GESTIÓN DEL CAMBIO EN SISTEMAS SOFTWARE 4,50

606010224 COMPUTADORES COMERCIALES 5,00

606010225 DISEÑO DE SISTEMAS HARDWARE-SOFTWARE 3,00

606010226 SISTEMAS COMPUTADORES DE ALTAS PRESTACIONES 5,00

606010227 SISTEMAS PROGRAMABLES 5,00

606010228 ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN DE REDES DE COMPUTADORES 5,00

606010229 ADMINISTRACIÓN DE SERVIDORES -

606010230 SISTEMAS DE TIEMPO REAL 5,00

606010231 SEGURIDAD DE SISTEMAS INFORMÁTICOS 4,25

606010232 SISTEMAS DE PERCEPCIÓN 4,67

606010233 REALIDAD VIRTUAL 4,00

606010234 SISTEMAS INTELIGENTES 4,00

606010235 PROCESADORES DE LENGUAJES 4,00

606010236 REPRESENTACIÓN DEL CONOCIMIENTO 3,40

606010237 MODELOS AVANZADOS DE COMPUTACIÓN 4,50

606010238 APRENDIZAJE AUTOMÁTICO 4,00

606010239 MODELOS BIOINSPIRADOS Y HEURÍSTICAS DE BÚSQUEDAS 5,00

606010301 DESARROLLO DE APLICACIONES WEB 3,40

606010302 MODELADO DE NEGOCIO 4,20

606010303 ADMINISTRACIÓN DE BASES DE DATOS 4,50

606010304 MOTORES DE BÚSQUEDA 4,67

606010305 INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA A ROBOTS 5,00

606010306 PROGRAMACIÓN DE JUEGOS 3,80

606010307 MINERÍA DE DATOS 4,60

606010308 PROCESAMIENTO DEL HABLA, VISIÓN E INTERACCIÓN MULTIMODAL 4,67

606010310 ANIMACIÓN POR ORDENADOR -

606010311 REDES AVANZADAS -

606010312 ROBÓTICA 4,74

606010313 VISIÓN POR COMPUTADOR 5,00

606010314 DOMÓTICA 5,00


