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uhues ..

Como consecuencia del estado de emergencia sanitaria provocado por el COVID-19 y siguiendo la Instruccién, aprobada en
Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva de 17 de abril de 2020, se hace necesario adaptar los procedimientos de
evaluacion, a la modalidad no presencial, de las asignaturas del segundo cuatrimestre y anuales del curso 2019-2020

Grado en Ingenieria Electronica Industrial

Datos de la Asignatura
Nombre: SISTEMAS DIGITALES Il

Cédigo: 606610207 | Curso: 2° | Cuatrimestre: 2°

Guia docente de la asignatura

http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2019-2020/

.z . . .

Adaptacién del temario a la docencia online

El temario tedrico original puede mantenerse igual mediante la docencia online. Se excluye de las practicas I6gicamente
la implementacion en las tarjetas de desarrollo existentes en el laboratorio presencial. No obstante, las practicas son la
parte més importante de la asignatura en ausencia de examen teorico-practico presencial, lo cual se vera reflejado en el
nuevo sistema de evaluacion.

Adecuacion de las actividades formativas y metodologias docentes

El temario tedrico-practico, la resolucion de problemas y los seminarios de uso del software de disefio y simulacién a
emplear en las practicas se ensefian mediante clases en directo, usando la herramienta Zoom, durante el horario oficial
de la asignatura.

La parte de practicas de laboratorio se adaptara de la siguiente forma: el alumno realizara el disefio a partir de las
especificaciones iniciales de cada una de las practicas, asi como su implementacion mediante VHDL y su simulacion. Con
esto puede garantizarse que el alumno domina las técnicas necesarias. Cada una de las préacticas se entrega a través de
una tarea en la herramienta corporativa Moodle, junto a una memoria original de la solucion aportada para cada una
de las préacticas. El alumno conocera previamente la fecha y hora limite de entrega de estas tareas. Todas las practicas
se desarrollan ahora de forma individual. Se utiliza también la herramienta corporativa Turnitin para detectar posibles
copias entre alumnos.

Las tutorias se realizan de dos formas:

- De forma sincrona mediante sesiones interactivas con la herramienta Zoom, empleando para ello los alumnos y el
profesor la comparticion de pantalla en ambos sentidos, tanto para las explicaciones del profesor como para las dudas
de los alumnos.

- De forma asincrona mediante consultas personalizadas a través de email.

En las sesiones mediante Zoom se incorpora el uso de una tableta digitalizadora por parte del profesor para las
explicaciones manuscritas.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion continua)

Sistema % Sistema % Sistema %

| L _— .
oo mmeoeencn | J[] anedelosterss | [ [ oo it o e
rpgss::s::c;:)ti:i{c: | | Examenes o pruebas offline | | UJ ﬁgg:i,%igﬁg:g?:gﬁ;g;opios
P.fOQU'CCiONES multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online
Evaluacién por pares | | Autoevaluacién | | Participacién |:|

El examen escrito de la asignatura se sustituye por una prueba tipo test que supondra el 20% de la nota final de la
asignatura. Esta prueba se realizara en la fecha y hora del examen de junio de la asignatura. El resto de la calificacion
(80%) se obtendra de la nota media obtenida por cada alumno en las entregas del proyecto de disefio y de la memoria
de cada una de las préacticas planteadas en la asignatura.
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Adaptacién de los sistemas de evaluacién (evaluacion unica final)

Sistema % Sistema % Sistema %

B E?<amen oral por . | 70 | Presentacion/Defensa | | Prueba objetiva (tipo test) I:l
video-audio conferencia oral por videoconferencia
Prueba escrita de i . Documentos/Trabajos propios
respuesta abierta | | Examenes o pruebas offline | | [] (individuales o en grupo)
Producciones multimedias | Producciones colaborativas | | Debate I:l
(individuales o en grupo) online
Evaluacion por pares | | Autoevaluacion | | Participacion |:|

En el caso de evaluacion unica final, se establece un examen oral por video-audio conferencia donde se preguntaré al
alumno sobre el temario tedrico-préctico. Ademas, el alumno tendra que realizar un trabajo propio sobre la resolucién
de un problema practico, donde tendra que entregar tanto el proyecto de disefio completo como una memoria
descriptiva de la solucion aportada.

Aprobado en Consejo de Departamento
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	Texto 2: El temario teórico-práctico, la resolución de problemas y los seminarios de uso del software de diseño y simulación a emplear en las prácticas se enseñan mediante clases en directo, usando la herramienta Zoom, durante el horario oficial de la asignatura.
La parte de prácticas de laboratorio se adaptará de la siguiente forma: el alumno realizará el diseño a partir de las especificaciones iniciales de cada una de las prácticas, así como su implementación mediante VHDL y su simulación. Con esto puede garantizarse que el alumno domina las técnicas necesarias. Cada una de las prácticas se entrega a través de una tarea en la herramienta corporativa Moodle, junto a una memoria original de la solución aportada para cada una de las prácticas. El alumno conocerá previamente la fecha y hora límite de entrega de estas tareas. Todas las prácticas se desarrollan ahora de forma individual. Se utiliza también la herramienta corporativa Turnitin para detectar posibles copias entre alumnos.
Las tutorías se realizan de dos formas:
- De forma síncrona mediante sesiones interactivas con la herramienta Zoom, empleando para ello los alumnos y el profesor la compartición de pantalla en ambos sentidos, tanto para las explicaciones del profesor como para las dudas de los alumnos.
- De forma asíncrona mediante consultas personalizadas a través de email.
 
En las sesiones mediante Zoom se incorpora el uso de una tableta digitalizadora por parte del profesor para las explicaciones manuscritas.
	Texto 1: El temario teórico original puede mantenerse igual mediante la docencia online. Se excluye de las prácticas lógicamente la implementación en las tarjetas de desarrollo existentes en el laboratorio presencial. No obstante, las prácticas son la parte más importante de la asignatura en ausencia de examen teórico-práctico presencial, lo cual se verá reflejado en el nuevo sistema de evaluación.
	Texto 3: 
	1: El examen escrito de la asignatura se sustituye por una prueba tipo test que supondrá el 20% de la nota final de la asignatura. Esta prueba se realizará en la fecha y hora del examen de junio de la asignatura. El resto de la calificación (80%) se obtendrá de la nota media obtenida por cada alumno en las entregas del proyecto de diseño y de la memoria de cada una de las prácticas planteadas en la asignatura.
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	Texto 4: En el caso de evaluación única final, se establece un examen oral por video-audio conferencia donde se preguntará al alumno sobre el temario teórico-práctico. Además, el alumno tendrá que realizar un trabajo propio sobre la resolución de un problema práctico, donde tendrá que entregar tanto el proyecto de diseño completo como una memoria descriptiva de la solución aportada.


