
Adenda a la Guía Docente 
Curso 2019-2020 

Como consecuencia del estado de emergencia sanitaria provocado por el COVID-19 y siguiendo la Instrucción, aprobada en 
Consejo de Gobierno de la Universidad de Huelva de 17 de abril de 2020, se hace necesario adaptar los procedimientos de 

evaluación, a la modalidad no presencial, de las asignaturas del segundo cuatrimestre y anuales del curso 2019-2020 

Datos de la Asignatura 
Nombre: 
Código: Curso: Cuatrimestre: 

Guía docente de la asignatura 
http://www.uhu.es/etsi/informacion-academica/informacion-comun-todos-los-titulos/guias-docentes/guias-docentes-2019-2020/ 

Adaptación del temario a la docencia online 

Adecuación de las actividades formativas y metodologías docentes 
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Adaptación de los sistemas de evaluación (evaluación continua) 
Sistema % Sistema % Sistema % 
Examen oral por  
video-audio conferencia 

Presentación/Defensa  
oral por videoconferencia 

Prueba escrita de  
respuesta abierta Exámenes o pruebas offline 

Producciones multimedias 
(individuales o en grupo) 

Producciones colaborativas 
online 

Evaluación por pares Autoevaluación 

Prueba objetiva (tipo test) 

Documentos/Trabajos propios 
(individuales o en grupo) 

Debate 

Participación 

Página 2/3



Adaptación de los sistemas de evaluación (evaluación única final) 

Examen oral por  
video-audio conferencia 

Prueba escrita de  
respuesta abierta 

Producciones multimedias 
(individuales o en grupo) 

Evaluación por pares 

Presentación/Defensa  
oral por videoconferencia 

Exámenes o pruebas offline 

Producciones colaborativas 
online 

Autoevaluación 

Prueba objetiva (tipo test) 

Documentos/Trabajos propios 
(individuales o en grupo) 

Debate 

Participación 

Sistema % Sistema % Sistema % 
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Aprobado en Consejo de Departamento
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	Titulaciones: [Grado en Ingeniería Agrícola]
	Nombre: EXPRESIÓN GRÁFICA
	Código: 606110106
	Curso: [1º]
	Cuatrimestre: [2º]
	Texto 2: Según se recoge en la guía docente de la asignatura en el apartado 5.2 la metodología docente que se sigue en la asignatura es la siguiente:
-Clase Magistral Participativa.
-Desarrollo de Prácticas en Laboratorios Especializados, DAO, o Aulas de Informática en grupos reducidos.
-Resolución de Problemas y Ejercicios Prácticos.
-Tutorías Individuales o Colectivas. Interacción directa profesor-estudiante.
Durante este período de aislamiento, la metodología va a ser la misma con la diferencia que se sustituye la presencia directa profesor- alumno, por el uso de videoconferencia, apoyada con vídeos para la parte de la parte de la asignatura de DAO, y pruebas o ejercicios offline, por tanto ni la metodología ni las actividades formativas  van a ser modificadas.
	Texto 1: 
	Texto 3: 
	1: Evaluación contínua

En la evaluación de la asignatura de expresión gráfica seguirán básicamente las mismas directrices que las indicadas en la guía docente en cuanto a la composición de la nota final asignada al alumno en función de los conocimientos y competencias adquiridos, con las siguientes adaptaciones:

El apartado A de la guía se evaluará mediante la realización de ejercicios o pruebas offline propuestos a lo largo del período de docencia, donde el alumno de forma autónoma va aplicando los conocimientos  y desarrollando las competencias adquiridas, debiendo entregar estos trabajos en la fecha que se indique mediante el enlace creado en la plataforma moodle. Esto supondrá según se indica arriba el 25% de la nota final.

Para la evaluación del apartado B, correspondiente a la parte de laboratorio de DAO se siguen la siguientes pautas:
1.- Para la superación de las prácticas de DAO se exigirá la entrega de los trabajos en soporte informático que en su momento se indiquen. Estos trabajos serán calificados como aptos si se ajustan al nivel mínimo exigido en el curso. No se da puntuación por la entrega de estos ejercicios, pero su entrega es imprescindible para superar la asignatura.
2.- Habrá un examen  consistente en la realización de una práctica de diseño asistido por ordenador, en  formato de videoconferencia en directo.  Esta parte supone el 30 % de la nota final.
3º. -Para superar la asignatura "se tiene que tener apto en las prácticas de DAO".


El apartado C se evaluará mediante la participación y seguimiento de la asignatura por parte del alumno. Esto supondrá el 5 % de la nota final.

  El apartado D, teórico-práctico se sustituye  por una prueba escrita, realizada por el alumno en tiempo limitado, online, debiendo subir a la plataforma moodle mediante un enlace creado al efecto, una copia escaneada del trabajo realizado.

 Se pedirá al alumno que disponga de los recursos informáticos necesarios para poder realizar esta pruebas así como de algún dispositivo de verificación de la autoría del trabajo.  Esta prueba supondrá el 40% de la nota final.
 En relación a lo anterior se pedirá a los alumnos  un documento  de honestidad, que deben firmar y enviar, en cuanto a la autoría de los trabajos y pruebas que realice, donde se advierte de las consecuencias académicas que puede conllevar la copia, plagio o suplantación de personalidad.
	2: 

	Texto 4: Evaluación final
En la evaluación de la asignatura de expresión gráfica seguirán básicamente las mismas directrices que las indicadas en la guía docente en cuanto a la composición de la nota final asignada al alumno en función de los conocimientos y competencias adquiridos, con las siguientes adaptaciones:
El apartado A de la guía se evaluará mediante la realización de ejercicios o pruebas offline propuestos a lo largo del período de docencia, donde el alumno de forma autónoma va aplicando los conocimientos  y desarrollando las competencias adquiridas, debiendo entregar estos trabajos en la fecha que se indique mediante el enlace creado en la plataforma moodle. Esto supondrá según se indica arriba el 25% de la nota final.
Para la evaluación del apartado B, correspondiente a la parte de laboratorio de DAO se siguen la siguientes pautas:
1.- Para la superación de las prácticas de DAO se exigirá la entrega de los trabajos en soporte informático que en su momento se indiquen. Estos trabajos serán calificados como aptos si se ajustan al nivel mínimo exigido en el curso. No se da puntuación por la entrega de estos ejercicios, pero su entrega es imprescindible para superar la asignatura.
2.- Habrá un examen  consistente en la realización de una práctica de diseño asistido por ordenador, en  formato de videoconferencia en directo.  Esta parte supone el 30 % de la nota final.
3º. -Para superar la asignatura "se tiene que tener apto en las prácticas de DAO".
El apartado C se evaluará mediante  defensa oral por videoconferencia de los trabajos entregados. Esto supondrá el 10 % de la nota final.
  El apartado D, teórico-práctico se sustituye  por una prueba escrita, realizada por el alumno en tiempo limitado, online, debiendo subir a la plataforma moodle mediante  enlace creado al efecto, una copia escaneada del examen.
 Se pedirá al alumno que disponga de los recursos informáticos necesarios para poder realizar esta pruebas así como de algún dispositivo de verificación de la autoría del trabajo.  Esta prueba supondrá el 40% de la nota final.
 En relación a lo anterior se pedirá a los alumnos  un documento  de honestidad, que deben firmar y enviar.


