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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. Descripcion de Contenidos:

1.1 Breve descripcién (en Castellano):

Realizacidn, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de
un ejercicio original realizado individualmente, consistente en un Proyecto integral de Ingenieria
Informatica de naturaleza profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las
enseflanzas, o bien, de un trabajo de investigacion y/o desarrollo aplicado donde se integren y
apliqguen los conocimientos y competencias adquiridas tanto en el Grado como en el Master, a un
caso concreto relacionado con el ambito de la Ingenieria Informatica.

El trabajo se concretara en la redaccién de un documento con formato de Proyecto donde se
muestren los resultados obtenidos, asi como las principales conclusiones. Debera presentarse y
defenderse en castellano o inglés ante un tribunal.

1.2 Breve descripcion (en Inglés):

Completion, presentation and defense, once all the credits of the study plan have been obtained, of
an original exercise carried out individually, consisting of a Comprehensive Computer Engineering
Project of a professional nature in which the competences acquired in the teachings are
synthesized, or, of an applied research and/or development project where the knowledge and skills
acquired in both the Degree and the Master's are integrated and applied to a specific case related
to the field of Computer Engineering.

The work will materialize in the drafting of a document in the format of a Project where the results
obtained are shown, as well as the main conclusions. It must be presented and defended in Spanish
or English before a court.

2. Situacion de la asignatura:

2.1 Contexto dentro de la titulacidn:

La asignatura TFM se encuentra ubicada en el segundo curso primer cuatrimestre, una vez
cursadas todas las asignaturas obligatorias de cualquiera de los dos itinerarios existentes.

2.2 Recomendaciones

Los requisitos para cursar la asignatura vienen descritos en la Normativa de TFG/TFM de la ETSI.

3. Objetivos (resultado del aprendizaje, y/o habilidades o destrezas y conocimientos):




Ser capaz de aplicar los conocimientos adquiridos en un contexto multidisciplinar, llevando a la
practica las competencias adquiridas, mediante la integracién de ellas en un proyecto del ambito
profesional de la Ingenieria Informatica.

Aplica los conocimientos adquiridos en un contexto multidisciplinar, llevando a la practica las
competencias adquiridas, mediante la integracién de ellas en un proyecto del ambito profesional de
la Ingenieria Informatica.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1 Competencias especificas:

CETFM: Realizacidn, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de
estudios, de un ejercicio original realizado individualmente ante un tribunal universitario,
consistente en un proyecto integral de Ingenieria en Informatica de naturaleza profesional en el
que se sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas.

4.2 Competencias basicas, generales o transversales:

CB10 : Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en
el desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 : Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion
de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 : Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad
de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus
conocimientos vy juicios

CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas
que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambiguedades

CG1 : Capacidad para proyectar, calcular y disefar productos, procesos e instalaciones en todos
los ambitos de la ingenieria informatica.

CG10: Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestién de recursos humanos y
proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacién de la informatica.

CG2 : Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos, cumpliendo la
normativa vigente y asegurando la calidad del servicio.

CG3: Dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares




CG9: Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia
profesional de la actividad de la profesién de Ingeniero en Informatica.

CG5: Capacidad para la elaboracién, planificaciéon estratégica, direccién, coordinacién y gestién
técnica y econémica de proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria en Informatica siguiendo
criterios de calidad y medioambientales.

CG6 : Capacidad para la direccién general, direccién técnica y direccién de proyectos de
investigacion, desarrollo e innovacidn, en empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la
Ingenieria Informatica.

CG7 : Capacidad para la puesta en marcha, direccién y gestién de procesos de fabricacién de
equipos informaticos, con garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de
los productos y su homologacion.

CG8 : Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo
capaces de integrar estos conocimientos.

CG4: Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacidn en centros tecnologicos y de
ingenieria de empresa, particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en
todos los &mbitos relacionados con la Ingenieria en Informatica.

CT1 : Gestionar adecuadamente la informacién adquirida expresando conocimientos avanzados y
demostrando, en un contexto de investigacién cientifica y tecnoldgica o altamente especializado,
una comprension detallada y fundamentada de los aspectos tedricos y practicos y de la
metodologia de trabajo en el campo de estudio.

CT2 : Dominar el proyecto académico y profesional, habiendo desarrollado la autonomia suficiente
para participar en proyectos de investigacion y colaboraciones cientificas o tecnoldgicas dentro su
ambito tematico, en contextos interdisciplinares y, en su caso, con un alto componente de
transferencia del conocimiento.

CT5: Utilizar de manera avanzada las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
desarrollando, al nivel requerido, las Competencias Informaticas e Informacionales (CI2).

CT3: Desarrollar una actitud y una aptitud de busqueda permanente de la excelencia en el
quehacer académico y en el ejercicio profesional futuro.

5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes

5.1 Actividades formativas:

- Actividades académicamente dirigidas por el profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de
trabajos, debates, tutorias colectivas, ...

- Trabajo individual/auténomo del estudiante

5.2 Metodologias Docentes:




- Resolucién de problemas y ejercicios practicos

- Tutorias individuales o colectivas. Interaccion directa profesorado-estudiantes
- Planteamiento, realizacién, tutorizacién y presentacién de trabajos

- Evaluaciones y examenes

- Visualizacién y escuchas de sesiones grabadas de seminarios ad hoc con entrevistas a expertos
en algunos temas claves de la materia o videos seleccionados que incentiven algunas
competencias

- Tutorias en linea. Utilizacién de foros y otros medios de comunicacién e interaccién con el
profesorado

5.3 Desarrollo y Justificacion:

El TFM sera un trabajo a realizar por el estudiante por lo que la principal actividad docente sera el
trabajo individual/auténomo. En cambio, el tutor apoyara y supervisara la realizacion de dicho
trabajo por lo que también se considerard la actividad académicamente dirigida.

Debido a la naturaleza del trabajo, las metodologias docentes utilizadas por el estudiante seran la
resoluciéon de problemas, tutorias, trabajos y evaluacién, ademas de otras metodologias de
busqueda de informaciéon como visualizacion y escuchas de sesiones, y tutorias en linea.

La asignatura no dispone de un temario especifico debido a la gran variedad de trabajos a realizar.

Dependera de la tematica del trabajo a realizar

7.2 Bibliografia complementaria:

Dependera de la temética del trabajo a realizar




- Defensa del Trabajo Fin de Master

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal

Defensa ante un tribunal
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