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1. Descripcién de contenidos
1.1. Breve descripcion (en castellano):

En lineas generales, la asignatura "Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion” estudia los Sistemas de Informacion,
haciendo especial hincapié en el disefio e implementacion de bases de datos. Para ello, se desarrollaran los siguientes
contenidos:

- Construccion, depuracion y ejecucion de programas para el acceso y gestion de la informacion almacenada en una base
de datos.

- Restricciones de integridad y l6gica de negocio a distintos niveles: conceptual, l6gico, fisico o de aplicacion.

- Persistencia de objetos en bases de datos relacionales.

- Modelos de bases de datos orientados a objeto y objeto-relacionales

- Sistemas de informacion: arquitecturas, caracteristicas, componentes y tipos.

- Programacion en el ambito web orientados al desarrollo de sistemas de informacién.

- Disefio conceptual de sistemas de informacién basandose en metodologias de andlisis conjunto de datos y aplicaciones.
- Desarrollo y despliegue de aplicaciones de sistemas de informacién.

1.2. Breve descripcion (en inglés):

In general, the subject "Information System Design and Development" studies the Information System, focused on the design
and implementation of databases. To do this, the following contents will be developed:

- Architectures, features, components and types of information systems.

- Conceptual and logical database design.

- Implementation of procedures for an efficient database access.

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacién:

En la asignatura "Bases de Datos", que se cursa en segundo, se estudia el modelo relacional en profundidad. Estos
conocimientos son necesarios para entender la transformacion del modelado conceptual al modelo logico y para realizar las
practicas de acceso a las bases de datos. Ademas, forman la base del modelo objeto-relacional, que se estudiara en esta
asignatura. Por otro lado, en la asignatura "Introduccién a la Ingenieria del Software" se sientan las bases del disefio y
desarrollo de proyectos software. Esta asignatura esta estrechamente relacionada con la asignatura "Disefio y Desarrollo de
Sistemas de Informacién" puesto que en ésta se estudia el disefio e implementacién de los datos que forman parte de los
proyectos.

2.2. Recomendaciones:

Se recomienda haber cursado las asignaturas "Bases de Datos" e "Introduccién a la Ingenieria del Software" de segudo
curso.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

La asignatura Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacién tiene como objetivos principales dotar al alumno de una
vision general de los sistemas de informacién y proporcionar los mecanismos necesarios para el disefio y acceso a las
bases de datos. Mediante el estudio de esta asignatura, el alumno aprenderd a:

- Disefiar y desarrollar aplicaciones y sistemas de informacion que interactlen con bases de datos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad.

- Analizar y disefiar el modelo conceptual y I6gico de una base de datos.

- Conocer las principales caracteristicas y aplicaciones de las bases de datos objeto-relacionales.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:



» CCO01: Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.

« CCO05: Conocimiento, administracién y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

» CC12: Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos

« CC13: Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacién, incluidos los basados en web.

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:

» CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

» CGO: Capacidad de andlisis y sintesis: Encontrar, analizar, criticar (razonamiento critico), relacionar, estructurar y
sintetizar informacién proveniente de diversas fuentes, asi como integrar ideas y conocimientos.

» GO03: Capacidad para la resolucién de problemas

» GO06: Capacidad para el aprendizaje autbnomo asi como iniciativa y espiritu emprendedor

» (G08: Capacidad para adaptarse a las tecnologias y a los futuros entornos actualizando las competencias profesionales.

» TO02: Conocimiento y perfeccionamiento en el &mbito de las TIC'’s



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones de Resolucion de Problemas.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informéatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Resolucion de Problemas y Ejercicios Practicos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:

En cada sesion académica de teoria, el profesor explicara los conceptos basicos de cada tema mediante una clase magistral
participativa. Para facilitar el proceso de aprendizaje, en el trascurso de estas sesiones se intercalaran sesiones académicas
de problemas. Se trata de realizar problemas o ejercicios, que, una vez corregidos, sirvan al alumno para evaluar su nivel de
conocimiento sobre determinados temas y conceptos importantes.

Al final de los temas 2, 3y 4 se realizard una Actividad Académica Dirigida que consistird en una prueba parcial evaluable.
En estas pruebas, se plantearan problemas, cuestiones cortas y/o de tipo test con el objetivo de evaluar los conocimientos
del tema antes de abordar el siguiente. Su calificacion se tendra en cuenta en el célculo de la nota global de la asignatura.
Las practicas de esta asignatura consitira en la realizacion de proyecto de disefio y desarrollo de un sistema que acceda de
forma programatica a una base de datos. El profesor expondra los conceptos necesarios para abordar dicho proyecto.
Durante las sesiones de practicas, los alumnos desarrollaran el proyecto con ayuda del profesorado. Los enunciados y
materiales estan disponibles en la web de la asignatura; aun asi se recomienda la utilizacién de libros, recursos y fuentes de
conocimiento adicionales.

La evaluacion final de la asignatura se realizara teniendo en cuenta la evaluacion del examen teérico, el proyecto de la
asignatura y la calificacion obtenida en las actividades académicamente dirigidas, tal como se detalla en la seccién
"evaluacién" de esta guia docente.

La asignatura dispone de una pagina web donde el alumno puede consultar el material para preparar cada clase, asi como
la documentacion necesaria para cada sesion practica. Se utilizaran todos los medios tecnoldgicos disponibles en el aula
(video-proyector, wi-fi, etc.). Los alumnos que lo deseen pueden traer material a la clase (libros, portatiles, etc.).



6. Temario desarrollado:

 Tema 1. ;Qué es un Sistema de Informacién?
Empezaremos la asignatura enmarcando el disefio y el desarrollo de un sistema de bases de datos considerado como parte
de un sistema de informacién. En este tema estudiaremos los componentes de un sistema de informacion y varias
metodologias para su desarrollo.
1.1. Sistemas de Informacion
1.2. Las Bases de Datos dentro de los Sistemas de Informacion
 Tema 2. Modelado conceptual de una base de datos.
Para llegar a ser un buen disefiador de bases de datos necesitamos comprender la notacion de los diagramas conceptuales
y saber utilizarla para resolver problemas reales. El objetivo de este capitulo es adquirir las habilidades necesarias para
realizar un correcto modelado conceptual a partir de los requisitos de un problema.
2.1 Introduccién
2.2. Elementos del Modelo Entidad Relacion
2.3. Extensiones del Modelo Entidad Relacion
2.4. Consideraciones de Disefio
2.5. Propuestas para el Modelado Conceptual
» Tema 3. Del modelo conceptual al modelo légico
Una vez creado el modelo conceptual, éste debe transformarse en tablas (modelo légico) para que se pueda implementar en
un Sistema de Gestion de Bases de Datos comercial. En este capitulo se presentan las reglas para transformar el modelo
conceptual al modelo relacional.
3.1. Introduccién
3.2. Transformacion de Entidades
3.3. Transformacion de Relaciones
3.4. Transformacion de las Extensiones del Modelo Entidad Relacién
* Tema 4. Bases de Datos Objeto-Relacionales. Una nueva forma de entender la realidad.
En este capitulo se presentan las extensiones con las que se ha dotado al modelo relacional para adaptarse a las actuales
tecnologias de programacion. Se estudiaran los principios del modelo objeto-relacional y las arquitecturas para soportarlo.
4.1. Introduccion
4.2 Extensiones de Orientacion a Objetos en Oracle
4.3. Disefio de Bases de Datos Objeto-Relacionales
Contenido general de las préacticas
Las practicas consistiran en el desarrollo de programas para acceder a bases de datos relacionales y objeto-relacionales
mediante la arquitectura cliente-servidor, utilizando el lenguaje de programacién Java y el SGBD Oracle.

7. Bibliografia
7.1. Bibliografia basica:

Sistemas de bases de datos. Un enfoque practico para disefio, implementacion y gestion (42 edicion)
Thomas M. Connolly, Carolyn E. Begg

Pearson Educacion, 2006

http://columbus.uhu.es/record=b1370230~S1*spi

Fundamentos de bases de datos con Java
Kevin Mukhar
Anaya Multimedia, 2002
7.2. Bibliografia complementaria:
Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos (32 edicion)
Ramez A. Elmasri, Shamkant B. Navathe

Addison Wesley, 2002
http://columbus.uhu.es/record=b1341702~S1*spi

8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

» Examen de teoria/problemas
» Defensa de Précticas
» Seguimiento Individual del Estudiante

8.2. Criterios de evaluacién y calificacion:



La calificacion final (evaluacién continua) se calcula siguiendo la siguiente férmula:

Nota final = 0.55 * Nota de teoria + 0.3 * Nota de practicas + 0.15 * Nota de pruebas parciales

El examen de teoria consistira en la resolucién de problemas y preguntas tedrico/practicas relacionadas con el temario de
teoria. Para la realizacion de este examen no se podra utilizar material adicional salvo el indicado por el profesorado.

La calificacion de practicas se obtendra mediante la defensa y realizacion del proyecto propuesto en clase.

El seguimiento individual del estudiante se evaluara mediante las actividades académicamente dirigidas tal como se detalla
en el apartado "Actividades Formativas y Metodologias Docentes".

Aquellos alumnos que, por circunstancias excepcionales, no puedan seguir la evaluacién continua deberan indicarlo en las
dos primeras semanas de curso y se les aplicara la siguiente formula de evaluacién:

Nota final = 0.65 * Nota de teoria + 0.35 * Nota de préacticas

En ambos casos, para poder aplicar estas férmulas de evaluacion, el estudiante debe obtener, al menos, 3 puntos sobre 10
en la prueba de teoria y 3 puntos sobre 10 en la calificacién final de las practicas.
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#1 2 0 2 0 0 Presentacion y Tema 1
#2 2 0 2 0 0 Tema 1l

#3 2 0 2 0 0 Tema 2

#4 2 0 2 0 0 Tema 2

#5 2 0 2 0 0 Tema 2

#6 2 0 2 0 0 Ejercicios del Tema 2
#7 2 0 2 0 0 UML Tema 2

#8 2 0 2 0 0 Prueba parcial del Tema 2 Ejercicios del Tema 2
#9 2 0 2 0 0 Tema 3

#10 2 0 2 0 0 Tema 3

#11 2 0 2 0 0 Tema 3

#12 2 0 2 0 0 Prueba parcial del Tema 3 Ejercicios del Tema 3
#13 2 0 2 0 0 Tema 4

#14 2 0 2 0 0 Tema 4

#15 2 0 2 0 0 Prueba parcial del Tema 4 Ejercicios del Tema 4

30 0 30 0 0




