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1. Descripcién de contenidos

1.1. Breve descripcion (en castellano):

- Introduccion a la Inteligencia Artificial: origenes histéricos y fundamentos como disciplina cientifica y técnica. - Sistemas
Inteligentes: técnicas para implementar comportamientos inteligentes mediante Inteligencia Artificial. - Agentes inteligentes
como vehiculo de implementacién de los sistemas inteligentes que interactiian entre si y con los humanos para resolver
problemas. - Sistemas capaces de resolver problemas mediante técnicas de Inteligencia Atrtificial; resolucion de problemas:
representacion y blsqueda de solucién. - Técnicas de busqueda no informada para resolver problemas en espacios de
estados. - Técnicas de busqueda informada: algoritmos A*, blsqueda local, etc. - Técnicas de blsqueda con adversario,
mini-max, poda alfa-beta, etc. - Analisis de problemas en los que intervengan busquedas, seleccion del modelo méas
adecuado. - Agentes capaces de aprender. Técnicas basicas de aprendizaje automatico. - Aplicaciones de la Inteligencia
Artificial en el mundo real.

1.2. Breve descripcion (en inglés):

Introduction to Artificial Intelligence: histoiry and fundations. - Intelligent systems: techniques to implement intelligent
behaviours by means of Al. - Intelligent Agents as method to implement intelligent systems. - Some solving problem
tecniques based on representation and searching methods. - Blind searching for state-space problems. - Informed search

algorithm: A*, local search, etc... - Search with adversary, mini-max, alpha-beta prunning, etc. - Problem analisis where
searching techniques are sound. - Learning Agents. Basic techniques in automated learning. - Al real world applications.

2. Situacion de la asignatura
2.1. Contexto dentro de la titulacion:
Asignatura que acerca al alumno a las técnicas basicas de la IA Simbdlica, fundamentandose en los conocimientos de

matematicas,programacion y estructura de datos, aplicandolos a un conjunto de problemas clasicos de la IA. Es la parte
complementaria a la Inteligencia Artificial subsimbdlica ubicada en la asignatura de Inteligencia Computacional

2.2. Recomendaciones:

El alumno deberia tener conocimientos de Estructura de Datos y Progrmacion.

3. Objetivos (Expresados como resultados del aprendizaje):

Conocimientos basicos de IA: Busqueda, Representacién del conocimiento y Aprendizaje. Resolucién de problemas
sencillos a partir de estas técnicas basicas. Conexion con el mundo real. Llegar a entender las cuestiones basicas para
abordar los NP problemas. Entender efi porqué la |A esta en la esencia de la 4° revolucién industrial.

4. Competencias a adquirir por los estudiantes

4.1. Competencias especificas:

« CCO06: Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informéaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos
» CC15: Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su

aplicacion préactica

4.2. Competencias basicas, generales o transversales:



CB1: Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la
base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

GO01: Capacidad de organizacion y planificacién asi como capacidad de gestion de la Informacién.

GO02: Capacidad de comunicacién oral y escrita en el &mbito académico y profesional con especial énfasis, en la
redaccion de documentacion técnica

GO03: Capacidad para la resolucion de problemas

GO04: Capacidad para tomar decisiones basadas en criterios objetivos (datos experimentales, cientificos o de simulacién
disponibles) asi como capacidad de argumentar y justificar I6gicamente dichas decisiones, sabiendo aceptar otros
puntos de vista

GO05: Capacidad de trabajo en equipo.

GO08: Capacidad para adaptarse a las tecnologias y a los futuros entornos actualizando las competencias profesionales.
G09: Capacidad para innovar y generar nuevas ideas.

G11: Respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres

TO1: Uso y dominio de una segunda lengua



5. Actividades Formativas y Metodologias Docentes
5.1. Actividades formativas:

» Sesiones de Teoria sobre los contenidos del Programa.

» Sesiones Practicas en Laboratorios Especializados o en Aulas de Informatica.

» Actividades Académicamente Dirigidas por el Profesorado: seminarios, conferencias, desarrollo de trabajos, debates,
tutorias colectivas, actividades de evaluacién y autoevaluacion.

5.2. Metologias docentes:

» Clase Magistral Participativa.

» Desarrollo de Practicas en Laboratorios Especializados o Aulas de Informatica en grupos reducidos.
» Planteamiento, Realizacion, Tutorizacién y Presentacion de Trabajos.

» Evaluaciones y Examenes.

5.3. Desarrollo y justificacion:
Clases de teoria con discusiones en grupos y por temas, y practicas en ordenador con "framework " de uso libre (CLIPS),

haciendo hincapié en la programacion logica y en la construccion de Sistemas Expertos.
Rrealizacion y defensa de trabajos bibliogréaficos, tanto de cuestiones practicas como tedricas.



6. Temario desarrollado:

1 Introduccion a la Inteligencia Artificial: origenes histéricos y fundamentos como disciplina cientifica y técnica. 1.1
Nacimiento de la IA 1.2 Desarrollo histérico 2 Sistemas Inteligentes: técnicas para implementar comportamientos inteligentes
mediante Inteligencia Atrtificial. 3 Agentes inteligentes como vehiculo de implementacion de los sistemas inteligentes que
interactian entre si y con los humanos para resolver problemas. 3.1 Metafora humana 3.2 Paradigma agentes 3.3
Resolucion mediante comportamientos 4 Sistemas capaces de resolver problemas mediante técnicas de Inteligencia
Artificial; resolucion de problemas: representacion y blsqueda de solucién. 4.1 Introduccion a las técnicas de busqueda
como solucionador de problemas. 5 Técnicas de blsqueda no informada para resolver problemas en espacios de estados.
5.1 Recorridos en anchura, profundidad, etc. 6 Técnicas de busqueda informada: 6.1 Algoritmo A*, 6.2 Blsqueda local, 6.3
Otros 7 Técnicas de blsqueda con adversario, 7.1 mini-max 7.2 poda alfa-beta. 8 Andlisis de problemas en los que
intervengan busquedas, seleccion del modelo mas adecuado. 9 Agentes capaces de aprender. 9.1 Técnicas basicas de
aprendizaje automatico. 10 Aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el mundo real.

7. Bibliografia
7.1. Bibliografia basica:

Inteligencia Artificial Y Sistemas Inteligentes. de MARIN, ROQUE S.A. MCGRAW-HILL / INTERAMERICANA DE ESPANA.
ISBN: 9788448156183

7.2. Bibliografia complementaria:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (22 ED.). RUSSELL, STUART y NORVING, PETER. PEARSON EDUCACION. ISBN:
97884205400309.
SISTEMAS EXPERTOS (32 ED.) Giarrantano, Riley. Thomson. ISBN:0534950531

8. Sistemas y criterios de evaluacion.
8.1. Sistemas de evaluacion:

» Examen de teoria/problemas
» Defensa de Précticas
» Defensa de Trabajos e Informes Escritos

8.2. Criterios de evaluacion y calificacion:

La nota final sera la suma ponderada de teoria , practicas y defensa de trabajos con ponderaciones del 70%, 20% y 10%
respectivamente.

Es necesario aprobar las partes por separado, para el calculo de la calificacion final. Las calificaciones practicas se
conservan hasta Septiembre.

En Setiembre habra en su caso, un examen de la parte practica.
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actividades evaluables Contenido desarrollado
#1 2 0 2 0 0 Test semanal Temal
#2 2 0 2 0 0 Tema2
#3 2 0 2 0 0 Revision practica intermedia Tema3
#4 2 0 2 0 0 Tema4d
#5 2 0 2 0 0 Tema5
#6 2 0 2 0 0 Entrega Préactica 1 Tema6
#7 2 0 2 0 0 Examen Modificacion Practica Tema7
#8 2 0 2 0 0 Tema8
#9 2 0 2 0 0 Revision practica intermedia Tema8
#10 2 0 2 0 0 Tema9
#11 2 0 2 0 0 Entrega Préctica 2 Tema9
#12 2 0 2 0 0 Tema9
#13 2 0 2 0 0 TemalO
#14 2 0 2 0 0 Entrega practica 3 TemalO
#15 2 0 2 0 0 Examen Modificacién/Defensa TemalO
practicas Practica
30 0 30 0 0




